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Estes programas 
aplicativos do Cobra 210 
sao desenvolvidos ega- 
rantidos pelas seguintes 
softwares-houses: 
PRO-LOGOS, APL, 
DATA 100, SOFT, 
COMPUTEL, 

DAT AMEC, PLACOM, 
IMS, COMPACT, DATA 
PLAN, INFEL, FLUXO, 
MPN, SIMICRON, 
DATAMED, SUPLIUS, 
SMAR-APD, GDA, 
DATA-ELO, COPPE, 
BACKUP, SICOM, MIS, 



MINIMICRO, A 
INFORMATICA, 
ATELIER VERA, 
DATASUL, EXEDRA, 
M.ICRO COMPUTA- 
CAO.OSM, 

PLANDADOS, SIGMA 
e DIVIDATA. 

Para maiores informagoes sobre 
o Cobra 2 1 0 ligue para; 

Rio de Janeiro - TeL: (02 1 ) 265-7 5 52 
S. Paulo - Tel.: (Oil) 826-8555 
Brasilia - Tel.: (06 1 ) 273-1 060 
B. Horizonte -Tel.: (031) 225-4955 
Curitiba - Tel.: (041 ) 234-0295 
Floriandpolis - TeL: (048) 222-0588 
Porto Alegre - Tel.: (0512) 32-71 1 1 
Salv*dor-TeL:(071) 241-5355 
Recife -Tel.: (08 1J 222-0311 
Fortaleza -Tel.: (085) 224-3255 



1 1 Cobra 210 

O Micro da Cobra. 
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anto mais 

complexo tor um sislema. 
mais solida e contiavel 
deve ser sua base 
Quando voce tom um 
micro da U nitron como 
principio inteligenle, voce 
iambem tern a corloza de 
que o atendimonto de 
suas necessidades om 
processamento do dados 
esta assegurado E a 
palavra de quern 
trabalha continuamonle 
para olerecer uma 
lecnologia sempre alual 
ao usuario F. o que os lalos demonstram 
Na sua categoria, o Unitron andou sempre na 
trente Aiem de conlar com uma infinidade de 
programas. lostados e aprovados. e os mais 



diversiticados acessorios 
de expansao enire 
mOdulos, interlaces e 
perilericos ,o Unitron 
agora pode ser 
conectado, via teletone, a 
todas as redes existentes: 
Aruanda, Cirandao, 
Interdata, Cyber. 

Videotexto, CM A. etc Ou. 
entao. as redes 
partlculares. acessando 
outros micros ou 
comunicando se com 

- -. - t - computadores de grande 

porte. na tuncao de 

terminal inteligente Portanto. se voce deseja um 
processamento de dados com qualidade . tale 
com nossos revendedores autorizados Para cada 
caso, uma solupao inteligente. Do principio ao tim 
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1 / ALTA RESOLUQAO 
lO GRAFICA NA LINIIA 
SINCLAIR - .logos e programas 
dc efeito visual assurncm outra 
dimensao cm alta resoluipao 
griifica. Esse artigo mostra que os 
usuarios dc Sinclair nao precisam 
mais aniargar cssa ausencia, pois ja 
existem placas com esse recurso, 
para os seus micros. 

A INTERFACE QUE 

ABRE AS PORTAS - 

O CP-500 cm contato dircto com 
o niundo exterior controlando 
lampadas, alarmes, 
elelrodomesticos ou ate 
instruments cientlficos. Parece 
liccao, mas e isso o que permite 
este programa dc Francisco de 
Assis R. M. Campos Filho. 
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A o COIjOQUEUM DISK 
^#0 DRIVE NO SEU D-8000 - 

Este e o artigo que os usudrios do 
D-8000 estavam esperando! Com 
ele, Esdras Avelino Ixitao 
demonstra como k possivel ligar os 
drives a partir de uma placa 
adaptadora de facil aquisi?3o, e 
uma interface da Digitus. 

ro ARMAZENAMEN K) l)E 
30 IN FORM AC, OES - Essa 
reportagem revela que conhccer as 
litas cassctes e os disquetes como 
simples arquivos de dados nao 
basta. E nccessdrio saber as 
caracteristicas de cada meio e a 
maneira de se alcancar a melhor 
performance cm cada um deles. 
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Tem hora que precisa ser micro. 









0 Elppa II Plus 6 um micro computador. 

r > que tem macro vantagens. 

feito quase artezanalmente, portanto testado 
um a um. 

E isso 6 uma macro qualidade. 

Como 6 feito com componentes de alta qualidade, 
dentro dos melhores padrOes de Engenharla, a 
conflabilidade do Elppa II Plus 6 macro. 

0 custo de manutengflo 6 micro o unico com um ano 
de garantla • macro qualidade com macro garantla. 

Jd com o prego acontece uma colsa Interessante, 
deveria ser macro, mas quando voc& verifica o custo 
de uma conflguragfio vG que 6 micro. 

A asslstencia t6cnica 6 macro - dlreta do fabricante 
ou atravGs de seus credenciados. 

Ele 6 um Apple® compatlvel e dispde de vasta gama 
de expansOes e perlfericos & sua disposigao • 
CONTROLADOR DE DRIVE, CP/M, PAL M, 80 
COLUNAS, SOFTSWITCH, 16K, 64K, 128K, GRAPH + , 
SUPER SERIAL CARD, SINTETIZADOR DE VOZ, 
MONITOR III, etc... - macro vantagem. 




Tem hora que precisa ser macro. 




Conclusdo: Seja para voc6 ou para sua empresa, 
micro ou macro, faga como a Rede Globo, a Rede 
Bandeirantes ou a Control que t6m se utilizado do 
Elppa II Plus em suas necessidades empresariais ou 
como os funclon&rios do Bamerlndus para suas 
atlvidades prof isslonals e de lazer. 
Faga como tantos outros, que estflo aproveitan do as 
vantagens de um micro 
que sabe ser macro na r-~\ 
hora certa \ 

Escolha o Elppa II Plus 

. a marrn OQrnlha 




micro macro. 
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N esta edigSo de MS, apre - 
sen tamos alguns peque - 
nos projetos de imple- 
mentagdes possiveis e , 
afe certo ponto, baratas , 
Mais do que o valor ou utilidade do ob- 
jeto const ruido, e mesmo independen- 
temente do fato dele vir a ser construe 
do ou ndo t o que importa e que eles per- 
mitem informar a grande maioria dos 
lei tores — e uma parcela consideravel 
deste univeno mo mexe com hardware 
- quanto a alteragdes eficientes e que 
podem ser realizadas com menos recur- 
sos 7 esclarecendo tambem sobre o fun- 
cionamento intemo do equipamento , o 
que } ate mesmo no uso cotidiano , em 
geral e transparente ao usuario. 

Voce vai ver algumas propostas, urrns 
simples e outras mais complexas , que 
certamente serffo bem-vindas, como a 
implementagdo de disk drive no D-8000 
e as dicas sobre joystick no CP-500 . 

Esses projetos sao , muitas vezes , de- 
senvolvidos por hobby stas y muitos dos 
quais comegam a se interessar pelo hard- 



ware de forma amadoristica - pelo pra - 
zer de descobrir — e acabatn por especiali- 
zar-se profissionalmente nesta area , bas - 
tante promissom e ja rentavel, da manu- 
tengdo tecnica, fabricagdo de hardware 
acessdrio ou desenvohimento e irnplan- 
tagdo de projetos especfficos. 

Muitos hobby stas sdo jovens ; alguns 
aventuram-se nestas aguas Id pelos 13 
ou 14 anos . Em reportagem desta edi- 
gdo f voci vai saber que eles se reunem 
para encontros e bate papos bastante 
hermeticos para os que ndo sdo “ inti - 
mos da mdquina Entre um chopp e 
um refrigemnte , eles se movem com de- 
senvoltura pelo maior paraiso hobby s- 
ta do pais: a rua Santa Ifigenia, m capi- 
tal paulista. 

Veja ainda em MS os resultados da 
alta resolugao grafica na linha Sinclair ; 
como classificar e controlar o equilibrio 
de seu estoque com um programinha de 
simples operagdo e ainda a evolugdo do 
mercado de fitas cassete e disquetes no 
Brasil 



0 MICRO SISTEMAS entra r neste mi- 
mero, em seu quarto ano f e go star ia- 
mos de dividir esta alegria com nossos 
amigos . Foi uma batalha dificil, tanto 
quanto sdo complicadas todas as produ- 
goes independentes e pequenas neste 
pais; mas valeu bastante pela recompen- 
sa do reconhecimento publico , expresso 
em nossos indices de assinatura e venda 
em bancas - atestados pelo instrumento 
de aferigao imparcial e rigoroso que e o 
IVC. Valeu , sobretudo , pelas palavras de 
forga e estimulo que sempre nos chega- 
ram atraves das cartas e telefonemas que 
recebemos. Para voce f leitor, nosso mui- 
to obrigado pela contribuigdo que deu 
para chegarmos a este ponto . 

E prepare-se , pois estamos produzin- 
do uma edigdo especial bem ao gosto 
do usuario : um numero criativo, prdtico 
e pronto parausar, digo digitar. Aguarde . 
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O sorts ado deste m§s, que receber* uma 
assinaturade um ano de MICRO SISTEMAS, 
6 Joao Borloth Chiesa, do Rio da Janeiro. 



(EXP E R I £ NCI AS NO GRAVADOR J 



Escrevo para relatar min ha experience 
com grava<pao de programas no TK-85: eu 
tinha um gravador National RO 2222 a pen- 
sei que este estivesse com problemas, pois 
nao conseguir gravar. Comprei outro e o 
problema continuou. Ap6$ muitas tentati- 
va$, experimentei uma fita Basf de di6xido 
de cromo e, 4s vezes, funcionava. Resolvi ir 
direto 4 Microdigital e 14 me informaram 
que eu deveria ajustar o azimute da cabepa 
do gravador. Perguntei se nao poderia ser al- 
go no esquema interno do gravador, me in- 
formaram que nao e tambdm que eu nao de- 
veria colocar nada entre o computador e o 
gravador (como um amplificador, por exem- 
pfo). Disseram tamMm que qualquer grava- 
dor serve para o micro. 

Voltei para ca$a e tentei ajustar o azimu- 
te da cabepa do gravador, mas nao tive su- 
cesso: o problema continuava. Resolvi entao 
tentar gravar com um gravador velho (marca 
Reunidas Manzom — J4 ouviram falar deste 



gravador?). Ap6s dar um trato nas correias, 
consegui que ele funcionasse mal e maksua 
rotapao nao era constante. Decidi experi- 
mentar e... Milagre! Funcionou, gravava em 
qualquer fita, mesmo as pioresl 

Mesmo assim, quis comprar outro grava- 
dor, e optei peto Aiko ATP e ele funcionou. 
Verifiquei as especificapSes t^cnicas e com- 
parei-as com as do National. Encontrei as se- 
guintes diferenpas: 

National RQ-2222MA: 

Entrada MIC — San sibil idade 0,25 mV — 
imped and a 200 ~600 Ohms. 

Aiko ATP 709: 

Entrada MIC — Sensibil idade 0,5 mV — 
Impedancia 10 KOhms. 

Por tudo isso, acho que a Microdigital 
deveria orientar aos usu4nosde sous equipa- 
mentos, evitando gastos desnecess4rios e do- 
res de cabepa que gravassem em high-speed, e 
nao dizer simplesmente que qualquer grava- 
dor serve. Deveria tamb6m orientar aos seus 
revendores para que esclarecessem aos usu4- 
rios sobre as caracterfsticas t^cr.icas necess4- 
rias ao gravador para um perfeito aproveita- 
mento dos recursos do equipamento. 

Rodolfo Eduardo Hradec 
Guarulhos — SP 

Envlamos sua carta para a Microdigital e 
esta respond eu o seguinte: 

"Vimos a informar que nao podemos in- 
dicar uma determinada marca de gravador, 
pois mesmos os gravadores da mesma marca 
t§m diferenpas entre si. Deste modo, 6 pos- 
sfvel que as e specific 3908 s de um aparelho 
hoje em dia j$ nao sejam as mesmas de al- 
gum tempo atrds." 

Ricardo Tondowski 

Assessor da Diretoria da Microdigital 



ROTINA APONTA-ERROS 



Excelente o artigo “A rotina Aponta-er- 
ros", de Carlos Alberto Diz, publicada em 
MS nP 32. Gostaria de esclarecer que a atri- 
buipao T= 256 $e deve ao fato de se estar 
convertendo para o sistema decimal um nti- 
mero de 16 bits. 

O Applesoft, ao reconhecer o comando 
PEEK, convert® o byte (de oito bitsj endere- 
pado para o decimal correspondente. Como 
o numero 6 de 16 bits, o byte mais signifies 
tivo tern que ser multiplicado por 256 (cor- 
respondente ao oitavo bit do ntimero de 16 
bits). Portanto, nao 4 um nCimero "compu- 
cabaffstico". 

Ricardo Varela Correa 
Sao Jos6 dos Campos — SP 

Agradecemos a atenpao e a observapao, 
Ricardo. 



BOM RETORNO 



Quero agradecer-lhes pela pronta respos- 
ta 4 minha consulta sobre algumas funpoes 
no TK-2000. As soiupoes apontadas foram 
testadas e funcionaram satisfatoriamente. 
Cumpre ressaltar, no entanto, que a resposta 
da Microdigital nao cita (nem o manual do 
equipamento) que para gravar string 6 preci- 
so antes transformers em matriz num4rica, 
usando-se para tal a f unpao ASC. 



A melhor casa do Rio para 



0s executivos que vein ao Rio, prtncipalmente a negocios, agora podem contar com 
uma casa que transforma sua rapida passagem pela cidade maravilhosa em 
momentos inesqueclveis. Em pleno coragao de Copacabana, estamos debragos 
abertos e prontos para oferecer dos mais simples aos mais sofisticados modelos e 
acessorios que fazem nossa atividade tao exeitante e tao imprescindivel nos dias atuais. 
Oferecemos o que existe de melhor, em termos de qualidade. E a prego e condigoes de 
pagamento (e, nos financlamos) que nenhuma outra casa do ramo oferece. 

Fossa filial da Rio Branco tambem tern o mesmo atendimento e o mesmo prego. 

Quando voce estlver no Rio, passe bons momentos conosco. Fossos pregos sao tao 
em conta que de repente a diferenga da para cobrir seus custos de passagem e estadia. 
Voce e sua empress vao descobrir como e fantastico, e barato, o mundo dos 
microcomputadores. 

Veja esta oferta ai ao lado, por exemplo. 

0 ApII daUnitron e a solugao perfeitapara as pequenas, medias e grandes 
empresas, profissionais liberals, condominios e o dia-a-dia do lar . 

E solugao tambem no prego. Na Clappy , voce encontra o ApII pelo menor prego da 
pragae com macro solugoesde pagamento. 



Claspy 



Copacabana: Rua Pompeu Loureiro, 99 

Centro: Av. Rio Branco, 12 • loja e sobreloj a 

Tels.: (021) 253-3395 • 257-4398 • 236-7175 • 264-2096 




ft. 



£ importante tamb6m informa r que a 
gravagao de matrizes e sua recuperagao 
(STORE e RECALL) sao bem mais crfticas 
que a gravagao e carregamento do progra- 
ma, necessitando um controls e a juste de vo- 
lume e tonalidade bastante trabalhoso. 
Albino Jo$6 Di lorio 
Julz de Fora-MG 

Muito bom sabermos que foi possfvel 
ajudS-lo. Melhor ainda vocS nos ter infor- 
mado sobre a solugao do seu problems e 
suas descobertas sobre a gravagao no 
TK-2000. Tomamos a liberdade de dividi-las 
com os feitores, ok? 



MISTgRIOS DA ROM 



Fazendo em meu CP-200 a Dica 'Teste 
a ROM", publicada na SegSo Dicas de MS 
n9 27, p3g. 64, o resultado nab conferiu 
com o da revista: o meu deu 855106, exa- 
tamente como o do leitor Fernando Brun- 
ner, publicado na Segao MS RESPONDE do 
n9 30. Deve ser, reaimente, um problema 
de modificagoes feitas pelo fabricante e n£o 
informadas ds publicagdes especial izadas. 
Paulo Fernando 0. Vieira 
Guaiba-RS 

Pois 4, Paulo, assim como voce vdrios 
lei tores nos escreveram e telefonaram afir- 
mando que o resultado nSo batia com o que 
tinha sido publicado na Segao Dicas deMS. 
Mas nos nossos equipamentos os resultados 
foram aqueles. Ainda bem que isto nao 4 fa- 
tal para o bom desempenho do equipamen- 
to e s6 vale como uma curiosidade a mais. 





Mesmo assim, aprovei tamos mais uma vez 
esta oportunidade para junta r nossa voz 
dqueles que clamam por maior abertura nas 
informagdes dos fabricantes. 

/ DE TV PA R A MON ITOR 



Apesar de publicada h3 quase um ano, 
somente agora me interessei pela materia do 
Engenheiro David Marco Risnik, "TV em 
monitor: como adaptar", publicada em MS 
nP 21, p3g. 60. Possuo um microcomputa- 
dor JR da Sysdata e uma TV Philco, da qua! 
adquiri o esquema elgtrico. Por6m, tentei fa- 
zer a adaptagao ligando o sinaf do micro di- 
retamente a safda da TV e consegui a penas 
uma imagem sem sincronismo. Gostaria, 
portanto, de contactar com o Sr. David para, 
se for de seu interesse, tentar solucionar 
meu problema. 

Carlos Armando Moreira Grillo 
Rio de Janeiro — RJ 




item "G - ELIMINA O MICRO EOITOR" 
sem que o mesmo conste nas demais I in has. 
£ certo que o item F foi publicado poste- 
riormente ao ntimero 23 de MS, e ao que me 
consta o item G n£o fot publicado em ne- 
nhum artigo ou su piemen to. Solid to que me 
fornegam a listagem do item G para que pos- 
sa co I oc 3-1 a no meu monitor. 

Luiz Carlos Pereira 
Sao Paulo-SP 

A partir do interessante monitor do nos- 
so colaborador JosG Carlos Niza, publicado 
em MS n? 23, p3g. 10, ocorreram v3rias im- 
plementagoes no monitor. O item F (tnsere 
linhas) foi publicado no artigo de Renato 
Degiovani, em MS n? 25, p£g. 46: "Moni- 
tor BASIC". O item G {elimina micro edi- 
tor) refere-se ao programs "Linhas de pro- 
gram ag3o: usou, eliminou!", de autoria de 
G6rson Bianco Alonso, publicado em MS 
n? 27, p£g. 56. E o item H corresponds ao 
programa do Hendrick, "Um REM de infi- 
nitos bytes". 



O Engenheiro David Marco Risnik 3 Di- 
retor da empresa RISTRON, e o enderego 
desta 6 o seguinte: Av. PrestesMaia, 241/1 OP 
andar, conj. 1001, Santa If igSnia, CEP 01031. 



O ITEM G DO MONITOR 



Em MS n? 30 foi publicado o artigo de 
Daniel Hendrick "Um REM de infinitos 
bytes", em que na I in ha 1010 apresenta o 





RINGO 



Na Segao Cartas de MS nP 34, publica- 
moi com este mesmo tftulo a carta do leitor 
Rocardo Rezende, em que este relatava pro- 
blem as com o equipamento Ringo, da Ritas 
do Brasil. Na oportunidade, nao publtcamos 
a resposta oficial da Ritas pois s6 havfamos 
recebido um telefonema da empresa infor- 
mando que o Sr. Rocardo nao se encontrava 
no enderego citado na corresponddncia. De 





executivos de alto rnvel. 




Computador Unitron AP n com 48K de memoria RAM, 2 drives de 5 Vi, video 
Profissional de 18 MHz e impressora 6010 da Elebra. A vista Cr$ 7.957.800, 

(em 23.08.84). Taxa mensal de leasing em 36 meses Cr$ 318.312, * . 

‘Banco Real em 23.08.84. Reajustavel por ORTN. 

Cartio de Consult* n° 120 





qualquer forma, pedimos qua o teitor entras- 
M am contato urgente conosco. Infelizmen- 
t«, a art ran ha manta, o leitor nao se cornu ni- 
cou conosco. Recebemos, entretanto, uma 
c6pia do talagrama envlado pela Ritas ao lei- 
tor, com o aviso do correio de qua o destina- 
tirio nSo rasidia no enderepo citado. Race- 
bamos tamb4m uma carta da amprasa, qua 
transcravamos: 

"Estamos rametendo em anexo uma 
xerox do talagrama enviado ao Sr. Rocardo 
Razende, na vStperm de none visit* ao an do- 
rado constante na corraspondfincia. Quando 
14 estivemos, fomos inform ad os quo o Sr. 
Rocardo nio rasidia naquele enderepo h4 
mais de um ano. Em virtuda do teor da carta 
(um tanto tendenciosa), tentando denegrir a 
nossa i mag am, principalmente por ter sido 
enviada 4 revista com a solicitapao de qua 
fosse publicada, nao 6 de se estranhar qua o 
signatfirio tenha colocado o seu ex-endere- 
<?<>../' 

Sr. Ramos 

Assessor da Diretoria da Ritas do Brasil 
I.B.M. Ltda. 




Tendo resolvido comprar um vi'deo-game, 
optei pelo Atari-Polivox, levando em conta 
o nome da empress Polivox e as oppoes do 
modelo Atari. Gostaria, entretanto, de rela- 
tar aos leitores desta conceituada revista, 
bem como aos response veis pefa Polivox, o 
fato acontecido com o Atari-Polivox adqui- 
rido por mim: logoapbs insta14-lo, constatei 
algo como se fosse uma tram a na imagem 
{semethante em aparencia, nao em nfvel, a 
falta de terra em cortexoes de vfdeo). Achei 
que era problems em meu aparelho de TV e 
testei o video-game em outros quatro apare- 
Ihos e em todos constatei o mesmo proble- 
ma. 

Conv4m salientar que os receptores nao 
eram da mesma marca. Level entao o apare- 
lho a Centec (representante Gradiente-Poli- 
vox em Porto Alegre). Ap6s duas revisoes, o 
responsive! da Centec contatou coma matriz 
em Sab Paulo e a resposta foi a seguinte: to- 
dos os aparelhos Atari-Polivox possuem este 
defeito, que 4 proveniente da modificapao 
do sistema americano, NTSC, para o brasi- 
leiro: PAL-M. 

Pergunto: como 4 que uma empress co- 
mo a Polivox comercializa um produto nao 
compatfvel com os padroes brasileiros e nao 
da solugao ao problems reclamado? 

Nelson Nunes 

Gerente T4cnico da Radio e Televisao GaCi- 
cha S.A. 



Pois 6, Nelson, embora tenhamos man- 
dado sua carta para a Polivox, at4 hoje nao 
recebemos a resposta da empresa. 



GERACOES DO D-8000 



Tenho um 0-8000 e 4 exatamente sobre 
ele que quero comentar: 

a) Quando se desliga e liga rapidamente o 
computador, a tela se enche de caracteres 
grdficos, entre os quais alguns sfmbolosgre- 
gos. Gostaria de saber se £ possfvel apresen- 
tar estes caracteres na tela atrav4s do teclado 
ou por software. 



b) O computador D-8000 nao aceita f unpoes 
como TIME$ e OPEN, dando a mensagem 
do erro "SN? ERROR../*. O micro pode 
executar estas e outras f undoes que nio es- 
tao explicadas no manual? 

c) £ possfvel programar em Assembler no D- 
-8000 sem usar compiladores, ou seia, pro- 
gramar diretamente como em BASIC? Como 
proceder para conseguir programar em 
Assembler? 

d) Um amigo meu me ensinou tr4s truques 
que eu gostaria de passar aos cofegas possui- 
doresdo D-8000: 

IP - Para o computador imprimir caracte- 
res minusculos e teclas auto-repet it ivas, di- 
gite: 

SYSTEM e NEW LINE 
aparecerS um asterisco e um ponto de inter- 
rogapao (* ?>. Digits entao a barra (/) a 
12299 e depois NEW LINE. 

2P — Para que o D-8000 apresente o bloco 
monitor, digite SYSTEM, NEW LINE, entre 
com a barra {/), 12710 e NEW LINE. Para o 
micro apresentar as demais linhas 4 preciso 
digitar Deo enderepo (em hexadecimal) 
que se quer exibir. Ao teciar a seta para ci- 
ma ou a seta para baixo o computador mos- 
trar4 a prbxima linha ou a anterior. 

39 — Para que o cursor pisque e mostre os 
caracteres minusculos e auto -repeat, digite 
12288, em vez de 12299. £ import ante 
lembrar que, nesse caso,A$ 4 a$ e G^. 

Joao Borloth Chiesa-RJ 

Como sempre fazemos, m and a mo s sua 
carta para a Dismac, fabricantedo D-8000, e 
eis a resposta da empresa: 

"Com ref agio a carta do Sr. Joao Bor- 
loth Chiesa, fornecemos os seguintas escla- 
recimentos: 

1? ) Quanto aos caracteres que aparecem no 
video, eles nao podem ser gerados atrav6sde 
software: estes caracteres sao "resfduos" da 
mem6ria que ficam sob repost os, gerando o 
efeito visto no video. Quer em os alert ar tam- 
b4m sobre o procedi men to de ligar/desligar 
o D-8000: quando desiig4-lo, espere alguns 
segundos antes de ligd-lo novamente. Isto 
sera de grande valia para uma maiordurabi- 
lidade do D-8000. 

29 ) Quanto 4s instrupoes TIME$ e OPEN, 
elas nao sao explicadas no manual do 
D-8000 porque sao instrupoes do D.O.S. 
(Sistema Operacional de Disco), ou seja, s6 
funcionam com equlpamentos que possuem 
floppy-disk. 

39 ) O Assembler 4 uma iinguagem que ne- 
cessita passar por uma compilapao, asstm 
como o Cobol, Fortran etc. Para se elaborar 
um programa em Assembler no D-8000 4 
necessdrio um Editor Assembler, que 4 facil- 
mente encontrado nas lojas especial izad as 
em comercializaqao de software. 

49 ) Quanto isdicasdo leitor, queremos res- 
saltar que elas s6 funcionam nos modelos 
mais recentes (3? gerapao e 2? gerapao, sal- 
vo algumas excepdes)." 

Roberto M. Valente 

Gerente de programapao da Dismac 




Desde o infcio de meu curso de Engenha- 
ria tive contato com computadores, mas foi 
h4 cerca de um ano a revista MICRO SIS- 
TEMAS me apresentou o mundo dos micro- 
computadores: atrav4s del a pude escolher o 
micro mais adequddo as minhas necessidades 
e comepar a desenvolver programas (...). 
Antonio A. Gorni 
Sao Paulo — SP 



Meu artigo "Aprenda Ingles com Ani- 
mals" foi publicado na edipao de margo de 
MICRO SISTEMAS. Fiquei muito impressio- 
nado com a apresentapao e estou feliz em sa- 
ber que nffo houveram erros na listagem do 
programa. £ interessante mencionar que v4- 
rias pessoas me contactaram para dizer o 
quanto gostaram do programa. 

Eddie Edmundson 

Assistente do Diretor de Estudosda Cultura 
Inglesa — SP 




Tenho algumas sugestoes que poderlam 
melhorar ainda mais a MICRO SISTEMAS: 

1 — Que o tipo de encadernapao fosse id4n- 
tico ao que foi usado em MS n9 25, ou do 
mesmo tipo utilizado at6 hoje s6 que uma 
capa mais dura, para evitar que as capas se 
soltem com facttidade. 

2 — Conti nuem pubiicando jogos, programas 
aplicativos e educativos para a linha Sinclair. 

3 — Publiquem dicas para travar e destravar 
programas em Assembler no CP-200 e com- 
patfveis. 

4 — Que o pagamento dos pedidos de revise 
tas atrasadas possa ser feito contra-entrega 
da mercadoria no correio ou transportadora. 
Carlos Eduardo T. Souza 

Vitbria - ES 



Gostaria que voces coJocassem em cada 
edipao um programa para a linha Sinclair, 
outro para TRS-80, um para o Color etc., 
pois assim todos os leitores teriam melhor 
proveito. 

Jeronimo Pellegrini 
Londrina — PR 



Sou leitora habitual de MICRO SISTE- 
MAS e acho-a de excelente nfvel. Sou estu- 
dante de Engenharia e gostaria de ver publi- 
cado nesta revista programas para a calcula- 
dora HP-41 C, e em especial um programa so- 
bre numeros complexos, os quais utilizo mui- 
to em meus estudos. 

Anelise Portz Pigozzi 
Porto Alegre — RS 



Gostaria de sugerir a publicapao de uma 
edipao de MS voltada para a aplicapao do 
micro na Arquitetura, enfocando, por exem- 
plo: orpamento de obras, arquivo de manu- 
seio de dados de cbdigos de obras, c4lculo 
de estruturas, arquivo de dados de legislapao 
de uso do solo, avaliapoes de imbveis urba- 
nos, dimensionamento de instalapoes, an4H- 
se de perfis de terrenos, enfim, um vasto 
campo de assuntos que a revista poderia 
mostrar em termos de divulgapSo de softwa- 
re j4 desenvolvido (no Brasil e no exterior), 
experibncia pessoal de arquitetos com mi- 
cros em uso profissional... afinal, voces sa- 
bem, muito bem, como organizar uma revista. 
Marie! Limade Oliveira 
Campos — RJ 



Envie suas sugestoes para MICRO 
SISTEMAS. Elas serao anotadas em nossa 
pauta e procuraremos, na medidado 
possfvel, viabiliz4-las. 
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A avanpada tecnologia do raio laser para 
converter os dados de saida de computador 
em imagens prontas para uso. 



As Processadoras/lmpressoras de Microimagens Kodak KOMSTAR sao verdadeiros 
perifericos de computador, que oferecem notaveis melhoramentos nas operagbes de 
sai'da de dados, ao mesmo tempo em que reduzem os custos operacionais. 




Permitem ainda a obtengao de tflulos em vdrios tamanhos, microfichas com indice 
em diversos formatos. Tudo com rapldez e perfeigdo, sempre. Mas al6m dessas, existem 
outras vantagens que voce precisa conhecer. 



Nao espere mais tempo. Envie hole mesmo o cupom abaixo. solicitando o Guia 
Kodak para as Piocessadoras/lmpressoras de Safda de Dados de Computador. 
Voce verd, em detalhes, tudo o que as Processadoras/lmpressoras Kodak KOMSTAR 
podem oferecer. 



Ao receber seu Guia, voce estard abrindo as portas de sua empresa para a mais 
avangada tecnologia existente no mundo da informdtica. Uma tecnologia que tem a 
garantia de uma marca que voce conhece e confia: Kodak. 



CUPOM DE RESERVA GRATIS 



Sim, quero receber giatuitamente o Guia Kodak para as Processadoras/lmpressoras de Saida de 
Dados de Computador. 



Cargo. 



Empresa.. 



Enderepo.. 



CEP Cl DADE 



.ESTADO. 



(A Kodak atenderd os pedidos por ordem de chegada e na medlda dos seus estoques). 



Departamento de Sislemas Microgrdficos 

KODAK BRASIUEIRA COMECCIO E INDUSTRIA LTDA. 

Rua Georae Eastman. 213 • n/vVSn • t»i rnnr « 




Hobbystas 



A paixao pela eletrdnica, npm misto de divertimento e seriedade 



Vindos do tempo do radittho de pilha ou ndo , os aficcionados pela Eletrdnica 
de todas as idades ndo conseguiram resistir a tentaqdo de desvendar os misterios 
do hardware dos microcomputadores . E aproveitam todo tempo vago 
para criar implement a^oes, acessorios e ate novos equipamentos. 



* ssim como todo brasileiro se 
A considera um medico em po- 
tencial — e sempre tem uma re- 

I ceita caseira paia cada sintoma, 

capaz de desafiar a prdpria Medicina — 
todo apaixonado por microcomputado- 
res 6 um ttfcnico em potential. Como 
resistir d tenta 9 ao de descobrir o que se 
passa dentro desses pequenos cdrebros 
eletronicos? 

A maioria dos jovens das gera^es 
passadas, principalmente aqueles que 
estao completando hoje mais de 30 
anos, jd abriu, montou e desmontou vi- 
nos radinhos de pilha e alguns foram atd 
mais ousados, chegando a mexer em te- 
levisdes e eletrodomdsticos, para desespe- 
ro de muitas maes. Desmontar e facil, 
mas na hora de refazer o equipamento, 
os menos experientes acabavam deixan- 
do sobrar alguma pe^a, nao descobrindo 
de onde ela tinha saido. 

Hoje, os rddios de pilha jd ndo sao 
mais misterio e nem provocam o mesmo 
interesse que os micros para um aficcio- 
nado em eletrdnica. E tentando decifrd- 
lo, alguns usudrios acabam criando aces- 
sdrios e a novos equipamentos. Estes 
sao os chamados hobbystas, que as vezes 
come^ando por pura brincadeira, aca- 
bam se tomando experts do assunto. 



O HOBBY QUE 
VIROU EMPRESA 



o s6 Carlos Niza, engenheiro ele- 
tronico, 6 um exemplo da ten- 
dencia do hobbysta virar tdc- 

— nico. Em 1978, quando pouco 

se ouvia falar de micros no Brasil, ele 
iniciou seus conhecimentos em micro- 
computa 9 ao, trabalhando no depart a- 
mento de projetos de computadores de 



uma empresa. Jd formado, Josd Carlos 
come 9 ou a formar sua biblioteca e a 
comprar os equipamentos necessarios 
para montar uma oficina de eletrdnica, 
jd que era comum receber visitas de ami- 
gos pedindo que ele “desse uma olhadi- 
nha” no equipamento. Desde entao 
(1981), ele passou a fazer manuten 9 ao 
de micros em casa. Hoje, e diretor da 
Computer Service, firma carioca especia- 
lizada na manuten 9 ao desses equipa 
mentos. 

Jose Carlos faz questdo de distinguir 
o curioso do hobbysta: “o primeiro 6 
aquele que tem uma curio sidade de mo* 
men to, nao tendo interesse em se apro- 
fundar; se o micro der defeito, ele vai 
abrir e ficar mexendo para ver se conser- 
ta. Jd o hobbysta, tem critdrios para 
mexer no equipamento e procura sem- 
pre saber mais sobre seu hobby”. 

Evandro Mascarenhas de Oliveira 
conta que seu habito de mexer com ele- 
trdnica vem desde sua adolescencia, 
quando usava a pedrinha de galena (sul- 
feto de chumbo), que funcionava como 
um diodo, para montar seus prdprios rd- 
dios. Hoje, medico, tambdm formado 
em Engenharia Mecanica e com mestra 
do em Engenharia Biomddica, ele ja con- 
seguiu adaptar o seu NE-Z8000 de for- 
ma a permitir que ele fa 9 a tudo que os 
seus irmaos de linha ainda no mercado 
fazem. 

Primeiro, ele modiflcou o teclado, 
que era de membrana e trazia proble- 
mas para a maioria dos usuarios de mi- 
cros compativeis com o Sinclair. Depois, 
ele projetou, desenhou e soldou uma 
placa para implementa 9 ao da funsao 
SLOW em seu NE. E assim, toda vez que 
tinha um tempo dispomvel, ia acrescen- 
tando mais recursos a seu equipamento, 
tais como in ver sao de video, tecla de 
repeti9ao e joystick. O prdximo passo 



serd instalar um controle automat ico de 
nivel de grava 9 ao. 

Desistencia 6 uma palavra que nao 
existe no dicionario dos hobbystas. Se- 
gundo Dr. Evandro, o trabalho passa pri- 
meiro pela fase do projeto, em seguida, 
pelo desenho da placa, depois pela sol- 
dagem e, fmalmente, pela grande incog- 
nita: funcionara? “Se depois de monta- 
do, o circuit o nao funciona, temos que 
descobrir onde estd o erro, testando in- 
tegrado por integrado”. 

E se nao der certo? Dr. Evandro da 
uma resposta coe rente com o espirito 
dos hobbystas: “se nao funcionasse, o 
prejuizo seria pequeno”. 

Fascinado pelo mundo eletronico. ele 
jd come 9 a a fazer algumas adapta 9 oes no 
outro equipamento que possui, compa- 
tivel com o Apple: “e um micro mais 
complexo e bem mais caro. Ate agora so 
flz pequenas adapta 9 oes, mexendo ape- 
nas com os sequetes, com todo o cuida- 
do para nao danificar nada’\ Dr. Evan- 
dro jd construiu um paddle (publicado 
em MICRO SISTEMAS N9 28, pagina 
48) e esta concluindo um projeto para 
adaptar um joystick ao equipamento. 



UM CLUBE JOVEM, 
COM SEDE EM UM BAR 



P r " aulo Rosseto tem 20 anos e 
desde os 13 gosta de mexer 
com eletrdnica. Hd dois anos, 

— quando seu irmao comprou um 

TK82-C, Paulo passou a se interessar 
pela eletrdnica digital, e hoje faz o ter- 
ceiro ano do curso tecnico em Eletrd- 
nica. 

Desde garoto, 6 assiduo freqiientador 
dos movimentados sdbados da Rua San- 
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Milton Maldonado Jr, Fernando Grossi, Henrique Luz, Paulo Rosseto, Adriano Martins, Wilson 
de Asm e Luciano Gutschow ( a partir da esquerda) formam um clube de hobbystasde micros 
da hnha Sinclair , cuja sede <* um bar proximo d Rua Santa Ifigenia , em Sdo Paulo . 



ta Ifigenia e imedia^Oes, onde se con- 
centram as lojas que comercializam 
componentes eletronicos: “Passei a fre 
quentar a Filcres, que na £poca vendia 
componentes e um dia resolvi entrar no 
Departamento de Informatica da loja. 
Vi um pessoal conversando sobre micro- 
computa^o, entrei no grupo, e hoje 
somos um clube onde hi muita troca de 
informa 9 oes. As implement a£6es desen- 
volvldas por um de nds acabam sendo 
aproveitadas pelos outros” 

Neste clube nao ha taxa de in$cri 9 ao, 
mensalidade ou estatuto, e a sede j i foi 
na Filcres, depois na Divisao de Infor- 
mitica do Mappin — “onde os vendedo- 
res”, conta Paulo Rosseto, “nao gosta- 
vam muito das reunioes” — e hoje o 
ponto de encontro e num bar da Rua 
Aurora, transversal da Santa Ifigenia. 
L i, o grupo se reune religiosamente aos- 
sibados, pela manha: “O portugues, 
dono do bar, 6 gente boa e deixa a gente 
Hear horas conversando” 

Na verdade, dois bares servem de 
sede a clubes de hobbystas: do outro 
lado da Rua se reune um pessoal que 
tem CP-500. “Nao existe muito contato 
entre a gente. Os usuaiios de CP-500 sio 
da elite e como nao enten demos desse 
equipamento, ficamos na nossa”, expli- 
ca Paulo. 

“Todos os sibados vamos a Santa 
Ifigenia bater cartdo. Damos um pulo 
na Litec (livraria especializada em publi- 
ca 9 oes ticnicas) para ver se tem alguma 
novidade, e depois nos reunimos no bar 
de costume”, continua Paulo Rosseto. 
Quando o equipamento de um dos inte 
grantes do grupo esti com defeito, o 



problema e discut ido e, se n£o for coisa 
grave, eles prdprios consertam. No mo- 
ment o, o grupo esti planejando desen - 
volver um micro baseado no TK para 
funcionar com sistema operacional tipo 
CP/M. 



FALTA INFORMAL AO 
NOS MANUAIS 



ma reclama 9 ao constante dos 
hobbystas 6 quanto a informa- 
95es basicas do equipamento 
que os fabricantes em geral nao 
liberam, como o diagrama do circuito da 
miquina. Segundo Paulo Rosseto, na 
maioria das vezes o hobbysta perde um 
tempo enorme e precioso para descobrir 
pequenos detalhes da engenharia da mi- 
quina. Para se ter uma idiia, ele levou 
tres meses para desenvolver uma grava- 
dora de EPROM, justamente pela falta 
de informa 9 oes essenciais que nao sao 
fomecidas junto com o equipamento. 

Marcelo Varanda, tecnico em Eletro- 
nica, que desenvolveu entre outras coi- 
sas um discador telefonico e um codifi- 
cador de c6digo morse adaptiveis ao 
TK, tambem se queixa da falta de docu- 
menta 9 ao: “A gente tem que descobrir 
tudo sozinho; 6 muito diffcil, por exem- 
plo, conseguir um programa fonte 
Nilson Martello, que trabalha em Eletro- 
nica hi mais de 20 anos e possui um 
TK82-C, acha que e obriga 9 ao moral do 
fabricante divulgar ao menos o diagrama 
do circuito. 

Ji Octivio Pupo Nogueira Neto, pro- 
gramador, conseguiu contomar esse pro- 




blema comp ran do de um particular o 
esquema do TK. Hoje, Octavio possui 
um micro da linha Apple e esta nova 
mente atras do circuito da maquina para 
poder entender seu funcionamento e 
desenvolver implement a 9 oes. 

Jose Carlos Niza di uma sugestio: 
“Os fabricantes nacionais deviam fazer 
como os americanos: eles vendem os 
manuais com todas as especifica 9 des, 
permit indo o conhecimento intemo e a 
operacion alidade do equipamento. 
Como geralmente sao muito caros, s6 
compra quern realmente tem interesse” 



FABRICANTES: DOCUMENTACAO 
SO PARA TfiCNICOS 



egundo Paulo Carreiro, Diretor 
de Marketing da Proldgica, a 
empresa dispoe de vast a docu- 
menta 9 ao tecnica, que e distri- 
buida para as assistencias ticnicas cre- 
denciadas, junt ament e com cur so de 
prepara 9 ao da equipe. 

Ele expiica: “Essa documenta 9 ao nao 
e distribuida para os usuarios porque, 
alem de ser atualizada constantemente, 
mediante qualquer altera 9 ao nos circui- 
tos, 6 tambem muito complexa”. E 
acrescenta que o computador nao 6 vol- 
tado para ticnicos de grau midio: “sao 
equipamentos como, por exemplo a tele- 
visio e aparelhos de som, que tambim 
nao vem com documenta 9 ao tecnica, so- 
mente com manual de instru 9 oes de uso. 
A parcela de pessoas que podem fazer 
modifica 9 oes de hardware sem danificar 
o equipamento e muito pequena, e por 
isso a Proldgica oferece garantia de 90 
dias para seus micros, desde que nao te- 
nham sido violados”. 




Mas hi uma esperan 9 a para os hob- 
bystas. Segundo Carreiro, os casos de 
usuirios que entram em contato com a 
empresa pedindo documenta 9 ao tecnica 
sao estudados um a um e em geral sao 
fomecidas informaedes especificas sobre 
o tipo de implementa 9 ao que a pessoa 
deseja fazer. Ele diz ainda que nos novos 
manuais que acompanham os equipa- 
mentos ji estao sendo incluidas maiores 
informa 9 oes . 

Ricardo Tondowski, Assessor da di- 
retoria da Microdigital, admite que os 
hobbystas sao os usuarios que mais fre- 
quent am a assist encia tecnica da empre- 
sa para saberem mais detalhes sobre o 
hardware do equipamento. Ele acha que 
sao vilidas as adapta 9 oes e implementa- 
9 oes desenvolvidas pelos hobbystas e co- 
menta o caso de um rapaz que procurou a 
empresa durante uma Feira para mostrar 
um TK85 que chegava ate a falar. Ele 
acabou sendo convidado para trabalhar 
na empresa. 

No entanto, Ricardo Tondowski 6 ® 
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HOBBYSTAS 




categorico: "A Microdigital nao fornece 
a ninguem os esquemas do equipamen- 
to, uma vez que possui sua propria assis- 
tencia tecnica ” 



DE UMA OFICINA DE GARAGEM 
NASCEU 0 APPLE 



ose Carlos Valle. Diretor da 
Dataroad. empresa paulista que 
presta assistencia tdcnica a mi- 
cros, considera valido o traba 
lho dos hobbystas e conta que sua em- 
presa tamb&n congou como uma ofi- 
cina pequena: “Acho que todos tem que 
batalhar. Ele acrescenta que ha lugarcs 
onde nao existem assistencias tecnicas, 
u e ai o usuario acaba mexendo na ma 
quina para tentar conserta-la; mas mui- 
tas vezes acaba agravando o problems’ \ 
Nos grandes centros esta questao nSo 
6 t2o grave Segundo Sidney Dalben, 
Diretor da M. S. Industria Eletronica, 
“em Sao Paulo se encontra a maioria 
dos fabricantes e, em geral, eles mesmos 
prestam assistencia tecnica a seus equi- 
pamentos , o que elimina a necessidade 
de cria9ao de pequenas oficinas, monta 
das por hobbystas. Ja no Rio, o numero 




de pequenas oficinas e muito maior ja 
que existc uma demanda local, pois o 
usuario teria que levar seu equipamento 
com defeito para o fabricante.” 

Sidney acha que as pequenas oficinas 
atraem pelo pre^o, mas nao tem equipa- 
mentos e pessoal especializados para rea- 
lizar consertos: “Quem recorre a este 
tipo de oficina e a pessoa fisica nunca a 
jundica”. 

Ele ressaita no entanto, que foi jus- 
tamente numa dessas pequenas oficinas. 
no caso, dentro da garagem de sua pro- 
pria casa, que Steve Wozniak, entao um 
hobbysta, montou os circuitos que de 
ram origem ao Apple hoje conhecido 
mundialmente. 



NA SANTA IFIGfiNIA , 

O PARAISO DOS HOBBYSTAS 



B ern no Centro de Sao Paulo, 
proximo a antiga rodoviaria, 
hoje desativada, fica a Rua 

Santa Ifigenia. Sao cerca de 

cinco quarteiroes que forrnam um verda 
deiro paraiso de atra^oes para os hob- 
bystas. £ \i que se encontram todos os 



componentes para a constru9ao de 
micros e demais apareihos eletronicos. 
Se uma pe9a nao e encontrada na Santa 
Ifigenia, dificilmente existira em outro 
lugar de Sao Paulo. 

E nao e de hoje que a Rua Santa 
Ifigenia e imedia9des concentram este 
tipo de comercio como lembra Luiz 
Santos, um dos sdcios da Pro -Eletronica, 
ha dez anos estabelecida no local: “Aqui 
existe a maior concentra9ao de lojas de 
eletronica da America Latina. A Rua 
mantem essa trad^ao porque consegue 
se adaptar ao mercado, isto 6, evolui 
juntamente com a propria eletronica’*. 
A Pro Eletronica ja passou pelas valvu- 
las. transistores, e hoje comercializa to- 
dos os tipos de circuitos integrados, mi- 
croprocessadores e kits para montagem 
de micros - “e quem sabe em breve nao 
estaremos vendendo componentes para 
montagem de robos?”, acrescenta Luiz. 

Quanto a concorrencia, Luiz Santos a 
considera salutar: ‘e o principio da 
liberdade de comercializa9ao democrati- 
ca Quanto mais lojas melhor, e quem 
sai ganhando e o fregues”. 

Sab ado e' um grande dia para os co- 
merciantes da Santa Ifigenia. E quando 
o publico frequentador ass (duo das lojas 
- na maioria, estudantes de Engenharia 
ou de cursos tecnicos de Eletronica — 
tem mais tempo para ir ver as novidades 
e comparar os pre90S entre as lojas 

* A loja fica tao cheia que quase nao 
da pra os vendedores andarem”, comen- 
ta Francisco Rodrigues, vendedor da 
Filcril. loja que nasceu da Vetenova um 
dos primeiros pontos de venda de com- 
ponentes eletronicos em Sao Paulo. 
Recentemente, a loja sofreu reforma e, 
assim com a Pr6-Eletronica e a Filcres, 
ap re sent a hoje um show-room mais so- 
fisticado para a venda de micros, des- 
toando um pouco das demais lojas da 
Rua que se mantiveram restritos a co- 
mercializa9ao de componentes. 

Na Prd-Eletronica sao encontradas 
placas virgens para montagem dos circui- 
tos integrados (onde ja estao desenhados 
os Cl), por Cr$ 120 mil; o teclado da 
Molda9o custa CrS 290 mil e a fonte. 
CrS 250 mil. Na Filcril, sao vendidos 
circuitos desde mil cruzeiros ate CrS 40 
mil, e as memdrias de CrS 4 mil a 
CrS 100 mil (Pre90s apurados em agos- 
to/84). 

Pelos cdlculos de Luiz Santos, um j 
micro montado em casa sai 25% mais 
barato que o equipamento comprado 
pronto, numa versao similar. ■ 



Texto final: Stela Lachtermacher 
Entrevistas/Rio: Maria da Gidria Esperanpa 
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A Rlcres faz de sua empresa o seu Show Room 






! Especialistas em |g^^| microcomputadores 
levam ate voce toda sua estrutura de Marketing. Conhepa 
os CP300 e CP500 aliados ao alto desempenho da Impressora 
P500 e na configuracao exata do seu problema. 



A Rlcres oferece aos seus usuarios assistencia tecnica 




autorizada Prologica 




, completa biblioteca 



de software, diversificada linha de suprimentos, alem de 



treinamento gratuito de operacao 



Basic 





e linguagem 



Venha ate aqui, ou ligue que iremos ate voce! 
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Uma das mais impor- 
tantes implementa- 
9 oes, nos micros 
com ldgica Sinclair 6, 
sem duvida nenhuma, 
a possibilidade da pro- 
grama^ao em alta resolu 9 ao grafica. 
Apesar desses equipamentos nao terem 
sido projetados com essas caracteristi- 
cas, a criatividade dos inumeros usu£- 
rios, espalhados pelo mundo todo, tem 
contornado de forma satisfatbria o pro- 
blema. 

De fato, parece que os fabricantes de 
similares ainda nao se aperceberam que 
tais caracterfsticas sao importantes para 
a faixa a que se destinam esses micros. A 
principal evidencia desse fato 6 a quanti- 
dade crescente, no exterior, de fabrican- 
tes independentes que se lan 9 am a pro- 
duzir perif^ricos dos mais variados tipos 
e aplica 9 oes. No Brasil essa iniciativa 6 
sintomaticamente inexistente uma vez 
que os poucos fabricantes que mostra- 
ram seus produtos na ultima Feira de 
Informdtica (outubro de 1983) nao che- 
garam efetivamente a colocd-los nas lo- 
jas. Quando muito o que ocorre sao 
produ 9 oes de ambito regional. A raiz 
desse problema esta sem duvida nenhu- 
ma na politica de n£o divulga 9 ao de 
informa 9 oes t^cnicas, adotada pelos 
fabricantes nacionais, e que gera incer- 



tezas quanto a investimentos nessa nossa 
economia }i bastante conturbada. Hoje, 
um pequeno fabricante de perifericos 
corre o risco de ver seus produtos fun- 
cionarem perfeitamente em apenas um 
lote de mtfquinas. 

Esse estado de coisas acaba produ- 
zindo a prolifera 9 ao de produtos casei- 
ros que por natureza nao tem grande 
penetra 9 ao e n2o sofrem um rigido con- 
trole de seria^o, o que garante a igual- 
dade de desempenho em todas as unida- 
des. Por outro lado, o atendimento per- 
sonalizado, caso a caso, 6 uma garantia 
de que um determinado desempenho 
sera obtido naquele equipamento espe- 
ciflco. 

No que diz respeito a alta resolu 9 ^o 
grafica, apesar dos fabricantes de micros 
nao se mostrarem sensibilizados por tal 
implementa 9 ao nos seus equipamentos 
de linha, os usuarios nao cansam de bus- 
cd-la, quer seja por mcdifica 9 oes de 
hardware, quer seja pela criatividade no 
software, que com uma tecnica bastante 
simples produz um efeito satisfatbrio. 

Atualmente existem diversos grupos 
de entusiastas que praticam tais modifi- 
ca 9 oes no hardware dos equipamentos e 
que estao cada vez mais se expandindo 
no mercado nacional. Esse 6 o caso de 
Paulo Roberto V. Pereira e Neuveri 
Moog, que MICRO SISTEMAS convi- 



dou para demonstrar tais recursos em 
um micro do seu CPD. 



TIPOS DE IMPLEMENTACAO 
DE HARDWARE 



Existem varias formas 
de implementar alta 
resolu 9 ao grlfica nos 
micros com lbgica 
Sinclair. Uma delas 6 
atraves de uma expan- 
sao, conectada na parte traseira do equi- 
pamento, que cont&n o hardware e, gra- 
vadas em EPROM prbprias, as rotinas 
operacionais e as fun 9 oes de controle do 
sistema. Esse tipo de periftrico permit e 
a manipuia 9 ao de cada um dos pontos 
que compoem a imagem do video, numa 
matriz de 256 por 192 pontos, atuando 
de forma independente para cada um 
dos pontos. 

Outro ponto de destaque, nesse tipo 
de implementa 9 ao, 6 a necessidade de se 
dispor de uma grande quant idade de me- 
mbria apenas para a gera 9 ao da imagem 
no video, pois o arquivo de imagem pas- 
sa a necessitar de 6.144 bytes (6K). 
Uma das desvantagens desse processo 
de alta resolu 9 ^o e que nem sempre € 
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possivel misturar texto com os dese- 
nhos, a nao ser atrav^s da criafao ou 
deflni^ao de um novo alfabeto, o que 
tambdm demanda memoria. 

Um outro tipo de implementa 9 ao, 
que tem feito muito sucesso entre os 
usuarios Sinclair, nao estd diretamente 
vinculado a alta resolu^ao como exposto 
anteriormente, mas a uma forma parcial 
de manipula^ao dos pontos da imagem, 
ou mais precisamente a uma pseudo alta 
resolu^o grdfica. Trata-se da redefln^ao 
dos caracteres do micro atraves de um 
periferico tipo expansao ou uma modi- 
fica 9 ao interna no circuito do equipa- 
mento. Essa ultima 6 que foi submetida 
a uma analise em nosso CPD. 



CARACTERfSTICAS da 
REDEFINI^AO DE CARACTERES 



As letras e caracteres 
graficos que o micro 
imprime no video 
estao definidas numa 
tabela situada a partir 
do endere 90 7680 e 
que corresponde aos ultimos 512 bytes 
do sistema operacionai do micro. Nessa 
tabela, cada letra esta associada a 8 
bytes e compoe, dessa forma, uma ma- 
triz de 8x8 bits. Cada bit corresponde a 
um *1” aceso/apagado do caracter 
atraves aO seu valor, 0 ou 1 . Vejanafigu- 
ra 1 como o sistema define a letra “R”. 

A redefini 9 ao de caracteres parte do 
princfpio de que tal tabela pode ser alte- 
rada e se gravassemos o valor 255 no 
endere 9 o 8127, a letra R passaria a ser 
sublinhada (255 6 igual a 11111111 em 
binario). Na prdtica, o problema e um 
pouco mais dificil de ser solucionado, 
pois essa tabela reside em ROM e por- 
tanto nao pode ter seu conteudo alterado. 

A solu 9 ao desse problema consiste 
em deslocar toda a tabela da ROM para 
uma posi 9 ao da RAM e conseqtiente- 
mente poder alter^-la convenientemen- 
te. Isso e possivel pela prdpria estrutura 



de desempenho do sistema operacionai 
projet ado pela Sinclair, que usa o regis- 
trador I (Interrupt Vector Register), do 
Z80, como um apontador da tabela de 
defm^ao dos caracteres. Alterando o 
valor de I, mudamos o apontador e con- 
seqiientemente o local onde devera estar 
a nova tabela. 

Por motivos tgcnicos, essa tabela 
deverd estar entre os endere 9 os 8.192 e 
16.384, ou seja, entre o sistema opera- 
cionai e a memdria RAM normal do 
micro. De fato, essa imposi 9 ao acaba 
sendo bendfica pois dessa forma a tabela 
nao ocupa espa 9 o destinado aos progra- 
mas. A parte de hardware da implemen- 
ta 9 ao consiste em colocar nesse “espa 90 
vago” uma quantidade definida de me* 
mOria RAM. A rigor bastam 1/2 K de 
RAM pordm uma quantidade maior nao 
afeta o sistema e nem o processo de cria- 
9 ao da nova tabela. 

As limita 96 es desse tipo de imple- 
menta 9 ao estao mais voltadas para uma 
determinada pratica de programafSo. De 
fato, dispOe-se de apenas 64 caracteres 
para serem alterado s, incluindo ai as le- 
tras, os numeros, os sfmbolos grdficos e 
os caracteres especiais. Toda estrutura- 
9 ^o de desenho deve levar sempre em 
considera 9 So as possibilidades e vanta- 
gens da modularidade. Essa modularida- 
de obrigatdria, devido a organiza 9 So 
matricial 8x8, pode tambem ser prejudi- 
cial se nao for usada racionalmente 
provocando a perda de espa 90 durante a 
deflni 9 ao dos novos desenhos. 



UTILIZA£AO DOS 
CARACTERES REDEFINIDOS 



A utiliza 9 ao de novos 
caracteres se estende 
por diversas areas e de 
diversas formas. Pode^ 
mos corrigir algumas 
deficiencias do siste- 
ma do micro pela simples altera 9 ao dos 
caracteres que geram problemas de legi- 





endereso 



conteudo 

decimal binario 



carater 



8120 


0 


00000000 


8121 


124 


01111100 


8122 


66 


01000010 


8123 


66 


01000010 


8124 


124 


01111100 


8125 


68 


01000100 


8126 


66 


01000010 


8127 


0 


00000000 




Figura 1 
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iaNCAMENTO 

NACIONAL 




COLA EM MENOS 
DE 30 SEGUNDOS. 



Colabloc - If coladora nacional com 
tempo total de operacao m&ximo de 
30 segundos. 

Produto de mesa, compacto, simples e 
seguro, ideal para escritorios que nao 
exijam sistemas complexos de 
encadernacao. 

Perfeito para atender as’necessidades de 
usuarios de computadores e graficas, 
cujo volume de trabalho de 
encadernacao nao seja grande. 
Executa um trabalho limpo por nao 
necessitar de contato manual com a cola. 
Nao exige instalagoes especiais, sendo 
apenas necessario uma tomada 
rnonofesica de 110 volts 50/60 Hertz. 

4L 3k laurenti 

EQUJPAMENTOS PARA PROCESSAMENTO 
DE DADOS LTDA. 

Matriz: Rua Theodureto Souto, 308 - Cambuci * CEP: 01539 
PABX: 270-8244 - Telex: 10111 36305 - S8o Paulo - SP 

REPRESEMTANTES TECNICOS E COMERCIAIS 

CKJV TAno r\ nn Ann 



ciorn 





ALTA RESOLUgAO GRAFICA NA LINHA SINCLAIR 



16514 


21 


00 iE 


LD HL^IEOO jinicio da tabela da ROMu 


16517 


11 


00 30 


LD DE r 3000 ; ini no da nova tabela.. 


16520 


01 


no 02 


LD BC,0200 ? quant: i dad e de bytes. 


16523 




BO 


LDIR j? transfer? a tabela. 


16525 


3E 


30 


LD A , 30 ;muda apontador l * 


16527 

1652? 


ED 

C9 


47 


LD I, A 

RET ;rei orna ao J9a s i c . 


16530 


3E 


IE 


LD A r l E -mud a apontador X» 


16532 


ED 


47 


LD I 


16534 


C9 




RET ?retorna ao Basic.. 


R AND USR 


16514 « 


cop la a tabela original na sua nova posicao. 


RAND LJ 


SR 


16525 » 


a s i <i> t: e m a \ n t e r p r e t: a n o v a t: a b e 1 a d e carac. 


RAND U 


SR 


16530 « 


o s i s t eiua i n t: er p r et a a t ab e 1 a or i g i n a 1 „ 



Figura 2 



bilidade quando a nitidez da televisfo 
nao 6 das melhores. A modiflcagao da 
letra B, para distingui-la do numero 8, 
ou da letra S, para distingui-la do nume- 
ro 5, sao dois claros exemplos dos bene- 
ficios advindos da redeflni^o. 

Podemos tamb&n criar simbolos e 
letras inexistentes no repert6rio normal 
do micro, como o cifrao ($), a cedilha 
(5), o ampersand (&), a velha ( # ), o 
ap6strofo ( ’ ), o indicador de numeros 
( 9 ), o sinal diferente (^), chaves ({ }), 
colchetes ( H ), porcentagem ( % ), ex- 
clama^ao ( ! ), arroba (@ ), etc* Na drea 
dos caracteres grdficos podemos imple- 
mentar alguns interessantes como piano 
inclinado. cantoneiras, vinhetas, subli- 
nhados, pianos irregulares etc. 

Aldm disso, uma serie de caracteres 
podem funcionar como partes de um 
desenho maior, onde a constru 9 ao e de- 
fini^ao dos tragos sera feita da mesma 
forma como sSo construidos os mosaicos. 

A parte o fato da manipula^o dos 
desenhos ser extremamente valiosa, a 
redefini 9 ao de caracteres tras consigo 
outras vantagens relacionadas ao modo, 
ou tipo, de programa 9 ao adotado pelo 
usudrio. De fato esse processo, por nao 
interferir no funcionamento do sistema 
BASIC do micro, nSo exige nenhuma 
mudan 9 a nas tdcnicas empregadas para 
imprimir ou movimentar caracteres no 
video. Na realidade, os caracteres redefi- 
nidos tem um comportamento seme- 
lhante aos caracteres normais uma vez 
que o sistema operacional nao faz distim 
9 ao entre eles. 

As situa 9 oes onde a* utiliza 9 ao da 
redefin^ao de caracteres pode ser efeti- 
vada sao as mais variadas, indo desde os 
jogos, at 6 aplica 9 oes “s&ias”. De fato, 
uma das grandes vantagens de se utilizar 
caracteres especiais e a possibilidade de 
termos um determinado procedimento, 
ou opera 9 ao, “desenhada” no video de 
uma forma muito mais clara e objetiva. 
Podemos ter menus, ou quadros de 
op 9 oes, com pequenos desenhos que 
auxiiiam a sua compreensao e tornam a 
operacionalidade do sistema muito mais 
segura. 



A IMPLEMENTAgAO TESTADA 



Como ja;dissemos,a|im- 
plementa 9 ao feita pela 
equipe do Paulo Ro- 
berto, em um CP-200 
do CPD de MICRO 
SISTEMAS, 6 uma 
modifica95o interna no hardware do 
equipamento. Isso traz ajgrande vanta- 



gem do usuario nao ficar na dependen- 
cia de conec 9 des e encaixes que, na 
maioria das vezes so proporcionam pro- 
blems de contato. Outro fato impor- 
tante e que nao € preciso nenhuma al- 
tera 9 ao externa ao micro, sendo que na 
aparencia nada o distingue de um micro 
normal 

A memdria RAM € colocada a partir 
do endere 90 12.288, para nao sobrepor 
as rotinas de HIGH SPEED em micros 
que as possuem, como 6 o caso do TK 
85. Quanto ao micro, ele tanto pode ter 
2, como 16 ou 48K, porem a implemen- 
ta9§o da RAM nSo funciona adequada- 
mente com a expansao de 64K, uma vez 
que essa expansao sobrepoe a implemen- 
ta9ao. 

Alem das vantagens ja citadas a tabe 
la posicionada no intervalo entre o siste- 
ma operacional e a memoria dos progra- 
mas fica isenta do comando NEW e do 
reset geral do micro, s6 perdendo o seu 
conteudo caso o equipamento seja desli- 
gado. Podemos tambem considerar que, 
como normalmente a implementa 9 <fo 6 
feita com IK de RAM e a tabela s6 
ocupa 1/2K, sobram ainda por volta de 
512 bytes disponiveis para pequenas 
rotinas ou programas em linguagem de 
maquina. 



O SOFTWARE 



Q uando o micro e liga- 
do, ele opera normal- 
mente como se nao 
houvesse nenhuma alte- 
ra 9 ao em seu hardwa- 
re. Antes de operax a 
redefin^ao de caracteres, 6 preciso fazer 
uma cdpia da tabela de defini 9 ao na sua 
nova posi 9 ao, ou seja, a partir do ende- 
re 90 12.288. Feito isso, basta alterar o 
valor do registrador I, do Z80 e POKEar 
nas poshes da tabela, os valores corres- 
pondentes is modifica 9 oes ou desenhos 
desejados. Para agilizar essas opera 9 oes, 



elas sao executadas por uma pequena 
rotina em linguagem de maquina identi- 
ca a listada na figura 2. Essa rotina 6 
essencial para alterar o valor do registra- 
dor I pois tal opera 9 ao nao 6 possivel 
em BASIC. 

A partir des°e ponto, o usuario dis- 
poe de duas tabelas de caracteres, uma 
a original do micro e a outra implemen- 
tada, que podem ser chaveadas em 
fun 9 ao da convenience do usmfrio. 

Os programas comerciais que operam 
com a redefin^ao de caracteres sao ain- 
da material raro, porem ja come 9 am a 
surgir algumas versSes dos jogos mais 
cohhecidos e procurados, como Space 
Invaders, Fenix, Rally etc. £ preciso 
lembrar porem, que algumas modiflca- 
9 oes, produzidas por outros processos, 
podem nao posicionar a nova tabela no 
mesmo endere 90 que alguns programas 
utilizam como base. Isso causa a incom- 
patibilidade do software com o equipa- 
mento e acaba prejudicando o funciona- 
mento do programa. 

Como forma de aperfei 9 oamento da 
imagem, ou simplesmente como uma 
mera curt^ao, o fato 6 que apos utilizar 
a redefmi 9 ao de caracteres o usudrio di- 
ficilmente aceitara o procedimento nor- 
mal do micro e optara quase sempre por 
fazer a sua modifica 9 aozinha nos dese- 
nhos e caracteres do equipamento. 

Quando essa materia foi elaborada, a 
altera 9 ao executada por Paulo Roberto 
V. Pereira estava o^ada em aproximada- 
mente 3,3 ORTN e acompanhava uma 
fita cassete com um gerador de caracte- 
res e alguns jogos de movimento. A16m 
disso, os autores da implementa 9 ao es- 
clarecem o seu funcionamento e todo o 
processo aos interessados. 

0 endere 90 do pessoal e: 

Rua JACE n9 149 

Rocha Miranda — Rio de Janeiro _ 
Cep 21540 — tel: 352-2710 £ 



Tex to final: Renato Degfovani 
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Os Kits de Micro Chegaram! 

APPLEKIT - Kit de microcomputador tipo Apple® 



Componentes para montagem 
de um microcomputador 
APPLEKIT complete. 



mirrorontrol 

Sistenias de Controles 
Tels.: (Oil) 814-0446 e 814-1110 
Sao Paulo - Brasil. 




1 APPLEKIT 650 00] Plac a de c ircuito impresso. [ APPLE KIT 650 1 0 1 Conjunto de soquetes* conectores, resistores e ca- 
pacitores. j APPLEKIT 650201 Conjunto de semicondu tores, TTL’s, LSI e memorias (As memorias EPROM sao fomeci- 
das co m grava gflo). LAPPLEKIT 6 51 001 Conjunto de teclado alfam imerico com 52 teclas e componentes* circuito Im- 
presso. 1 APPLEKIT ^5 200J Font e de alimenta^ao tipo chaveado. 1 APPLEKIT 6 5300 1 Caixa de microcomputador em 
poliuretano. [ APPL EKIT 65400 1 Manual de montagem e teste de micro. 

APPLEKIT k 100% compative! com os cartSes perifericos da MICROCRAFT. • A PP i e e marc* registrada de Apple inc. 




Apples ja falam Portugues 
(e sem sotaque) 



At6 agora eles falavam por- 
tugues com sotaque, sem acen- 
tuagao e sem o Mas a gera- 
gao de caracteres em portugues 
passou a ser uma das maiores 
preocupagoes do$ fabricantes de 
micros nacionais compatfveis 
com Apple. 

O Microengenho II, da Spec- 
trum, ^ sai de fabrica com 
teclado com sfmbofos da Ifngua 
portuguesa e com um gerador de 
caracteres incorporado a UCP. 
Mas para que o u$u3rio tenha 
acesso a este gerador, ele precisa 
adquirir o cartao lie, que com* 
patibiliza o Microengenho II 
com Apple He; e ainda o Editor 
de Texto, da Microarte, desen- 
volvido especial mente para a 
Spectrum, e que nao roda nos 
demais similares. O Craft II, da 
Microcraft, jd vem, incorporado 
em seu hardware, com a placa 
Ivanita, geradora de caracteres 
em portugues. A Unitron langou 
recentemente uma nova versao 
de seu micro AP II, o AP II Tl, 
cujo teclado possui "g" e os 
acentos da nossa Ifngua, e que 
funciona como o teclado de m^- 
quina de escrever, isto 6 , primei- 
ro deverd ser digitado o a cento e 
depois a letra.O gerador de ca- 
racteres do model o Tl pode ser 
acessado com qualquer softwa- 
re de edigao de texto. E no caso 



do usuSrio acentuar uma letra 
que nao recede acento, como 
uma consoante, por exemplo, 
prevalece o cariter sem acento. 

E este mfis a CCE estS Ian 
pando um gerador de caracteres 
em portugues para o seu micro, 
o Exato. £ apresentado ao usu£- 
rio um menu no qual ele define 
a impressora que vai utilizar e o 
micro se compatibiliza automa- 
ticamente com a impressora es- 
colhida sem necessidade de 
qualquer modificagao. 

Com relagSo as impressoras, 
existem dois padroesde caracte- 
res da lingua portuguesa: o padrao 
Embratel e o padrao Abicomp. Es- 
tes padrdes determinam, para cad a 
sfmbolo, o seu correspondente no 
c6digo ASCII. Desta forma, alguns 
fabricantes, como a Proldgica e a 
Elebra, que venderam seus pro- 
dutos para a Embratel, seguem 
as suas normas. a Grafix, im- 
pressora fabricada pela Scritta, 
esta sendo produzida com uma 
nova EPROM, desenvolvida pela 
Unitron, para compatibilizd-la 
com estes padrdes da Ifngua por- 
tuguesa. E ho;e a maior preoeu- 
papao dos fabricantes de impres- 
soras 6 justamente a implemen- 
tagao de suas m^quinas para que 
estas funcionem de acordo com 
um dos dois padrdes estabele- 
cidos. 



Novidades para o Exato 



A CCE esta langando este mes algumas implementagoes para seu 
micro Exato. Sao elas: placa de CP/M; placa de 80 colunas, placa de 
expansao de 32, 64 e 1 28 Kbytes de RAM; um teclado com 16 teclas de 
fungao; e um gerador de caracteres em Portugues. O novo teclado que 
possui fungoes como AUTO REPEAT e FAST REPEAT, 6 conectado 
diretamente no micro, na faixa onde aparece o nome do equipamento, 
podendo o prdprio usu£rio fazer a modif i Cacao. O gerador de caracteres 
em Portugues j3 vem embutido no micro e para ser acessado 3 necessa- 
rio a utilizagao do programa Janela Mdgica, versao do Magic Window. 

Com a mudanga da 3rea de produgao de Inform^tica para a Zona 
Franca de Manaus, a CCE vem ampiiando sua produgao mensal, que 
hoje j<5 atinge uma faixa de 250 a 300 unidades/mes. 



Curso na Datamicro 



"Linguagem de m^quina 
para o TK” 6 o curso que a 
Datamicro estard promoven 
do a partir do dia 15/10 em 
sua sede, d Rua Visconde de 
PirajS, 547/sobreloja 211, 
RJ. Com o objetivo de capa- 
citar os alunos a desenvolver 
programas em linguagem de 
m£quina, com o aproveita- 
mento total dos recursos de 



hardware disponfveis, o cur- 
so ter4 20h de duragao e dois 
hordrios: das 9 as 11h ou 

das 14 £s 16h, sempre 3s 
segundas, terras, quartas e 
quintas-feiras. O prego $ 
Cr$ 105 mil e as vsgas limi- 
tadas a otto alunos. Informa- 
poes pelo telefone (021) 
274-1042. 




IBAM, micro 
e Constru£ao Civil 

O IBAM, desde o infcio de suas atividades na drea de engenharia, 
vem trazendo junto a outras empresas novas tecnologias a serem apre- 
sentadas para a comunidade de engenheiros, sem custo algum para os 
participantes. Estas atividades traduzem-se em palestras onde sao apre- 
sentados e debatidos novos m6todos e processos operacionais. 

Em setembro, o IBAM ea ATRIUM Engenharia S/A, empresa sedia- 
da em Sao Paulo, apresentaram os sistemas desenvolvidos pela ATRJUM 
para o Planejamento e^Controle de Obras, fazendo uso de microcompu- 
tadores. Os sistemas sao divididos em Cronogramas, Controle de Custos 
e Orgamentos, funcronando de forma separada ou integralizada. 

Maiores informagoes com relagao 3 futuras palestras podem ser 
obtidas pelo telefone: (021) 266-6622. 

Itautec substitui importados 
com sistema para videotexto 




Sistema de Editor agao Videotexto itautec 



A TELESP adquiriu os dez 
primeiros sistemas de editoragao 
Videotexto fabricados pela Itau- 
tec, um projeto 100% nacional. 
O sistema 3 utilizado para grava- 
gao, criagao e atualizagSo das 
p3ginas de banco de dados do 
videotexto e 3 a primeira empre- 
sa nacional de inforrrt3tica a 
fabricar todos os equipamentos 
para a edigao, transmissao e re- 
cepgao de informagoes. At3 ho- 
je, o nosso mercado s6 contava 
com produto similar importado, 
e o equipamento da Itautec ain- 
da apresenta vantagens adicio- 



nais comd gravagao de pflginas 
maiores que 3 Kb e dispensa o 
uso de telefone, pois a discagem 
3 feita atrav6s do teclado. 

Com o Sistema de editoragao 
videotexto, a Itautec pretende 
atingir o mercado potencial re- 
presentado pelos fornecedores 
de servigos de videotexto e em- 
presas, instituigdes ou 6rgaos 
governamentais que distribuem 
informagoes especfficas 3 sua 
3rea de atividade. O sistema j3 
est3 sendo comercializado e a 
Itautec oferece cursos de treina- 
mento para os usu3rios. 



20 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 




Assistencia tecnica liga 
TK a ZX Printer ou 2040 



O pessoal que tem uma im- 
pressora import ad a do tipo ZX 
Printer, da Sinclair, ou 2040, da 
Timex, j£ pode fazer a adapta- 
g§o no seu TK-85 no Rio: a 
assistencia tecnica da Microdigi- 
tal desta cidade faz esta adapta- 
gao rapidamente e por urn prego 
bem acessfvel (cerca de tres 
ORTN). Para isto, ba 3 ta levar a 
impressora e o micro, bem como 
as respectivas fontes, na Rua 
Visconde de Pirajb, 414/conj. 
606, Ipanema, {tel: (021) 227- 
1 002) e falar com a Srta. Fatima 
ou com algum dos tbcnicos espe- 
cialmente treinados na prbprla 
Microdigital. 

Albm de assistencia tecnica 



de equipamentos da Microdigi- 
tal, a loja tambgm coloca vfdeo 
reverse opcional — com chave 
comutadora; tecia RESET; e 
LED (colocagao de uma luz na 
parte externa do micro para 
mostrar se o equipamento est£ 
ligado ou nao) — por pregos que 
variamentreCr$ 5e Cr$ 15 mil. 

Em breve, os usudrios que 
costumam visitar a Microdigital 
Rio para tirar suas duvidas tu- 
nicas ou para consertar seus 
equipamentos terao maior espa- 
co para serem atendidos: a loja 
ampliarb suas instalagoes, crian- 
do um show-room com demons- 
tragao de micros e livros para 
consults. 



Racimec 
em Minas 

Com a instalagSo do milbsimo 
terminal e inaugurate de loja 
prbpria, a Racimec brindou, no 
m6s de agosto, a ampliagao de sua 
presents em Minas Gerais. A nova 
loja (Av. Getutio Vargas, 649) Se- 
rb o principal centro de assistencia 
tecnica da empresa em Belo Hori- 
zonte, al6mde apresentar mostrua- 
rio de seus produtos — impresso- 
ras, micros, terminais e suprimen- 
tos. Nesta cidade, a Racimec con- 
ta ainda com um representante, a 
B.A. Assessoria Tbcnica, que fica 
na Rua Santa Rita Durao, 321 /si 
1303. telefone (031) 225-6534. 



Dez Bancos 
no 24 Horas 

Agora sao dez os ban- 
cos que participant do 
Banco 24 Horas, o servi- 
go de caixas autombticas 
instated as em quiosques, 
desen volvido pela empre- 
sa Tecnologia Bancbria. O 
numero de instituigoes 
participantes aumentou 
com a entrada do Banes- 
pa e da Caixa Economica 
do Estado de Sao Paulo, 
Lar Brasileiro, Mercantil 
de Sao Paulo, Nacional, 
Real, Safra e Unibanco. 



Impressao em Braille 
por computador 




Si sterna 700 e impressora P-720, u sad os na impressao em Braitte. 



"O Gato Sou Eu", de Fer- 
nando Sabi no, 6 o livro que estb 
inaugurando o sistema automa- 
tizado da Fundagao para o Livro 
do Cego no Brasil. A automati- 
zagao da impressao em Braille 6 
um projeto do Prof. Zuffo da 
Escola Po I i tecnica da USP; e se 
tornou possfvel devido a doagao 
da Prolbgica de um Sistema 700, 
acompanhado de uma impresso- 
ra P-720, e do apoio da FINEP e 
Serpro. Segundo Dorina Gouv£a 
Nowill, Presidente da Fundagao, 
isso representa um grande passo 
na evolugao do processo de im- 
pressao, pois um livro que levava 
60 dias para ser produzido, ago- 
ra poderb ser feito em apenas 47 
dias. "Este projeto representa 
um passo avangado para a me- 
Ihoria da educagao do cego no 



Brasil", afirma ela. Dorina tam- 
bem explica que quase todos os 
equipamentos que auxiiiam o 
cego, principal mente os mais 
sofisticados, tem que ser adqui- 
ridos no exterior, e que possuir 
um micro nacional 4 motive de 
alegria. 

Os livros impressos pela Fun- 
dagao sao basicamente didbti- 
cos, pois existe uma demands 
muito grande no pats devido ao 
numero de deficientes visuais, 
que hoje estb em torno de 1,2 
milhao. Com a entrada do com- 
putador no processo de impres- 
sao mais livros poderSo ser doa- 
dos aos cegos de todo Brasil. A 
Fundagao tamb4m doa livros 
para Portugal, Africa e Pafsesda 
America do Sul. 
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STRINGS 




i ★A Clmara Brasil — Israel de Combrcio e I nd 6 stria estb promo vendo um 

curso de "Introdugao 4 microinformbtica e utilizagao de microcompu- 
tadores'^, destinado b pessoas com pouco ou nenhum conhecimento do 
; assunto. As aulas sao sempre as segundas, tergas e quartas-feiras das 

it 19:30 as 22:30h na Av Faria Lima 1.885/Cj. 905 - SP, telefone (011) 

210-0028.* A Livraria Cultura de Sao Paulo, criou uma nova loja, a Cultu- 
tra Informatics que vende, al4m de livros, software para microcompu- 
tadores, os prbprios micros e videogames. O enderego 4 Av. Paulista, 
2073, loja 123, Conjunto Nacional. ★ A MCS — Micrombtica Compu- 
- tadores e Sistemas Ltd a. comunica a mudanga de seu telefone para 

(011) 884-0282. * A Servimec estb anunciando os seguintes seminbrios 
para este m§s: dias 10 e 11, "A Seguranga Necessbria em PE D"; dias 17, 
18 e 19, "Centres de informagao — Panorama e I implement agao"; e dias 
29 e 30, "Metodologia para Testes e Depuragao de Sistemas 7 '. A Servi- 
mec fica na Rua Correa dos Santos, 34, Bom Retiro, telefone (011) 
222 151 1. ★ A Clfnica Cirurgica do Aparelho Digestivo, em Sao Paulo, 
acaba de adquirir um microcomputador DV-600, da Danvic, para a con- 
feegao de relatbrios de endoscopia e ultra sonografia. Com o novo equi- 
pamento consegue-se em um minuto o que levaria 1 5 pelos mb tod os 
convenci on ais. ★ A Sysdata acaba de colocar no mercado o seu novo 
microcomputador Sysdata III e langa tambbm o kit para utilizagao do 
Jr III e do Sysdata III como terminais de videotexto, que pode ser en- 
contrado nas lojas de micros e perifbricos. ★ O PHONIC — Primeiro 
Salao Internacional de Equipamentos e Produtos para Eletronica vai se 
realizar de 20 a 23 de novembro, no Parque de Exposigdes da Porta de 



Versailles, em Paris. ★ A Microdigital esta inaugurando seus escritbrios 
em Belo Horizonte, Curitiba, Brasilia, Recife e Salvador, como parte de 
seu programs Microservigo de suporte ao usubrio. Eles contarao com 
um show-room para prestar orientagao de utilizagao dos equipamentos 
e desenvolvimento de software. * Folha Organizagoes e Sistemas de 
Inform ica 4 a mais nova empresa de consul tori a instalada em Caxias 
do Sut. Fica na Rua Visconde de Pelotas, 1 .245, tbrreo. * A Softkristian 
acaba de colocar mo mercado seis jogos inbditos para o micro TK 2000 
Color (Gobbler, Space Attack, Operagao Perigo, Contra Ataque, 
Corrida Maluca e Desafio Fatal). As novas fitas jb podem ser encontra- 
das em qualquer um dos 200 revendedores autorizados da Softkristian. 
* A Byte Shop, de Belo Horizonte, estb promovendo cursos de progra- 
magao BASIC e operagao com disco para micros TRS-80 e Apple. Infor- 
magoes pelo telefone (031) 223-6947. *A No vadata acaba de adaptar 
alguns computadores para controle de m£quinas de fabricagao de papel, 
a pedido da PISA — Papel de Imprensa S.A., fabrics do Paran4. * A 
Softcenter comunica que est4 funcionando em sua nova sede, na 
Praga Getulio Vargas, 35, Ed. Jusmar, salas 201/211, no Centro de 
Vitbria. ★ A SAD< — Sistemas de Apoio d Decisao promove, de 6/1 1 a 
17/12, o curso "Administrando a microinform^tica — enfoque geren- 
cial". As inscrigoes podem ser feitas na Rua Germaine Bouchard, 511, 
SP, ou pelo telefone (011) 864-7799, com a M4rcia. *A Micro Infor- 
mbtica 4 uma empresa carioca de assistencia tgenica, manutengao, soft- 
ware, consultoria e venda de micros e peri f6ri cos. Ela fica na Rua Barao 
de Mesquita, 663/lj 3 e 4, telefone (021 > 238-21 86. 
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Em foco, os 16 bits 



Eles apareceram na tiltima 
Feira de Infrombtica, realizada 
em Sao Paulo, am outubro de 
1983, onde procuravam fazer 
f rente ao Person nal Computer, 
da IBM, em exposipao no stand 
da empresa apesar de ter sua co- 
mercializapao proibida no Brasil 
pela reserva de mercado. Os pri- 
meiros equipamentos de 16 bits 
que surgiram no mercado nacio- 
nal foram o Nexus, da Scopus; o 
Z 2200, da Zanthus; o M 101/88, 
da Schumec, hoje absorvida pela 
Racimec; o Ego, da Softec; e o 
PC 2001 , da Microtec. Estasduas 
ultimas empresas inclusive fo- 
ram alvo, em meados de 84, de 
apoes da IBM Corporation, mo* 
tivadas segundo aiega a empresa 
amerlcana, pela cbpia do sistema 
operacional BIOS (Basic Input/ 
Output System), que comanda a 
interapao entre o micro e seus 
perifbricos. Dm acordo assinado 
entre a IBM e a Microtec impede 
que a empresa nacional utilize, 
em parte ou integralmenteo pro* 
grama BIOS ou qualquer outro 
semelhante a ele, albm de docu- 
mentapao de sistemas de proprie- 
dade da IBM. 

Com excepao do micro da 
Zanthus, todos os outr os equipa- 
mentos dessa faixa sao drreta- 



mente compatfveis com o PC, 
da IBM. O micro da Zanthus jb 
estb fora de tinha. A empresa 
voltou-se agora para a fabricapao 
de terminais de venda do tipo 
caixa registradora e em alguns 
casos o Z 2200 6 utilized*? como 
concentrador de dados. 

Hoje, com a aprovapao pela 
SEI dos superrriinis de 32 bits, 
a situapao dos micros de 1 6 ainda 
nao b clara no Brasil. Os fabri- 
cantes acred itam que ainda 6 
cedo para pensar nos superminis, 
uma vez que os micros de 16 
bits ainda estao em processo de 
consolidapao no mercado. "O 
mercado de 16 6 praticamente 
virgem, estb se iniciando agora e 
o usubrio estb vendo que a mb- 
quina b bastante poderosa e ver- 
s^til, podendo atender a vbrios 
segmentos e necessidades." A 
opiniao 6 de Arthur Cezar Fal- 
^ao, diretor da Microtec. A Mi- 
crotec comercializa o seu PC 
2001, em sistema de OEM para 
a Link e para a Dismac. A pr6- 
pria Microtec tambbm vende o 
PC atravbs de distribuidores e 
revendedores. 

Segundo Fernando Atbuquer- 
que, da Link, a oppao pela com* 



pra em OEM, ao invbsde desen- 
volver seu prbprio equipamento, 
se enquadra na filosofia da em- 
presa, que procura ter empresas 
contratadas para que o trabalho 
da Link se concentre em trbs 
eixos. tecnologia, marketing e 
finanpas. A Link desenvolveu 
uma piaca para iigapao dos mi- 
cros de 16 bits em rede local. 
Com relapao ao futuro dos mi- 
cros de 16 com a entrada dos 
superminis no mercado , Fernan- 
do b categbrico: daqui pra fren- 
te o comportamento do merca- 
do depended do que a IBM fi- 
zer. No entanto ele prbprio afir- 
ma que 1985 serb o ano dos mi- 
cros de 16 bits, com utiiizapao 
princrpalmente em centres de 
informapao e em planejamento 
de produpao, "jb que 84 tem si- 
do urn ano de anblise e estudo 
sobre essa faixa de equipamen- 
tos." Na visao de Fernando Al- 
buquerque os micros de 16 te- 
rao seu mercado expandido anf- 
vel profissional, pois na brea de 
equipamentos pessoais ele afir- 
ma que o Apple deverb perma- 
necer encabepando a lists de ven- 
das ainda por muito tempo. 

Jb Cileneu Nunes, da Scopus, 
acred ita que o mercado dos mi- 
cros de 16 bits estb em pleno 



crescimento, passando a atingir 
nao a penas a grande empresa, 
onde eie funciona em geral liga- 
do ao computador central, mas 
tambbm as pequenas e mbdias 
empresas, onde o micro de 16 
seri i o finico equipamento. Cife- 
neu diz ainda que o equipamen- 
to de 1 6 nao deverb substituir os 
micros de 8, "haverb espapo pa- 
ra todo mundo", afirma. Mas na 
opiniao de diretores da Softec 
os micros de 8 tendem a ser subs- 
titufdos pelos de 16 bits a me* 
dida que os nfveis de prepo se 
aproximem. 

Hoje urn dos maiores publi- 
cos dos micros de 16 bits sao as 
empresas muitinacionais, qua 
sob indicapao de suas matrizes 
no exterior adquirem equipa- 
mentos compatfveis com IBM 
PC, para se for o caso poderem 
ser tigados aos computadores de 
grande porte da prbpria IBM. 

Depois de terem sido vedetes 
na Feira de 83, divrdindo oestre- 
lato com o grande numero de 
Apples lanpados no mesmoeven- 
to, sem duvida a Feira deste ano 
deverb demonstrar a preocupa- 
pao dos fabricantes com o cha- 
mado ponto fraco dessa I inha no 
Brasil: o software. 
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Seminario do NCE 
discute supermicro 



A visao do papel da Universi- 
dade no domfnio da tecnologia 
nacional e no desenvolvimento 
de projetos vibvels b industria; 
disc us sao da Polftica Nacional 
de Informbtica; divulgapaoeanb- 
lise das tendbneias de fabricapao 
na brea de hardware e software. 
Esses objetivos formam o saldo 
positivo deixado peio 4P Semi- 
cro — Seminbrio de Microcom- 
putadores — , promovido pelo 
Nucleo de Computapao Eletr6- 
nica da Universidade Federal do 
Rio de Janeiro, de 27 a 31 de 
agosto ultimo. 

O advento dos supermicros 
de 32 bits foi o tema central do 
evento. £ considerado como a 
tendencia mais atual na brea de 
hardware, apds os de 16 bits. 
Durante o Seminbrio, foi apre- 
sentado o Pbgasus 32 X, o super- 
micro de 32 bits projetado nos 
laboratbrios do NCicleo, sob a 
coordenapao do Ph. D. Newton 
Falier, diretor da Di visao de 
Equipamentos Digitais da Uni- 
versidade. 

Desenvolvido a partir do mi- 
cro pro cessador 68020, da Moto- 
rola, o Pbgasus teve seu projeto 



iniciado pelo NCE em 1982 e 
hoje, quando jb estb funcionan- 
do experimentalmente, tem seu 
custo avaliado emCr$ 1,5bilhao. 
"Tudo que estamos fazendo par- 
te de recursos do prbprio NCE 
e de sucata de outros produtos, 
porque o pedido de f inanciamen- 
to feito ao Fipep — Financia- 
mento de Pesquisa e Equipamen- 
to — ainda nao foi atendido", 
afirma Newton Failer. 

Para lei o ao projeto do P6ga- 
sus, o Nucleo estb desenvolven- 
do o sistema operacional Plurix, 
semelhante ao UNIX, da empre- 
sa americana Bell Telephone. "A 
diferenpa entre o nosso sistema 
e o da Bell b que o deles funcio- 
na com um tinico processador, 
enquanto o nosso tem como ca- 
racterfstica o muitiprooessamen- 
to. Independente disso,~a padro- 
nizapao de sistemas semelhantes 
ao UNIX b algo determinante 
para a sobrevivencia dessa nova 
gerapao de computadores, por- 
que tornarb os micros compatf- 
veis entre si, a nfvel de software. 
A grande vantagem do UNIX b 
que ele pode ser aplicado tanto 
num micro de 8 bits como num 
de 32. 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 






Talao de cheque 
vai virar 
pe?a de museu 



"N£o aste longe o dia em 
que os taldes de cheque n5b 
passarSb de uma relfquia, subs- 
titufdos pelos cartSes magn^ti- 
cos." A previsSo foi feita por 
Emflio Cominato, presidente do 
CNAB — Centro Nacional de 
AutomapSo Bancdria, durante o 
X Congresso Latino Americano 
de AutomapSo Bancor ia, realiza* 
do em agosto, em SSo Paulo. 
Emflio acredita que o ritmo de 
automatizapSo dos servipos do 
setor no Brasil deverd ser ace- 
lerado nos prbximos cinco anos. 

Atuafmente as 20 maiores 
institutes financeiras do pafs 
jd contam com agendas automa- 
tizadas. Ess a automat izapcfo co- 
rn e^ou com os primeiros termi- 
nals eletrbnlcos de caixa (atua- 
lizap3o de saldo de conta cor- 



rente imediatamente apbs a movi- 
mentapffo da conta), logo vieram 
o$ terminais de clientes e hoje 
os bancos jd estcfo implantando 
as caixas automaticas, os TTF — 
Terminais Eletrbnicos de Trans- 
ferdncia de Fundos, e unidades 
de resposta audfvel que forne- 
cem, por tefefone, informapdes 
sobre saldos, transference de 
fundos, etc. 

Mucio Alvaro D6ria, Secret^ - 
rio Especial Ad junto da SEI, d is- 
se que o future tende b automa- 
9 $o comercial, com TTF insta- 
lados em fojas comerciais, super- 
mercados e postos de gasoline, 
fornecendo, al6m da transferen- 
ce de fundos, as consultas a 
banco de dados, cartdes de cr6- 
dito e outras aplicapbes poste- 
riores. 



Nova loja 

no interior da Bahia 

N£o 6 apenas rias grand w cictedes que a Infofmtotica vem se 
disseminando de forma tSo repida. 0 interior de varies estados jri 
procure acompenhar esse evolupSb a um exemplo disco 4 a loja 
inaugurada em Vitbrl* da Conquista, na Bahia, a Bani Infer m$- 
tica (Rua Francisco Santos, 149/sf. 212, tel.: (073) 422-3074). 
Alton de microcomputadores de diversas mflrcas, a Bani comer- 
cializa tarnWrfi suprimentos, livros e revistas especializadas e 
oferece curios para operapSo dos equlpamentos. 



Novas Tecnologias no Escrit6rio 

"Ficou claro que pode haver um rnlnimo de condipdes para que a 
pequena e m6dia empresa iniciem uma poiftica deautomapao deescritb- 
rios. A chave da quest£o d entender que a automated 6 um processo 
evolutivo, e nffo um sistema fechado que se tenha qua implantar por 
completo, em curto perfodo de tempo. Pode ter um ritmo apropriedo 
ds condipbes da empresa.” A declarapSb d de Jorge Coimbra, diretor da 
AN DEI, ao avaliar o Semin^rio de Automapbo de Escritbrios, real izado 
.em agosto em S£o Paulo e promovido pela SUCESU. 

Coimbra tambdm ressaltou que o grupo responsSvel pela automate 
de um escrltbrio, precisa avaliar e dosar a integrated de todas as tecno- 
logias envolvidas, Isto 4, hardware e software. "A au tomato nffo signi- 
fies apenas o computador. At 6 a aquisipSo de um telefone \&6 o infeio 
do processo de au tomato", salientou Coimbra. 



Sistema 

para 

prefeituras 



O Sistema Integrado de Arre- 
cadapSo (SI A), desen volvido pela 
Cetil, foi ampliado e dispbe agora 
de versbes para prefeituras de to- 
dos os portes. O SI A execute o 
lanpamento e control e de arreca- 
dapSo de todos os tributos muni- 
cipais. Antes, o mddulo de aten- 
dimento a contribuintes exigia a 
utilizagao de minicomputadores, 
o que restringia sua aplicapbo, mas 
atualmente funciona tamWm em 
microcomputadores, para peque- 
nas prefeituras, e atravis de ter- 
minals de computadores Bur- 
roughs B 2900, para prefeituras 
de maior ports. 

Monk lanpa 
placa para 
teleprocessamento 

A Monk Micro Informdtica este 
lanpando uma placa de comunica- 
poes para teleprocessamento, dis- 
ponfvel inicialmente para o 
CP-500, da Prolbgica. A nova 
placa permit® a ligapbo entre dois 
micros, ligapSo do micro com um 
computador de rnbdio ou grande 
porte, conexSo ao sistema Vldeo- 
texto, correio eletrdnico e acesso 
ao projeto Cl rand So, da Embratel. 
A placa desenvolvida pela Monk 4 
compatfvel tambbm com a REN* 
PAC - Rede Nacional de Comu- 
ni capao de Dados por Comutapbo 
de Pacotes, da Embratel. 



Micros no controle de aparelhos 

A PS I — Projetos e Servipos 
em lnform£tica acaba de lanpar o 
mbdulo PSI-MC para controle 
automdtico de aparelhos por mi- 
crocomputadores. Trata-se deuma 
interface com duas safdas de po- 
tencia de 600W cada, para aciona- 
mento de motores,alarmes,eletro- 
dom^sticos, aquecedores, bombas 
de £gua e outros. 0 mbdulo tam- 
bdm pode ser utilizado em apltca- 
pbes profissionals, como controle 
de processo* industrials, laboratb- 
rios e ban cad as de testes. A in- 
terface possui ainda trgs entradas 
digitais de um Bit cada, para se- 
ram utilizadas como entrada de 
dados, sensores ou indicadores de 
estados. 

O PSI-MC pode ser ligado pelo 
prbprio usurfrio a micros da linha 
Apple, Sinclair, CP-300 e CP-600, 
e astd sendo comercial izado ao 
prepo de 21 ORTN, incluindo ma- 
PSf-MC: controle automdtico de aparelhos por micros nual de instrugbes. 




Banana 85 

A Su porte Industria e Comdrcio de Produtos Eletrdnicos acaba de 
lanpar um microcomputador destinado h manutencS’o, desenvolvlmento 
e aprendizado de sistemas baseados em microprocessadores. Trata-se do 
Banana 85, que a empresa anuncia como ”o micro da nossa terra". Vol* 
tado para estudantes de eletrdnica, t4cnicos, engenhelros e hobistas, o 
Banana 85 possui IK de membria RAM, 2Kbytes de EPROM, comuni- 
cac^o serial atrav4s de interface RS232C, com velocidade que vai de 76 
a 9600 bps, selecionada por teclado, e entrada e safda para I el a. O acesso 
b membria e aos registros 6 direto e o equips men to realiza busca auto- 
m^tica da programas na fita cassete. A lei turn e gra vagdo para cassetes 
6 feita com cincuito PLL e frequ§ncia de 1200 ou 2400 Hz, possibtli- 
tando a transferdneia de programas por telefone. Em sua versdo comple- 
te, o pre^o do Banana 6 de 32 ORTN e o equipamento est6 sendo co- 
mercial izado diretamente pela Su porte, em Sfio Paulo, na Prapa da Re- 
publica, 272/39 andar,tel.: (01 1 > 231-2678, e no Rio. Rua Curuzu, 17, 
tel.: (021) 580-7886. 



SENAC 

Informatica 

Foi inaugurada no infeio-de 
agosto a Unidade de Informatica 
do SENAC/Sdo Paulo, que con- 
ta com cerca deBO microcompu- 
tadores de vdirlas linhas e cinco 
terminais ligados ao computador 
Burroughs de grande pone insta- 
lado no mesmo prbdio, Rua Dr. 
Vila Nova na capital paulista. O 
trabalho que j4 esta sendo de- 
senvolvido na Unidade tern por 
base trfis pent os: cursos, centra 
de divulgap§o de Informatica e H 
ativiebdes voltacfes para-Educap^b. m 



:| 
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Vd a!6m do que o manual apresenta I Li here a porta E/S de seu micro TRS-80 e, 
com uma interface, torneo capaz de controlar quaiquer dispositivo externo 



I 

! 



A interface que abre 
as portas do micro 

| 

Francisco de Assis R. M. Campos FUho 

\ 

\ 



E ]ste artigo apresenta alguns m6to 
dos relativamente simples de in- 
terfaceamento do CP-500 com o 
mundo exterior, os quais torna- 
rao este equipamento apto a controlar 
v£rios dispositivos, desde uma lampada 
ou urn alarme fotoeletrico contra la- 
j dr5es, ate sofisticados instrumentos 

cientificos. 

A figura 1 most r a a barra de E/S do 
CP-500. De XDBO a XDB7 estao as li- 
nhas de dados de 8 bits. XAO a XA7 for- 
mam uma barra de enderegamento de 
j ate 256 portas de E/S. 0 sistema utiliza 

as portas 129 a 256, de modo que s6 
podemos dispor das primeiras 128 por- 
tas para uso externo. 0 barramento de 
controle e formado por sete sinais. 

XIN* especifica a execu 9 ao de uma 
entrada de dados, enquanto XOUT* es- 
pecifica que o barramento de dados serd 
ocupado por uma saida de dados (XIN* 
e XOUT* sao sincronizados com 
XIORQ* ). IBOUSINT* 6 uma entrada 
usada para sinalizar pedido de interrup- 
gao A UCP e IOBUSWAIT* for?a a UCP 
a assumir o estado de espera, caso seja 
solicitado pelo dispositivo externo. 

EXTIOSEL* € o sinal que controla o 
sentido do fluxo da barra de E/S de 
dados. Com EXTIOSEL* em mvel bai- 
xo,a barra 6 liberada para operar como 
entrada. No estado normal, EXTIOSEL* 
estd em nfvel alto e a barra 6 direciona- 
da como safda. XM1 * e XIORQ* sao si- 
nais da pr6pria UCP. 
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A barra de E/S do CP-500 6 pratica- 
mente 4 prova de dispositivos externos. 
Quase todos os sinais sao isolados por 
buffers , os quais podem ser controlados 
por programa. 



USANDO A PORTA DE E/S 



Para que possamos utilizar a porta 
E/S, hi alguns requisitos mfnimos de 
software e hardware que precisamos 
levar em conta. 

O sinal de controle mais importante 
da via E/S do CP-500 i o ENEXTIO* . 
£ ele quem libera a via para as portas de 
E/S externas. 0 ENEXTIO* egerado pe- 
lo bit 4 de um latch de 5 bits, cujo ende 
re 50 6 a porta ECH. Quando este bit 6 1 , 
o ENEXTIO* vai a 0, liberando as linhas 
74LS245 (XDBO a XDB7), 74LS244 
(XAO a XA7) e 74LS367 (sinais de con- 
trole). Com o bit 4 em 0, todas as linhas 
de E/S sao levadas ao estado desconec- 
tado. 

Para a libera^o da barra como via de 
entrada, precisamos lan 9 ar mao de um 
recurso a nivei de hardware. A16m da 
carga na porta OECH com o bit 4 ligado, 
o sinal EXTIOSEL* deve ser levado ao 
nivei 16gico 0 assim que o dispositivo de 
saida for selecionado. Isto pode ser feito 
atrav^s de um arranjo de portas 16gicas 
controlado pelos sinais de endere 9 amen- 
to e pelos de controle de entrada e saida 
XIN* e XOUT* . Para funcionar como 
via de entrada o ENEXTIO* ser4 1 e o 
EXTIOSEL* sera 0. 

£ necessdrio lembrar que o EXTIO- 
SEL* normalmente estd em nivei ldgico 
1 . Hi uma liga9ao do pino 43 da via E/S 
com o +5v atrav^s de um resistor de 1 50 
ohms. Este valor baixo torna recomen - 
ddvel que o controle do EXTIOSEL* se- 
ja feito por porta do tipo coletor aberto. 



A INTERFACE DE USO GERAL 



A interface apresentada na figura 2 6 
uma aplica94o simples do controlador 
program4vel 8255, de uso j i bastan- 
te comum. A interface dispoe de 24 
linhas de E/S que podem ser usadas, 
entre iniimeras outras aplica 9 oes, para 
controlar relds, portas ldgicas ou senso- 
res 6ticos como entrada ou saida, instru- 
mentos de medida e pesquisa, para im- 
plementar um copiador/programador de 
EPROM, conversores A/D ou D/A etc. 

A interface para o CP-500 constitui- 
se das oito linhas de barra de dados, das 
linhas de endere 9 amento e dos sinais de 
controle IN*, OUT* e EXTIOSEL*. O 
endere 9 amento da interface pode ser 
qualquer um, desde que esteja na faixa 
de 0 a 127. Abordaremos a seguir alguns 
m^todos de controle de endere 9 amento 
do 8255. 

Na figura 3 est4 o mais simples. O en- 
dere 9 amento 6 direto, sem decodiflca- 
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9 ao especifica. Como pode ser observa- 
do, qualquer endere 90 com o bit 7 em 0 
selecionartf a interface. O usuario poderi 
usar qualquer linha entre XA2 e XA7, 
conforme a sua conveniencia. No caso 
mostrado, os endere90S 01011100 ou 
01000000, por exemplo, libera 9 ao a 
interface. 

O segundo mdtodo 6 o que vemos na 
figura 4. Uma rede de portas ldgicas 6 
responsdvei pela decodifica 9 ao do ende- 
re 90 , endere 9 ando a interface na faixa 
de 12 a 15 (outras faixas podem ser 
criadas pelo leitor). 




Figura 3 - Sele^do direta 



Figura 2 
— Interface 
de uso geral 
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Seu micro 
merece 
Assistencia 





ASSIST. 

E voce merece a tranquilidade de contar 
com a maiseficiente equipe tecnica do Rio, 
treinada n as fabricas, e recomendada pela 
Petrobr&s, Furnas, Light e Bolsa de Valores. 

A ASSIST oferece tambem diversas opgoes 
para contratosanuaisde assist§ncia tecni- 
ca, que garantem o nteximo ao seu micro. 

E sem cuslar mais por isto. 

Os micros Spectrum, Prolbgica, Digitus , 
e muitos outros, alem de video-games e com- 
patibilizagao de perifericos, tem na ASSIST 
uma assistencia tecnica aprovada pelos pro- 
prios (abricantes. Alem disto, voce (em total 
assistencia aos micros importados: Sinclair, 

TRS- 80 , Apple e PC/I B M. 

Se voce tem um micro equero maximo em 
assistencia tecnica, nao pense duas vezes: 
pense ASSIST. 

ASSIST : A maxima solugao para seu micro. 

■EH5S1 



Assessors de Sistemas e Engenharia Ltda 

Av Beira Mar. 406 - Gr 80b - Castelo 
Tel . 262 5763 
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Figure 4 - Selegdo por portas tdgicas 



Na figura 5 esttf representado um es- 
quema de decodifica 5 §o usando um 
LSI 38. H a figura 6 mostra uma forma 
de endere^amento programdvel por 
meio de chaves dip-switch . As portas 
OU-EXCLUSIVO funcionam com inver- 
sores controlados pelas chaves CH 1 -CH6. 

Alem dos varios outros esquemas 
que o prdprio lei tor poderd criar, existe 
ainda uma forma de endere 9 amento pro- 
gramavel que pode ser obtida por meio 
do uso de comparadores tipo LS85, 
conforme mostra a figura 7 . 

Como vimos anteriormente, quase 
todos os sinais presentes na interface sao 
isolados por buffers. Em aplica^oes mais 
pesadas , conv^m que todo o barramento 
seja isolado. 

A figura 8 apresenta um esquema de 
isolamento^ bastante compacto. 0 
LS245 e um buffer octal bidirecional 
nao inversor com saida TRI-STATE, 
usado para controlar o barramento de 
dados. Os barramentos de endere^os e 



Figura 6 - Selefao por portas (programdvel) 



controle sao isolados por buffer n2o 
inversor do tipo LS367. 

O controle do sentido de condu^ao 
do LS245 6 realizado por um buffer que 
realimenta o sinal IN para a entrada 



EXTIOSEL^e uma porta E. 0 leitor de- 
ve notar que o sinal de reconhecimento 
de interrupt pela UCP pode ser obti- 
do pela associa^ao dos sinais MI e IORQ 
atraves de uma porta OU. 







2 * 7%LSe5 



Figura 5 - Selegao por decodificador 74LS138 



Figura 7 — Selegdo por comparador programdvel 
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Quem esta na ff rente 
estd com Cetus 

Embratel usa Rede Local Cetus para automagao de instalagoes. 





A expressao via Embratel ja virou 
sinonimo de integragao e avanco 
tecnologico. E com toda justiga. A 
Embratel, alem de integrar o Brasil pela 
comunicagao, vem dando uma ajuda 
imensa para integra-lo a era da 
Informatica. Por isso mesmo estd utilizando 
a Rede Local Cetus para a automagao de 
suas instalagoes. 

A Rede Local Cetus interliga 
computadores (micros, minis, etc.) e 
perifericos, transiormando componentes 
isolados num sistema de grande potencial. 
A comunicagao interna, os controles, 
calculos, enfim, todo o processo 
administrative fica muito mais agil e eficaz. 
Alem disso, a Rede Local Cetus e a unica 
que pode ser formada por computadores e 
perifericos de qualquer marca, podendo 
ser aproveitados equipamenios ja em 
utilizagao. 

A escolha da Rede Local Cetus foi feita 
apds uma analise criteriosa e detalhada 
de todas as suas caracteristicas e 
vantagens. Afinal, nao e qualquer 
tecnologia que satisfaz a uma empresa 
que estd na frente em Informatica. Que ja 
virou sinonimo de coisas tao importantes. 
Integragao no Brasil e via Embratel 
Automagao na Embratel e via 
Rede Local Cetus. 

Cetus: tecnologia 
sob medida 
para o 
nosso pais. 



Av. Almirante Cochrane, 206 Tel.: (021) 284-7075 
InhmitkaSA 20550 Rio de Janeiro, RJ 



Figura 8 - Buffer para a via de EjS 



Figura 9 - Interfaces com o mundo exterior 



CONTROLANDO 
O MUNDO EXTERIOR 



Dependendo das dreas de aplicagSo, 
existem intimeros tipos de interface com 
o mundo exterior. Na figura 9 temos 
varios deles. 



Em 9-a e 9-b sao mostradas simples 
aplica£oes de rel£s. Aplica 9 oes em nfvel 
TTL podem ser obtidas de forma direta 
(9-c) ou isoladas por buffer ou inversor 
(9-d). Convem efetuar o controle de 
cargas de maior peso de maneira isolada, 
preferencialmente por meio de acopla* 
dores 6ticos. Em 9-e ve-se urn controla- 
dor de carga de corrente contfnua. 



enquanto 9-f mostra uma aplica$ao em 
corrente alternada com um TRIAC. 

A figura 10 exibe a aplica^o de um 
conversor analdgico-digital usando o 
par LD120/121A da Siliconix (ainda 
figurinha carimbada no mercado de 
componentes). Com isso, o leitor terd £ 
sua disposi^So um excelente dispoativo 
de 4 1/2 digitos aplicdvel em instrumen- 
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A INTERFACE. .. 



IJstagem 1 



tasSo cientffica. A precisSo conseguida 
pelo autor 6 da ordem de 0,005%; a re- 
solugSo € de 10 p v, com fundo de esca- 
la de 200mv. 

Um detalhe: a frequencia do rel6- 
gio do conversor tem que ser derivada 
do pino 14 da interface RS232 ou de 
outro ponto qualquer mais conveniente 
para o leitor, garantindo, assim, o sin- 
cronismo do conversor com a UCP. 

Outra coisa importante e que, na es- 
colha dos componentes, a economia nSt> 
deve prejudicar a qualidade. Os re sis to- 
res devem ser de filme metrflico e os ca- 
pacitores de polyestireno ou teflon. 



COMO MONTAR E CONTROLAR 
A INTERFACE 



Os leitores que desejarem uma inter- 
face mais simples devem optar pelo es- 
quema de enderegamento da flgura 8. 
Para a montagem, valem as re comen da- 
goes de praxe: 

• 6 importante que os Cl TTL sejam do 
tipo LS; 

• todos os pinos de alimentagad de- 



10 'Interface com enderegamento da fig *3 
15 CLS 

20 OUT 236 , 16: 'libera ENEXTIO* 

30 OUT 3,130: "modo de operagao da 8255 
40 PORTA = 0 

50 GOSUB 130: ’escreve na porta A 

60 PORTA = 2 

70 GOSUB 130: 'escreve na porta C 

80 PRINT @ 350, "le a porta B" 

90 FOR I = 1 TO 100 

100 PRINT @ 530 , ,T leitura " ; I; " = " ; INP (1). 
105 FOR R = 1 TO 100: NEXT R: 1 RETARDO 

1 1 0 NEXT I 

115 OUT 236, 0 : ' Bloqueia ENEXTIO 
1 1 7 END 

120 PRINT @ 350 , "escrevendo na porta 1 ' ; PORTA 

1 30 FOR V = 0 TO 255 

140 PRINT @ 530 , "valor", V 

150 OUT PORTA, V 

160 FOR R= 1 TO 100: NEXT R 

1 70 NEXT V 

180 RETURN 



List a gem 2 



'Interface com enderegamento fig. 



30 OUT 15,137 



PORTA - 12 
PORTA - 1 3 
PRINT @ 750 



100 PRINT @ 530, "leitura"; 



'8255 ajustada para A e B saidas e C entrada 
'Escreve na porta A 
'escreve na porta B 
"lendo a porta C" 

"leitura"; T; "=" ; INP (14) 



Figure 11 — 
Formas de controle 
das portas da 
8255 no modo 0 



CONTROLE 


PORTA A 


PORTA B 


PORTA C 0-3 


PORTA C 4-7 


128 


saida 


saida 


said a 


saida 


129 


saida 


saida 


entrada 


saida 


130 


saida 


entrada 


saida 


saida 


131 


saida 


entrada 


entrada 


saida 


136 


saida 


saida 


saida 


entrada 


137 


saida 


saida 


entrada 


entrada 


138 


saida 


entrada 


saida 


entrada 


1 39 


saida 


entrada 


entrada 


entrada 


144 


entrada 


saida 


saida 


saida 


145 


entrada 


saida 


entrada 


saida 


146 


entrada 


ehtrada 


saida 


saida 


147 


entrada 


entrada 


entrada 


saida 


152 


entrada 


saida 


saida 


ent.rada 


1 53 


entrada 


saida 


entrada 


entrada 


1 54 


entrada 


entrada 


saida 


entrada 


155 (*) 


entrada 


| entrada 


entrada 


entrada 


(*) - Modo inicial 


na ligagac 


( Power-on RESET) 
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vem ser desacoplados por um capacitor 
de pelo menos lOOnF; 

• a alimenta 9 ^o deve ser regulada; 

• os resistores devem ser de carbono de 
1/4 ou 1/8W e tolerancia maxima de 
5%; 

• os CIs devem ser montados sobre so- 
quetes. 

Existe uma grande variedade de tipos 
de placa protdtipo e os mais abonados 
devem optar pelas de fibra de vidro. Su- 
gerimos que os soquetes e conectores se- 
jam da EMPG (nacionais, bons e bara- 
tos) e que a caixa seja blindada, para re- 
duzir interference radioeldtricas. 

As listagens 1 e 2 mostram pequenas 
rotinas que controlam a interface. Se o 
leitor adotar o endere 9 amento da figura 
4, a listagem 1 deve softer as altera9<5es 
que estao na listagem 2. Quanto &s de- 
mais formas de endere9amento que o 
usuario poiventura quiser programar, os 
endere 90 S serSo variriveis. 

A figura 11 mostra algumas formas 
de endere 9 amento do 8255 (o leitor en- 
contrar* maiores detalhes sobre a opera- 
te* do 8255 na bibliografia recomenda- 
da). Vale lembrar apenas que esta inter- 
face tambdm pode ser utilizada em mi- 
cros derivados do TRS-80 modelo I. A 



SINAL 


III 


I 


* DO 


1 


30 


D 1 


3 


22 


D2 


5 


32 


D3 


7 


26 


D4 


9 


18 


D5 


1 1 


28 


D6 


13 


24 


D7 


15 


20 


AO 


17 


25 


A 1 


19 


27 


A2 


21 


40 


A3 


23 


34 


A4 


25 


31 


AS 


27 


35 


A6 


29 


38 


A7 


! 31 


36 


OUT* 


35 


T2 


IN* 


33 


2 


SYSRES* 


37 


2 


IOBUSINT* 


39 


21 


IOBUSWAIT* 


41 


- 


Ml* 


47* 


- 


IORQ* 


49* 


- 


INTAK* 


- 


1 4 ( * ) 


GND 


Pares 2-50 


8,29 e 34 


; N.C. 


45 


- 


{*) 0 INTAK* 


do mod. I e equivalente 


a associagao OU dos sinais Ml* e 


IORQ* do 


mod. III. 





Figura 12 - Equivalence juncional dos sinais 
de E IS dos clones dos TRS-80 1 e III 



figura 12 traz a correspondence entre 
os pinos dos dois modelos. Observa 9 So: 
os circuitos referentes ao EXTIOSEL*, 
bem como as instru9<5es relativas ao 
ENEXTIO* ,(n£o sao aplicdveis ao mo- 
delo I. 



Finalizando, cremos que atingimos o 
objetivo de ajudar o leitor a abrir as por- 
tas do CP-500, assim como de todos os 
equipamentos da linha TRS-80. Al&n 
disso, esta interface serd, sem duvida, 
bastante util. Enquanto o micro traba- 
iha, voce se dedica a outras tarefas, ou 
at^ mesmo pega aquela praia, jd que nin- 
gu6m € de circuito integrado, digo, de 
ferro. 



BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA 



1 — TRS-80 Model III Service Manual , 
Radio Shack 

2 — Peripheral Design Handbook , IN- 
TEL 

3 -LD 120/LD 1 21 A 4 1/2 Digit A/D 
Converter Set , Siliconix 

4 — The TTL Databook , Texas m 



Francisco de Assis Ribeiro Madeira Campos 
Filho 4 engenheiro (UnBj e trabafha na Seqao 
TGcnica do Distrito da E mb rate l, em Teresina , 
PL Sues areas de interesse sao E/etrdnica 
Linear e Digital, Com unicacao de Dados e 
Microcomputadores (software e hardware). 



I 



i 

i 



PARA 



ftrPEQPLE 

Computacao 



BASIC I - BASICO 
BASIC II- AVANqADO 

- M6todo Prdprio de Ensino 

- Prof esso res Especial izados 

- Apostilas Completas de Textos e Exercfcios 

- 1 Micro para cada 2 alunos 

- N9 limitado de vagas / turma 



Sao Paulo - Av. Rouxinol, 201 - Fone 61-4595 

Campinas - Rua Cesar Bierrenbach, 171 - Fone 8-3608 

Jundiai - Rua Sao Francisco Salles, 16 - Fone 437-7988 

Rio de Janeiro - Av. N. S. Copa cabana, 1417 - loja 313 - Fone 521-1549 




COMPUMICRO 

Nos dominamos esta tecnologia. 



Microprocessador INTEL 
8088 (16 BITS) 





So quern domina esta tecnoloQia pode oferecer o que 

ha de melhor em 16 Bits 



• CPU’S Standard 256 K 

• Drives 5 Va DFDD (360 K) 

• Winchester de 5 e 10 MB 

• Monitores cromaticos/mono 

• Co-processador 8087 

• Expansoes de memoria 

• Todos os modelos de 
impressora 



i 






< • Emulagao de terminais / RJE 

) K) • Comunicagao micro x 

MB mainframe 
/mono • Sistemas multiusuario 

• Conversores de protocolo 

ia • Redes locais 

• Software nacional 
e estrangeiro 

Alem disso, a Compumicro oferece com exclusividade 
o dispositivo 8088 processor card que permite operar 
software da linha PC em micros da linha Apple. 





INFORMATICA EMPRESARIAL LTDA. 

Rua Sete de Setembro, 99 - 11? andar 
Tels.: PBX (021) 224-7307 / 224-700 7 - RJ 






Um programa para a Unha Sinclair baseado num antigo mitodo de dassificagao, 
muito util para o gerenciamento de material's em estoque de microempresas 



O ABC do controle 
de estoques 

Marcelo Freire Maia 



m m A origem do me to do de classitica 9 ao ABC e atri- 
^ buida a Wilfredo Pareto, que o aplicou em mea- 

dos do sedulo XIX, na Italia, para me dir a distri- 
JLbu^do de renda da popula^o, ao constatar que 
poucos individuos da sociedade da dpoca concentravam a 
maior parte das riquezas existentes ” 

Ate hqje, o metodo evoluiu muito e “sua aplicabilidade aos 
estoques tem-se mostrado como um importante instrumento de 
controle e de gerenciamento, possibilitando a divisfro dos itens 
em categorias — A, B e C — em fun^o da representatividade 
de cada um em relagdo aos investlmentos feitos em estoques.’" 
“O objetivo do metodo d identificar os itens mais signifi- 
cativos para a gestao financeira, e efetuar um gerenciamento 
que consiste na realiza^o de medidas e controles mais apu- 
rados e constantes sobre poucos itens, ao inves da administra- 
qSo preocupar-se, da mesma forma e na mesma medida, com 
todo o conjunto do inventdrio ” 

Estudos feitos mostram que, geralmente, 10 % dos itens 
(classe A) correspondent a 70% do valor investido e o maior 
numero de itens (classe C, 60% do total em estoque) represen - 
ta apenas 10% do valor. Temos, ainda, 30% dos itens (classe 
B) correspondendo a 20% das aplica 96 es. Deveremos, entgo, 
concentrar nossos esfor 90 S nos itens de classe A, pois assim es- 
taremos controlando a maior parte dos recursos. 

£ neste sentido que, quando o programa aqui proposto nos 
perguntar o percentual para as classes A e B, deveremos res- 
ponder algo pr6ximo de 70% e 90% respectivamente; 70% do 
valor investido para A e 20% (90—70) para B. 

£ importante lembrar que, na prdtica, toda regra tern suas 
particularidades. “Devemos identificar os materials criticos, ou 
seja, os que apresentam um fator de risco (paraliza 9 £o de 
equipamentos, mdquinas* vendas etc.) maior que outros, e con- 
siderd-los de classe A”, Mo import ando sua classifica 9 do 
quanto ao valor. 

No que diz respeito ao valor do item, podemos proceder de 
vdrias formas. Podemos tomar o valor (de custo) da deman da r 



anual de cada um dos itens em estoque; podemos nos basear 
nos estoques medios; nas vendas ou atd no numero de horas/ 
homem gasto em sua produ93o. A escolha dependerd do fim 
proposto & classiflcag^o e/ou do tipo de estoque. 

“0 importante e a administra 9 <io ter meios de conhecer o 
significado de cada item nos custos e/ou nas vendas da empre- 
sa. Um dos aspectos positivos do sistema e re velar os materials 
cujo pre 9 o unitdrio e deprecidvel, comparando-os com outros, 
mas seu grande consumo ou estoque adquire valores conside- 
rdveis.” 

De posse da classifica 9 So , podemos efetuar um cdlculo do 
estoque de seguran 9 a rigoroso para a classe A, flexfvel para a 
B e apenas seguro para a C. A determina 9 So do intervalo de 
ressuprimento deverd ser menor para os itens de classe A, me- 
dio para os da B, e maior para os da C, isto d, deveremos com- 
prar com mais frequencia e em menor quantidade os itens de 
classe A; o in verso se nota para os itens da classe C, e uma po- 
litica intermedidria para os itens da classe B. Por fim, cabe i 
criatividade de cada administra9So tirar o mdximo proveito do 
sistema. 



CARACTERlSTICAS DO PROGRAMA 



Este programa ocupa 3.214 bytes de mem6ria, sendo gra- 
vado e recuperado em fita cassete no tempo de 1 minuto e 
40 segundos. Utiliza o modo de processamento SLOW e FAST. 
Pode ser dimensionado para trabalhar com atd 400 itens de 
estoque, ocupando uma drea de memdria igual a 16.072 bytes 
abrangendo video e varidveis. Vale lembrar que, a partir de um 
determinado volume de itens dimensionado s, o processamento 
ficard demasiado lento, exigindo grande paciencia do usuario 
ou inviabilizando a clas$ifica9a:o: deixamos a questSo em aber- 
to para que algum leitor de a dica. A quantidade mdxima de 
qaracteres permitida para o cddigo do mateiral foi fixada em 
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5, porem pode ser modificada facilmente, para mais ou para 
menos, nalinha 120. 

Feita e conferida a digita^o do programa, serf melhor pas- 
s^-lo para uma fita cassete, pois, se houver algum erro na digi- 
correremos algum risco. Paia isso, preparamos o grava- 
dor e comandamos GOTO 2700 e o prdprio programa gravard 
em fita. Terminada esta opera^o, encontraremos o computa- 
dor nos perguntando os primeiros dados e, com o exemplo 
abaixo, podemos, enfim, testar nosso programa. Consideremos 
o limite percentual de valor para a classe A igual a 70%, 95% 
para a classe B, e os dados abaixo: 



mando que para rever a classifica^o feita deveremos coman- 
dar GOTO 490, e gentilmente nos agradece por t6-lo utilizado. 

E important e no tar que os trechos que se encontram entre 
aspas e dizem respeito ao metodo ABC, s3o references do 
autor Jose Carlos de F. Fernandes em seu livro ADMINISTRA- 
£ AO DE MATERIAL. 



Marcel o Freire Maia 6 usu$rio de um microcomputador TK82-C com 16 
Kbytes de memdria HAM e tambdm de uma ca/culadora programme! 
Texas T/-59. E estudante de Administrapao de Empresas e possui ex- 
pert en eta de dots anos na drea de Organ izapSo e Mdtodos. 



MATERIAL VALOR TOTAL (Cr$) 



A 


125/00 


B 


100,00 


C 


85,00 


D 


70,00 


E 


1 .000,00 


F 


120,00 


G 


500,00 


H 


230,00 


I 


3.000,00 


J 


2 .000,00 


K 


150,00 


L 


4.600,00 


M 


90,00 


N 


140,00 


O 


180,00 


P 


160,00 


Q 


170,00 


R 


150,00 


S 


130,00 


T 

N» total 
de itene 
= 20 


7.000,00 



Vale lembrar que, neste exemplo, a coluna da esquerda nos 
mostra o cddigo do material e a da direita seu respectivo va- 
lor total em estoque. 

Feita a entrada dos dados, obteremos a estratiflcacao: 

• Classe “A” = Material T e L. 

• Classe “B” = Material I, J, E, G, H, O, Q, P e R. 

• Classe “C” = Material K, N, S, A, F, B, M, C e D. 

Mais especificamente, obteremos os seguintes resultados: 



ITEM 


c 6d. 


VALOR 


VAL.ACUM. 


1 ODE. 


VALOR 


VAL . ACUM . 


r 1 


T 


7.000 


7.000 


5 


35 


35 


L 2 


L 


4.600 


1 1.600 


10 


23 


58 


3 


I 


3.000 


14.600 


15 


15 


73 


! 4 


J 


2.000 


16.600 


20 


10 


83 


. 5 


E 


1.000 


17.600 


25 


5 


88 


6 


G 


500 


18.100 


30 


2,5 


90,5 


7 


0 


230 


18.330 


35 


1,15 


91,65 


8 


O 


180 


10.510 


40 


0,9 


92,55 


9 


Q 


170 


18.680 


45 


0,85 


93,4 


10 


P 


160 


18.040 


50 


0,8 


94,2 


- 11 


R 


150 


18.990 


55 


0,75 


94,95 


' 12 


K 


150 


19.140 


60 


0,75 


95/7 


13 


N 


140 


19.280 


65 


0,7 


96,4 


14 


S 


130 


19.410 


70 


0,65 


97,05 


15 


A 


125 


19.535 


75 


0,625 


97,675 


1 6 


F 


120 


19.655 


80 


0,6 


98,275 


17 


B 


100 


19.755 


85 


0,5 


98,775 


18 


M 


90 


19.845 


90 


0,45 


99,225 


19 


C 


85 


19.930 


95 


0,425 


99,65 


20 


D 


70 


20.000 


100 


0,35 


100 



No momento, teremos o computador oferecendo a opgffo 
de grava 5S0 em fita. Caso positivo, este salvard a classiflca^So 
e, ap6s, perguntard se queremos fazer outra classifica$Sb. Note 
que no caso de respondermos sim, o computador iniciard to- 
do processo apagando todos os nossos dados. 

Finalmente nosso “pequeno escravo” termina nos infor- 



Classificagdo de Material 





L 



Voce esrf satisfeito com a quantidade de software que possui para o seu 
micro? Claro que naol Quantas vezes voce jd pensou em usar seu equipamento 
em outras aplica^oes? Quantas vezes jd desejou mais programas para rodar nele? 
Bern, se este £ o seu problema, aguarde a surpresa que MICRO SISTEMAS 
reserva para voce na edigao especial deinovembro. 

Nao perca o n° 38, pois nele voce ter A aldm de di versos programas id 
prontos, algo muito importante: ideias de aplicapao! 




O ABC DO CONTROLE DE ESTOQUES 



195 SCROLL 

200 PRINT AT 21.0; "QUAL Q 

O'" 

205 sCRuLL 
210 INPUT C$ (I) 

215 PRINT AT 21,0; C $ (13 
220 SCROLL 

225 PRINT RT 21,0; "0URL 0 

'*30 SCROLL 
235 INPUT UCI) . 

240 PRINT PT 2 1 Q ; U ( I ) 

245 SCROLL 
250 NEXT I_ 

260 CO SUB i=:600 



>25 SCROLL 
I? 30 PRINT RT 



: 1 , 0 ; 11 ITEM N a 



UflLOR 



275 CL 5 
230 PRINT 
DR? S/N? i! 
235 INPUT 



* EX ISTE ERRO DE ENTRfl 



290 IF Z$ = ‘ , N 11 THEN GOTO 360 
295 PRINT "QUflL 0 N* DR ENTRflDfl 



300 INPUT Z 
305 PRINT C$tZ) 
310 PRINT ‘'CURL 
315 INPUT C$(Z3 
320 PRINT C$(Z3 
325 PRINT "QUflL 
330 INPUT U(Z3 
335 PRINT U ( Z ) 
340 HRUSE 240 
345 CL 5 
350 GOTO 230 
360 CL 5 



, U ( Z ) 

G COD IGO ? ,l 



O URL OR? 



FAST 

370 REM ORDEii DECRESCENTE DE UR 
LOR 

375 FOR X = 1 TO (NTI-1) 

330 FOR Y = X + 1 TO NT I 

335 IF U(X)>Um THEN GOTO 420 

390 LET Z=U(X) 

395 LET Z*=C*iX) 

400 LET U ( X 3 = U t Y ) 

405 LET C4 (X) =C$ (Y) 

410 LET U m =Z 
415 LET Ct(Y)=Z* 

420 NEXT Y 
425 NEXT X 

430 REM UR LOR RCUMULRDO ODE 

432 LET UtDsUm 

433 LET O (13 = t 100 /NT I J 
435 FOR Z=2 TO NT I 

440 LET U (Z) =U (Z-l) +U (Z) 

445 LET 0 (Z) * (2*1003 /NTI 
450 NEXT Z 

455 REM URL OR E URL OR RCUMULRDO 

460 FOR 2=1 TO NTI 

465 LET P (Z) = (U (Zi *100) /U (NTI) 

470 LET E (2) = (LUZ) *100) /U (NTI) 

475 NEXT Z 

430 SLOW 

435 REM 5RIDRS 

490 LET M = 0 

492 LET G=0 

500 PRINT RT 19,0; M EST R HE R CL 
R S E * 1 ' 1 R ' * 1 1 s M 

502 PRINT’ PIT 20 , 0 ; "TECLE <I> PR 
Du rnDTCD “ 

504 PRINT RT 21,0; "TECLE <Z> PR 
RR CONTINURR . “ 

510 FOR Z=1 TO NTI 
512 GOSUB 2000 

514 IF E (Z) >R RND M=G THEN GGSU 
B 2500 

516 IF ECZ) > B AND G=0 THEN GOSU 
B 2530 



19,0.;” ESTfi HE R CL 
20,0; "TECLE <I> PA 
21,0; "TECLE <Z> PR 



535 SCROLL 

540 PRINT RT 21,0; “CODIGG. . 

, . >"; ct (Z) 

545 SCROLL 
550 PRINT RT 21,0; "UflLOR 



5s5 SCROLL 

560 PRINT RT 21 , 0; "UflLOR RCUM 

; U (Z) 

* 565' SCROLL 

570 PRINT RT 21,0; "PTUfiL • ODE . 

■ ■ )■ 1 ' ; u ( Z j 
g -? c scroll 

560 PRINT RT 21 , Gj "PTURL . URLC 
. . > “ ; P tZ) 

5S5 SCROLL 

590 PRINT RT 21 . 0 : "PTURL . URL 
UM > " ; E ( Zl 
595' SCROLL 
600 PRINT RT 21.0;" 



‘PTURL . UflLOR . 



T 21,0.:" PTURL . URL . RC 



605 NEXT Z 
610 SCROLL 

615 PRINT RT 21.0; "FIM. TECLE < 
Z> PRRfl CONTINURR." 

620 GuSUB 2000 
625 GOSUB 2600 
630 CLS 

640 PRINT " OUER GRRURR EM FITRi. 

S/N.i ?” 

645 INPUT Z$ 

650 IF Z$=”5" THEN GOTO 695 
655 PRINT “OUER GUTRfi CLRSSIFIC 
RCRO CS/N) ?“ 

670 INPUT 24 
675 IF Z4="S“ THEN RUN 
677 PRINT "P/ REUER COMRNDE <GO 
TO 490 >." 

680 PRINT "OKSY.R0UI F INRLIZR 0 
SISTEMR . “ 

665 PRINT "OBRIGRDO . " 

690 GOTO 723 

695 PRINT “PREPARE GRRURDOR E, 

< NEW LINE > . " 

703 INPUT Z4 
703 wLb 

705 IF Z$=" " THEN SRUE “CLASS" 
710 GOTO 65 5 
720 STOP 

S00 REM SUB-P.OTINAS 
2000 LET Z$=INKEY$ 

2005 IF Z4=“I“ THEN COPY 
2010 IF Z$=“Z" THEN RETURN 
2015 GOTO 2000 
2500 SCROLL 

2505 PRINT RT 2i.0:'‘flQUI COMECR 
fi CLRSSE " "B" “ . " 

2510 LET M = 1 
2515 RETURN 
2530 SCROLL 

2535 PRINT RT 21,0; "RQUI COMECR 

fl CLRSSE 

2540 LET G = 1 

2545 RETURN 

2600 PRINT RT 0,0;“. 

2605 FOR L=1 TO 21 
2610 PRINT ” 

I K 

2615 NEXT L 
2620 RETURN 
2700 SRUE "C-ABC" 

2705 RUN 



‘RQUI COMECR 



‘ROUI COMECR 
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Para a pequena e media empresa, um sistema para cadastramento de clientes 
e fornecedores que roda em qualquer micro com CP/M-80 



y 



Cadastfo em dBASE 



Rizieri Maglio 



O software dBASE II, gerenciador de banco de dados 
desenvolvido pela empresa norte-americana Ashton 
Tate, provou nos dltimos tempos ser um dos maio- 
res best-sellers da dre a de micro info rmdtica. 
Compativel com a maior parte dos micro computadores 
existentes — o sistema roda sob CP/M-80 ou 86 e MS-DOS — o 
dBASE II compreende, aldm do gerenciador de BD, os utilitarios 
do sistema e uma linguagem de programa^o que permite o 
desen volvimento de aplicativos personalizados. Este aspecto 
tem sido determinante do sucesso alcan 9 ado pelo dBASE em 
di versos se tores da empresa. 

Neste artigo, apresentamos um exemplo prdtico de aplica- 
9 ffo do dBASE numa drea de interesse geral: o Cadastramento 
de Clientes e Fornecedores. O sistema foi desenvolvido na lin- 
guagem dBASE II, versdb 2.41 (jd lan 9 ado aqui pela Dataldgica 
Transnational, distribuidora deste software no Brasil), utili- 
zando-se o autor de um equipamento Apple II Plus, com 64K 
RAM e placas CP/M e video de 80 colunas. 

COMO DIGIT AR 

^ Ap6s entrar com o dBASE, voce deverd proceder da seguin- 
te forma: , * 

1 — Primeiramente digite a listagem 1 e, para tal, de o coman- 
do MODIFY COMMAND CAD ASTRO (os espa 90 s das mar- 
gens e os asteriscos (*) sdo apenas para facilitar a compreensdo, 
sendo, portanto, dispensdveis). Ao final, de o comando CTRL- 
W para que o programa seja gravado em disco . 

2 — 0 segundo passo e montar a estrutura do arquivo, a qua! 
deverd ser iniciada com o comando CREATE CAD ASTRO. 

3 — 0 pr6ximo passo e indexar o arquivo para que funcione 
mais rapidamente quando o m6dulo de pesquisa for requisita- 
do. Para isso basta entraf com o comando USE CAD ASTRO e 
em seguida INDEX ON NOME TO CAD ASTRO* 



Cadastro de Clientes 
e Fornecedores 

MDD IFV COMMAND CAD ASTRO 



Q 17? 22 SAY 






a ?,3 SAY 7 FONE ’ ' GET FONE 
0 9: 31 SAY 'TALAR COM 7 GET REST 
0 10,3 SAY 'CGC: 7 GET CSC 
0 10? 33 SAY 7 INSC: 7 GET INSC 

0 11,3 SAY 'ULTIMA CQMFRA EM ' GET CGMPROU PICTURE -99/9«VB4 7 
0 11? 30 SAY 7 VALOR TOTAL Hr* 7 GET VALOR 
0 12,3 SAY * NF No. 7 GET NT 
0 12,16 SAY 7 VEND I DO F OR 7 GET VENDED OR 
0 13.3 SAY '■ CONDI COES DE PAGAMEIMTQ: 7 GET PGTO 
9 14,3 SAY 'UBSERVACOEE-:: 7 GET DBS 

0 20,3 SAY ’CONTINUA CAD0STRAMENTO *> 7 GET rONTJNIJA 
READ 

ENDDO CONTINUA 

■* Marcando resistros para apagar 
CASE RESPOSTA = 7 2 7 

STORE 'SIM' TO CONTINUA 
DO WHILE CONTINUA n » 

ERASE 
0 11.0 

ACCEPT “QUAL NOME A RETIRAR 7 7 TO NOM 
? 

ACCEPT 7 QUAL ENDERECG ° 7 TO ENDCR 
ERASE 

DELETE FOR NOME = NOM .AND. ENDERECO ENDER 
0 12,0 SAY 'CONTINUA NESTE MODULO 7 7 GET CONTINUA 
READ 

ENDDO CONTINUA 

* A^agando re9istro» marcado? 

PACK 

RELEASE NOM.ENDER 

* Modulo de c I assl I i cacao 
CASE RESPOSTA = 7 3 7 

ERASE 

0 11,33 SAY 7 CLASS IF JCANDO' 

0 13.29 SAY 7 AGUARDE ALGUN5 MINUTOS 7 

* Fechando arnui vo t>»re noa perder os re^istros 
USE 

* Abre novaraente araui vo para cl assi Pi cacao 
USE CAD ASTRO 

* Jniciando a cl assi fi cacao 
SORT ON NOME TO TEMP 

* Fachando o arpuivo 
USE 

r A pagan do araui vo iantlso 
DELETE FILE CAD ASTRO 

* Mudando o nome do arauivo classificado 
RENAME TEMP TO CADASTRO 

+ Abrindo novamertte o arduivo 
USE CADASTRO 

* Indexando o novo arouivo 
INDEX ON NOME TO CAD ASTRO 

* £ntra no modulo de pesQul sa/modi fi cacao de regiatros. 

CASE RESPOSTA = 7 4 7 

STORE 'SIM 7 TO CONTINUA 
DO WHILE CONTINUA = 7 SIM' 

ERASE 
& 11.0 

ACCEPT * NOME A PRO CUR AR ' TO NOM 
ERASE 

* Usando a macro substi tuicao p/ rctlrar asp «3 da variavel 
FIND &N0M 
DO CASE 

* So nao houver o nome 
CASE NOME <> NOM 

5 12,24 SAY 7 ESTE NOME NAO CON5TA NO CAD ASTRO' 

0 13,24 CAY ' * 

V CHR (71 

STORE 1 TO CONTANGO 
DO WHILE CONTANDO <> 30 

STORE CONTANDO-*- 1 TO CONTANDO s 

ENDDO CONTANDO 
*»* 5e houver o nome 
CASE NOME = NOM 

STORE 'NAO 7 TO EDITA 
0 2,3 SAY 'NOME: ' fNQME 
G 2,33 SAY 'TlPfas 7 +TIP0 " 

0 4, 3 SAY 7 ENDERECO: 7 +-ENDERECD 
0 4,55 SAY 7 CP 7 '+CP 

6 6.3 SAY 7 BAIRRO: '+BAIRRO 
0 6.32 SAY 'CEP: 7 +CEP 

0 6.43 SAY 7 Cl DADE: 7 +CI DADE 
0 6,71 SAY 7 UF : '+ESTADD 
0 8, 3 SAY ’FONE: ' +FQNE 
8,30 SAY ’FALAR C/ 7 +-RESP 
0 10,5 SAY 7 CGC: 7 -rCGC 
0 10,28 SAY 7 INSC* 7 -»INSC 
0 12,3 SAY 7 ULTIMA CGMPRAi 7 -*-COMPROU 
0 12,28 SAY 'VALOR TOTAL Cr* 7 +STR ( VALOR, 12, 2) 

0 14,3 SAY 7 NF No. 7 +NF 

B 14,30 SAY 7 VEND I DO POR: 7 + VENDS DOR 

0 16.3 SAY 7 CONDI COES DE PAS AM ENT CK '+PGTO 

0 10,3 SAY ' OBSERVACOES: +OBS 

0 22,0 SAY 7 DE5EJA ED I TAR * 7 GET EDITA 

READ 

* Se desejar editar 
IP EDITA = 'SIM 7 

STORE 'NAO 7 TO CORRETO 
DO WHILE CORRETO <> 'SIM 7 
0 2,3 SAY 'NOME: ' GET NOME 
0 2.33 SAY 7 TIPQ: 7 GET TIPO 
® 4,3 SAY 'ENDERECO: 7 GET ENDERECO 

0 4,55 SAY 7 CP 7 7 GET CP 
0 6,3 SAY 'BAIRROt 7 GET BAIftRQ 
0 6,32 SAY 7 CEP: 7 GET CEP 
0 6,43 SAY 7 Cl DADE: » GET Cl DADE 
0 6,71 SAY 7 UP: 7 GET ESTADG *■ 

0 8,3 SAY 7 FONE: ' GET FONE 
@8,30 SAY 'FALAR C/ ’ GET RESP 
0 10.3 SAY 7 CGCi ' GET CGC 
0 10,29 SAY 'INSC: * GET INSC 

0 12.3 SAY 7 ULTIMA' COMRRA: 7 GET COMPRCJU PICTURE ’ 99/99/ 

0 12.28 SAY 'VALOR TOTAL Cr* 7 GET VALOR 
S 14,3 tfAY 7 NF No. 7 GET NT 
e 14,30 SAY 7 VEND IDO POR: 7 GET VENDED OR 
0 16,3 SAY 'CONDI COES DE PAGAMENTO: ' GET POTO 
0 18, 3 SAY 'GESERVACOESt 7 GET DBS 
<2 22,0 SAY 7 TUDO CORRETO, AGORA ? 7 GET CORRETO 



READ 

ENDDO CORRETO 
END IF EDITA 
ENDCASE NOM 

RELEASE NOM, CORRETO, EDITA 

0 22,0 SAY 'CONTINUA NO MODULO DE PESSUISA ? ' GET CONTINUA 
READ 

ENDDO CONTINUA 

+■ Entra no modulo de impresses 
CASE RESPOSTA = 7 5' 

ERASE 

9 12? 22 SAY »LIGUE A IMPRESSORA £ TECLE < RETURN > 7 
0 22,0 
WAIT 

* Llga a i mnressora 

jee:t print on 

* Reduz o tamanho de impressao 
? CHR < 1 5 > 

* Desliga a imore&sora 
SET PRINT OFF 

STORE 'SIM 7 TO CONTINUA 
DO WHILE CONTINUA ■= 'SIM' 

STORE 7 4 s TO GPCAO 
ERASE 

@ 6, 13 SAY 7 IMPRESSAQ DE RELACQES 7 

G 7,15 SAY 7 7 

0 10,17 SAY '1 -'i- RELACAO DE FORNECEDORES 7 

0 12? 17 SAY 7 2 -> RELACAO DE CLIENTES' 

0 14,17 SAY 7 3 ~> RELACAO DE PROVAVEIS CUENTES 7 

0 16,17 SAY ’4 -> VOLTA AO MENU PRINCIPAL' 

0 22,0 SAY 'OPCAO -> 7 GET OPCAO 

READ 

ERASE 

DO CASE 

* Relatorio de fornecedores 
CASE OPCAO = >l 7 

0 12,30 SAY - IMFRIMINDO 7 
SET CONSOLE OFF 

REPORT FORM CADASTRO TO PRINT FOR TIPO = ’ FQRNECEDOR' 

SET CONSOLE ON 

* Relatorio de c^ientes 
CASE OPCAO » '2' 

0 12,30 SAY 'IMFRIMINDO 7 
SET CONSOLE OFF 

REPORT FORM CADASTRO TQ PRINT FOR TIPO= 7 CLIENTE 7 .AND. CP= 7 S' 
SET CONSOLE ON 

* Relatorio de provaveis client.es 
CASE OPCAD a '3' 

0 12,30 SAY 7 IMPRIMINDO’ 

SET CDN50LE OFF 
* Novo cabecalho 

SET HEADING TO RELACAO DE PROVAVEIS CLIENTES 

REPORT FORM CADASTRO TO PRINT FOR TIPG=' CL IENTE ' .AND. CP='N 7 
** Aoaeando cabecaiht? 

SET HEADING TO 
SET CONSOLE ON 
Vojtando aa menu principal 
CASE OPCAO * 7 4 ' 

STORE 7 N' TO CONTINUA 
ENDCASE OPCAD 
ENDDO CONTINUA 

* Modulo do lmoressao de envelopes 
CASE RESPOSTA « 7 6* 

STORE 'SIM' TO CONTINUA 
DO WHILE CONTINUA - 7 SIM 7 
ERASE 
0 11,0 

ACCEPT 'NOME A IMPRIMIS -> ' TO NQM 

ACCEPT 'AOS CUI DADOS DE -> 7 TO AC 
ERASE 
FIND &NOM 
DO CASE 

*♦* Se o name nao existlr no arouivo 
CASE NOME <> NOM 

0 12,24 SAY 7 NAO EXISTE ESTE NOME NO CADASTRO 7 

Q 13,24 SAY 7 

? CHR < 7 ) 

STORE 1 TO CONTANDO 
DO WHILE CONTANDO <= 50 

STORE CONTANDO+1 TO CONTANDO 
ENDDO CONTANDO 
=* Imprimindo o envelope 
CASE NOME « NOM 

0 12,16 SAY 7 COLO DUE 0 ENVELOPE NA IMPRESSORA E TECLE < RETURN 

SET CONSOLE OFF 

WAIT 

SET PRINT ON 

* Valtando ao tamanho normal de imnressao caso esteJa reduzid 
73 CHR (IB) 



7 NOME 
IF AC <> 7 " 

7 7 A/C '+AC 
END IF AC 
n ENDERECO 

7 CEPs- 7 - 7 ■FCI PADE+' - 7 +ESTADO 
EJECT; ® 

SET PRINT OFF 
SET CONSOLE ON 
ENDCASE NOME 
RELEASE NOM, AC 
ERASE 

0 12,15 SAY 7 CONTINUA IMPRESSAO ? 7 GET CONTINUA 
READ 

ENDDO CONTINUA 
CASE RESPOSTA “ 7 7 7 
^ STORE ’X’ TO CADASTRO 
ENDCASE RESPOSTA 
ENDDO CADASTRO 
STORE I TO CONTANDO 
DO WHILE CONTANDO \ 25 

STORE CO NT ANDO +1 TO CONTANDO 

ENDDO 

QUIT 




CAD ASTRO EM DBASE 



4 — Agora deverSo ser formatados os relatdrios a serem emiti- 
dos pelo sistema. Utilize o comando REPORT e entre com os 
dados subsequentes tal como mostra a figura 1 . Coisas estra- 
nhas acontecerafo ao final, mas isso 6 normal dado que ainda 
nffo existem registros dentro do arquivo. Observa9So:os passos 
2, 3 e 4 devem ser acompanhados nas listagens da figura 1 . 



. CREATE CADASTRO 


ENTER 


RECDRD STRUCTURE AS FOLLOWS: 


FIELD 


NAME, TYPE, WIDTH. DECIMAL PLACES 


OOl 


NOME, Cr 40 


002 


TIRO, C, 10 


003 


ENDERECOj C, 40 


004 


CP,C> 1 


003 


CEP > C > 5 


006 


CIDADE»C,20 


007 


ESTADO, C, 2 


008 


BAIRRO. C , 20 


009 


FONE, C, 20 


010 


RESF.C.30 


Oil 


CGC,C,25 


012 


I NSC. C, 20 


013 


COMPROU. C, 8 


014 


VALOR, N, 12,2 


015 


VENDEDOR.C. 10 


016 


NF . C, 5 


017 


PGTO, C, 40 


018 


DBS , C , 60 


019 


< RETURN)- 


INPUT 


DATA NOW? N 


. USE 


CADASTRO 


. INDEX ON NOME TO CADASTRO 


j . REPORT 1 


ENTER 


REPORT FORM NAMEi CADASTRO 


ENTER 


OPTIONS, M-LEFT MARGIN, L^LINES/PAGE, W^PAGE WIDTH M=0,W=132 


PAGE HEADING? (Y/N) Y 


ENTER 


PAGE HEADING: RELACAO DE CLIENTES GU FORNECEDORES 


DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) N ; ( 


ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) N f 


COL 


wrom. CONTENTS 


001 


40, NOME 


ENTER 


HEADING; NOME 


002 


40, END ERE CO 


ENTER 


HEADING: ENDERECO 


003 


20, TONE 


ENTER 


HEADING: FONE 


004 


5, CEP 


ENTER 


HEADINGS CEP 


003 


2, ESTADO 


ENTER 


HEADING: UF 


006 


<RETURN> 



Figura 1 



1 - CAD ASTRA CUENTES/FORNECEDORES 



Ao entrar neste mddulo, serflo mostrados os itens a serem 
preerchidos. SSo eles: 



ITEM 


POSICOES 


TIPO 


None 


40 


al f anum&r i CO 


Tioo 


10 


’Cliento* ou 
’Fornecedor ' 


Endereco 


40 


al fanum&ri co 


J& Comprou ? 


01 


'S’ ou ’N’ 


Cep 


05 


aHanum&rico 


Ci dade 


20 


idem 


UP 


02 


Sisla EstadO 


Bairro 


20 


al i anum&r ico 


Fone 


20 


idem 


Falar com 


30 


idem 


CGC 


25 


idem 


I NSC 


20 


idem 


Ultima coraora em 


00 


numferico 


Valor Total Cr* 


12 


idem 


NF NO. 


05 


aHanum&r ico 


Vendi do por 


10 


idem 


Condicoes ( de Pa?amento 


40 


idem 


QbservacSes, 


60 


idem 



Caso voce n£o queira preencher um determinado item, basta 
teclar < RETURN > e o cursor passartf para o prdximo. 

Ao final de cada registro , o sistema perguntar£ se o opera- 
dor deseja continuar. Se a resposta for positiva, basta teclar 
< RETURN > ; do contririo, digite a palavra NAO. O mddulo 
continual enquanto a resposta for sim, voltando ao menu 
principal quando for dada outra resposta. 

Observagffo: se as coisas nSo ocorrerem desta forma verifi- 
que se existe algum erro de digita^o e use os seguintes coman- 
dos (do prdprio dBASE)para correfffo: 

- CTRL E - volts ao item anterior 

” CTRL X - vai Para o item seguinte 

~ CT RL D - anda P/direita dentro do item 

— CTRL S — anda p/esquerda dentro do item 

-* CTRL G - apa*3<a o caracter sob o cursor e os 

subsequentes a cada toque. 



2 - RETIRA NOMES DO CADASTRO 



5 - E e tudo! O sistema esti pronto para funcionar: basta dar 
o comando DO CADASTRO e tudo estar£ sob controle. 

O SISTEMA 

Para iniciar o sistema, coloque o disquete no drive A: e em 
seguida ligue o computador (o Boot serd autom^tico). A apre- 
senta95o do programa serd dada nas duas primeiras telas; }£ a 
terceira mostrard a palavra CADASTRO e pedir£ para que se 
entre com a data. 

Neste ponto come9a o sistema propriamente dito, passando 
a funcionar a partir do menu mostrado figura 2. Vejamos, 
entao, separadamente, cada uma de suas sete op9des. 



Entrando neste mddulo, o operadorserS questionado sobre 
qual nome deseja retirar do cadastro; em seguida seii pergun- 
tado o endere9o. As respostas deverSo ser dadas com a maior 
exatidSo possivel, pois o sistema poderl se confiindir uma vez 
que nSo 6 preciso inform ar o nome inteiro de um item para 
que o mesmo seja apagado ou procurado. 

Vejamos um exemplo, Vamos supor que tivdssemos os se- 
guintes nomes e endere90$: 

'Ceramic* Santa Cru;:’ - ’ Av. Brasil , 500 ' - Rj 
•Ceramics Santa Isabel’ - ’Av. Brasil, 765" - SP 

e respondessemos sobre qual item apagar com o seguinte: 



CADASTRO DE CLIENTES/F0RNECED0RE5 



1 CADASTRA CLIENTES/FORNECEDORES 

2 *> RETIRA NOMES DO CADASTRO 

3 CEASSIFICA POP ORDEM ALFABET I CA 

4 «*> L0CALIZAR/P10DIFICAR FlCHA 

5 IMPRESSED DE RELACAO DE CUENTES/FORNECEDORES 

6 -> 1MPRIMIR ENVELOPES COM NCIHES DO CADASTRO 

7 «> VOLTA AO CP/M 

OPCAO -> 7 



’Cer&mica Santa’ - ’Av. Brasil’ 

O resultado seria a elimina9So de ambos os nomes, pois nos 
dois constariam o nome e o endere90 fomecidos. E diffcil 
acontecer isto, mas 6 sempre bom tomar cuidado. 

Ap6s apagar o nome desejado, o sistema perguntartf se o 
operador pretende continuar ou n 26 . 0 procedimento deve ser 
identico ao do mddulo anterior. 

3 - CLASSIFICA POR ORDEM ALFABfiTICA 

Esta opgSo 6 bastante litil para a emissffo de relatdrios, pois, 
uma vez classificados, os itens serffo emitidos por ordem alfa- 
bStica de nomes. Se o cadastro possuir, por£m, cerca de 160 
nomes, este recurso n£o poderi ser aproveitado , \£ que a capa- 
cidade de armazenamento dos disquetes dfe 5 1/4* utilizados 
n£o o permite (o que n£o aconteceria se o disco fosse de 8’). 



9 



Figura 2 - Menu principal 







4 - LOCALE AR/MODIFICAR FICHA 



Ao entrar neste m6dulo, o sistema pedird o nome a ser pro- 
curado, seguindo a mesma regra da opfffo 2. Se o nome nffo 
existir no cadastro, o sistema in form aid e perguntard se o ope- 
rador deseja continuar neste mddulo. 

Caso o nome exista, o sistema montard a ficha no video, 
perguntando, na ultima linha, se o operador deseja editar (mo- 
dificar) a mesma. A resposta sendo negativa, o usudrio poderd 
escolher por continuar ou nffo no m6dulo de pesquisa. 

Por outro lado, se a op?ffo for editar, o cursor serd colocado 
no pnmeiro item da ficha e, para que os itens em questffo se- 
jam modificados, bastard digitar a nova informafffo sobre a 
apresentada. Se o operador ndo quiser alterar deteiminado 
item, deverd teclar < RETURN > e este nffo serd modificado. 

5 - impressAo de relacAo 
DE CLIENTES/FORNECEDORES 

Ao ser requisitado, a impressora deverd ser ligada para que o 
sistema altere o tamanho de impressffo (132 cpl), pois, no ta- 
manho normal (80 cpl), ndo caberiam todos os itens. 

Em todos os relat6rios serdo impressos o nome, endereco, 
telefone e estado dos clientes, fomecedores ou prov^veis clien- 
tes. 

9 que diferencia estes tres tipos de relatdrio (veja o mem 
abaixo) 6 a resposta quanto aos itens TIPO e JA COMPROU, 
quando no modo de cadastramento ou modificafffo. O item 
TIPO diferencia o cliente do fornecedor, e o JA COMPROU 
o cliente do provdvel cliente. 



Registre 



• Sistema — Cadastro de Clientcs/Fomecedores. 

• Sistema operational - CP/M-80 com 60 Kb. 

• Compatibilidade - Qualquer microcomputador aue 

opere sob CP/M-80. 4 

• Eqinpamento - Apple II Plus; memdria RAM de 64 
Kb; video de 80 colunas por 24 linhas; unidades de dis- 
cos de 5 1/4’ e impressora do tipo Centronics Paralela 
(Star). 

• Observances - 0 sistema foi desenvolvido em dBASE 
versffo 2.41, mas rodard nas versOes mais antigas visto 
que nffo foram utilizadas instrujCes nffo disponiveis em 
oulxas versOes. 



esta op$ffo, pois se o operador o fizer correrd o risco de des- 
truir o arquivo. 

ALGUMAS DICAS 



IMPRESSAO DE RELACOES 



1 -> RELACAO DE FORNECEDORES 

2 -> RELACAO DE CLIENTES 

3 ~> RELACAO DE PROVAVEIS CLIENTES 

4 -> VOLTA MENU PRINCIPAL 

OPCAO -> 4 



Feita a op £36, o sistema acionard a impressora, emitindo a 
relacSo pedida e voltando ao menu principal ao final da opera- 



6 - IMPRIMIR ENVELOPES COM NOMES DO CADASTRO 

Este mddulo foi criado para facilitar a impressffo de um vo- 
lume medio de envelopes. Apesar de um pouco trabalhoso, e 
mais fdcil do que datilografd-los um a um. 

Ao entrar no mddulo, o operador deverd fomecer o nome a 
quem deseja enviar a carta, seguindo a mesma regra da opfSo 
2. Em seguida, o sistema perguntard se a mesma serd enderefa- 
da aos cuidados de algue'm (nome de um funciondrio, s6cio 
etc.), o que poderd ser Ignorado teclando-se < RETURN > . 

Caso o nome dado n«To conste no cadastro, o sistema acusa- 
rd e perguntard se o usudrio deseja continuar. Por outro lado, 
sendo encontrado o nome, o sistema pedird para que o envelo- 
pe seja colocado na impressora para ser impresso . 

7 -VOLTA AO CP/M 

Esta opnSo fard o encerramento do sistema, devolvendo o 
comando ao operador. O sistema nffo poderd ser encerrado sem 



Algumas modificafOes poderdo ser feitas visando adequar o 
sistema ao equipamento e is necessidades de cada usudrio. Se 
voce tiver dois drives por exemplo e quiser aumentar a capaci- 
dade do sistema, bastard formatar um disco e colocd-lo no 
drive B: . Depois, em cada linha onde estiver escrito USE CA- 
DASTRO, mude o comando para USE B: CADASTRO. Antes 
pordm, o arquivo CADASTRO.DBF deverd ser copiado para 
o disco formatado atraves do PIP ou do prdprio dBASE. 

Querendo ainda colocar um processador de texto no siste- 
ma, o usudrio terd apenas que trocar o comando QUIT por 
QUIT TO ‘DRIVE: nome do processador 1 , ’DB CADASTRO’ 
e o sistema, quando feita a op^Jfo 7, colocard o processador d 
disposifao do operador, voltando ao menu principal quando 
este term in ar de usd-lo. O usudrio poderd tambdm partilhar o 
uso do arquivo com o processador. 

E, finalmente, para trabalhar com 40 colunas, bastard mo- 
dificar o tamanho dos campos do arquivo e os comandos @ 
SAY xxpcx, adequando-se ao tamanho do seu video. 

Agora, alguns lembretes: 

• Jamais esquefa que o dBASE, quando no modo de pesqui- 
sa, mostrard sempre o primeiro registro encontrado em caso de 
haver mais de um com o mesmo nome. Para poder diferenciar 
dois nomes iguais, 6 aconselhdvel colocar um cardter em um 
deles, como por exemplo um * ao final do nome. 

• Lembre-se sempre de preencher o item TIPO, pois, como jd 
ioi dito, aqueles registros no mddulo de impressdo que nffo ti- 
verem este campo preenchido serffo ignorados. 

• Cada registro, preenchido ou nffo, aimazenard 369 bytes; 
portanto, o usudrio deverd utilizar ao mdximo cada campo. 

• O sistema, inclusive com o dBASE, ocupa 75 Kb no disco 

ficando disponivel para o usudrio 52 Kb, ou seja, mais ou me- 
nos 140 registros sem usar a classificafffo. Para usd-la, o ntime- 
ro de registros deverd ser, pelo menos, a metade. ■ 






MICRO SISTE MAS, outubro/84 




De aplicagao imediata, reduzindo um tempo precioso de ca/cu/o, este programa para a linha 
Sinclair e uma dtima ferramenta para o projetista de circuitos etetricos 



Analise de circuitos 

eletricos 



Daniel Quac/ros 



E ste programa — para Sinclair e compativeis com ex- 
pan sao de memoria — permite analisar um circuito 
eletrico de corrente continua, constituido por resisto- 
res iineares e geradores de corrente ou tens£o. Mais es- 
pecificamente, efetua a chamada andlise nodal , determinando 
a tensSo de cada ponto (no) do circuito em relagao a um no de 
referenda (normalmente o terra). 




Figura 1 - Ramo generico k com nd inicial i e nd final f 



O circuito analisado e dividido em ramos. Veja na figura 1 a 
representa^ao de um ramo generico , do qual fazem parte os se- 
guintes elementos: 

um resistor R* (unico obrigat6rio); 

. um gerador independente de tensao (Vk); 

um gerador independente de corrente (Ik); 

. um gerador vinculado de corrente — a corrente (ik) gerada 
por ele e igual a GMk vezes a tensao v’j exercida sobre o resis- 
tor do ramo j (dito ramo controlador). 

Observ 

0 bserva 9 ao: apesar da simplicidade deste ramo, podemos anali- 
sar circuitos com dispositivos mais complexos atraves do uso 
de modelos. 



COMO USAR 0 PROGRAMA 



Escolha primeiramente o ramo de referenda do circuito, as- 
sociando a ele o numero 0. Numere (a partir de 1) os demais 
nos do circuito, agindo da mesma forma com os ramos. Inician- 
do em seguida a execu 9 ao do programa, fome 9 a o numero 
de n6s (excluindo o de referenda) e o numero de ramos. • 

Para cada ramo forne 9 a: o n6 inicial, o n6 final, o valor do 
resistor Rk, a corrente Ik obtida pelo gerador independente de 
corrente (entre com 0 caso nao exista) e a tensSo Vk obtida 




an 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 





4 - LOCALIZAR/MOWFICAR FICHA 



Ao entrar neste modulo, o sistema pcdird o nome a ser pro- 
curado, seguindo a mesma regra da op 9 ffo 2. Se o nome nffo 
existir no cadastro, o sistema informard e perguntard se o ope- 
rador deseja continuar neste mddulo. 

Caso o nome exista, o sistema montard a ficha no video, 
perguntando, na ultima linha, se o operador deseja editar (mo- 
dificar) a mesma. A resposta sendo negativa, o usudrio poderd 
escolher por continuar ou nffo no mddulo de pesquisa. 

For outro lado, se a opgSo for editar, o cursor serd colocado 
no primeiro item da ficha e, para que os itens em questffo se- 
jam modificados, bastard digitar a nova informa 9 ffo sobre a 
apresentada. Se o operador nffo quiser alterar detenninado 
item, deverd teclar < RETURN > e este nffo serd modificado. 

5 - impressAo de rela^ao 
DE clientes/fornecedores 

Ao ser requisitado, a impressora deverd ser ligada para que o 
sistema altere o tamanho de impressffo (132 cpl), pois, no ta- 
manho normal (80 cpl), nffo caberiam todos os itens. 

Em todos os relatdrios serffo impressos o nome, enderefO, 
telefone e estado dos clientes, fomecedores ou provdveis clien- 
tes. 

O que diferencia estes tres tipos de relatdrio (veja o menu 
abaixo) 6 a resposta quanto aos itens TIPO e IA COMPROU, 
qua ndo no modo de cadastramento ou modificafffo. O item 
TIFO diferencia o diente do fomecedor, e o JA COMPROU 
o cliente do provdvel cliente. 



IMPRESSAO DE RELACOES 



1 -> RELACAO DE FORNECEDORES 

2 -> RELACAO DE CLIENTES 

3 -> RELACAO DE PROVAVEIS CLIENTES 

4 -> VOLTA MENU PRINCIPAL 

OPCAO -> 4 



Feita a opgffo, o sistema acionard a impressora, emitindo a 
relafffo pedida e voltando ao menu principal ao final da opera- 
9ffo. 

6 - IMPRIMIR ENVELOPES COM NOMES DO CADASTRO 

Este mddulo foi criado para facilitar a impressffo de urn vo- 
lume mddio de envelopes. Apesar de um pouco trabalhoso, e 
mais fdcil do que datilografd-los um a um. 

Ao entrar no mddulo, o operador deverd fomecer o nome a 
quern deseja enviar a carta, seguindo a mesma regra da opgffo 
2. Em seguida, o sistema perguntard se a mesma serd endere 9 a- 
da aos cuidados de algudm (nome de um funciondrio, sdcio 
etc.), o que poderd ser ignorado teclando-se < RETURN > . 

Caso o nome dado nffo conste no cadastro, o sistema acusa- 
rd e perguntard se o usudrio deseja continuar. Por outro lado, 
sendo encontrado o nome, o sistema pedird para que o envelo- 
pe seja colocado na impressora para ser impresso. 

7 -VOLTA AO CP/M 

Esta op 9 ffo fard o encerramento do sistema, devolvendo o 
comando ao operador. 0 sistema nffo poderd ser encerrado sem 



Registre ! 



• Sistema — Cadastro de Clientes/Fomecedores. 

• Sistems operational -CP/M-80 com 60 Kb. 

• Compatibilidade — Qualquer microcomputador que 
opere sob CP/M-80. 

• Equipamento - Apple II Plus; memdria RAM de 64 

Kb; video de 80 colunas por 24 linhas; unidades de dis- 
cos de 5 1/4’ e impressora do tipo Centronics Paralela 
(Star). 2 

• Observances - O sistema foi desenvolvido em dBASE 
versffo 2.41, mas rodard nas versOes mais antigas visto 
que nffo foram utilizadas instrunOes nffo disponiveis em 
outras versOes. 



esta op9ffo, pois se o operador o fizer correrd o risco de des- 
truir o arquivo. 



ALGUMAS DICAS 

Algumas modificanOes poderffo ser feitas visando adequar o 
sistema ao equipamento e ds necessidades de cada usudrio. Se 
vocd river dois drives por exemplo e quiser aumentar a capaci- 
dade do sistema, bastard foimatar um disco e colocd-lo no 
drive B: . Depois, em cada linha onde estiver escrito USE CA- 
DASTRO, mude o comando para USE B: CADASTRO. Antes 
pordm, o arquivo CADASTRO.DBF deverd ser copiado para 
o disco formatado atravds do PIP ou do prdprio dBASE. 

Querendo ainda colocar um processador de texto no siste- 
ma, o usudrio terd apenas que trocar o comando QUIT por 
QUIT TO ‘DRIVE: nome do processador‘,DB CADASTRO’ 
e o sistema, quando feita a op 9 ffo 7, colocard o processador & 
disposi^ao do operador, voltando ao menu principal quando 
este terminar de usd-lo. O usudrio poderd tambdm partilhar o 
uso do arquivo com o processador. 

E, finalmente, para trabalhar com 40 colunas, bastard mo- 
dificar o tamanho dos campos do arquivo e os coman dos @ 
SAY xx,xx, adequando-se ao tamanho do seu video. 

Agora, alguns lembretes: 

• Jamais esque 9 a que o dBASE, quando no modo de pesqui- 
sa, mostrard sempre o primeiro registro encontrado em caso de 
haver mais de um com o mesmo nome. Para poder diferenciar 
dois nomes iguais, i aconselhdvel colocar um cardter em um 
deles, como por exemplo um * ao final do nome. 

• Lembre-se sempre de preencher o item TIPO, pois, como jd 
foi dito, aqueles registros no mddulo de impressffo que nffo ti- 
verem este campo preenchido serffo ignorados. 

• Cada registro, preenchido ou nffo, aimazenard 369 bytes; 
portanto, o usudrio deverd utilizar ao mdx i mn cada campo. 

• 0 sistema, inclusive com o dBASE, ocupa 75 Kb no disco, 

ficando disponlvel para o usudrio 52 Kb, ou seja, mais ou me- 
nos 140 registros sem usar a classifica 9 ffo. Para usd-la, o nume- 
ro de registros deverd ser, pelo menos, a metade. ■ 
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De apiicagao i mediate, reduzindo um tempo precioso de calculo, este programa para a I inha 
Sinclair e uma otima ferramenta para o projetista de circuitos eletricos 



Analise de circuitos 

eletricos 



Daniel Quadros 



E ste programa — para Sinclair e compativeis com ex- 
pansao de memdria — permite analisar um circuito 
eletrico de corrente continua, constituido por resisto- 
res lineares e geradores de corrente ou tensao. Mais es- 
pecificamente, efetua a chamada andlise nodal , determinando 
a tensao de cada ponto (no) do circuito em rela^ao a um n6 de 
referencia (normalmente o terra). 




Figura 1 - Ramo gentrico k com nd inicial i e n6 final f 



0 circuito analisado 6 dividido em ramos. Veja na figura 1 a 
representa 9 ao de um ramo generico , do qual fazem parte os se- 
guintes elementos: 

um resistor (unico obrigatorio); 

. um gerador independente de tensSo (Vk); 

um gerador independente de corrente (1^); 

. um gerador vinculado de corrente — a corrente (it) gerada 
por ele e igual a CMk vezes a tensao v’j exercida sobre o resis- 
tor do ramo j (dito ramo controlador). 

Observ 

Observa^ao: apesar da simplicidade deste ramo, podemos anali- 
sar circuitos com dispositivos mais complexos atravds do uso 
de modelos. 



COMO USAR 0 PROGRAMA 



Escolha primeiramente o ramo de referencia do circuito, as- 
sociando a ele o numero 0. Numere (a partir de 1) os demais 
nos do circuito, agindo da mesma forma com os ramos. Inician- 
do em seguida a execu 9 ao do programa, fomesa o numero 
de nos (excluindo o de referencia) e o numero de ramos. * 

Para cada ramo forneija: o no inicial, o n6 final, o valor do 
resistor R k> a corrente 1^ obtida pelo gerador independente de 
corrente (entre com 0 caso nao exista) e a tensao obtida 
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partir de suas tensoes nodais. A corrente na base de T1 por 
exemplo, vale: 



i 1 = (E2 - El - 0.6) / 2 = 
= 0.005 mA = 5 mA 



BIBLIOGRAFIA 
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do Departamento de Engenharia de Eletricidade da Escola Po- 
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pelo gerador independente de tensao (entre com 0 caso nao 
exista). 

Indique a seguir o numero de geradores vinculados (0 caso 
nao houver) e, para cada um, especifique: o numero do ramo 
controlado, o numero do ramo controlador e GM k . 

Logo ap6s a entrada do ultimo gerador vinculado, aparece a 
mensagem AGUARDE e a tela se apaga. Ocorrido um breve ins- 
tante, a tela reaparece e os resultados sao apresentados. 0 pro- 
grama pode ser usado com dois conjuntos de unidades: ohms, 
amperes e volts ( ou quilohms) ou entao microamperes e volts. 

Para fmalizar, examinemos um exemplo. Substituindo os 
transistores do circuito da figura 2 pelo modelo da figura 3 ? te- 
remos como resultado o circuito que aparece na figura 4, ja 
com os nos e ramos numerados. Note que foi necessario acres- 
centar um resistor em serie com a fonte de 6v, visto que o pro- 
grama exige a presenga de um resistor em todos os ramos. 

Ficamos, portanto, com os seguintes dados: 



Numero de nos = 5 
Numero de ramos = 9 




Numero de geradores vinculados = 2 



Gerador 


Ramo controlado 


Ramo controlador 


GM 


1 


4 


2 


-50 


2 


8 


6 


50 



Apos a entrada dos mesmos obteremos: 



. El =2.71 V 
. E2 =2.10 V 
. E3 =5.27 V 
. E4 -5.90 V 
. E5 =3.55 V 

Cabe ressaltar que, segundo as leis de Kirchhoff e Ohm, po- 
demos calcular todas as tensoes e correntes de um circuito a 




Dame! Quad ms 4 formado em Engenharia Entries ( E let r& nice Digital) 
peia E sco fa Pofiticnica da USP. Trabafha na Area de desen vo Ivimen to de 
software na Scopus Tecnofogia desde 1982, part/cipando atualmente do 
grupo responsive! pelo si sterna operacionat do Nexus (SISNE). £ usui- 
rio de um TK-82C, para o qua I vem desenvolvendo uma si He de pro- 
gramas, principa/mente jog os. 
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14.0 



LET B$ = {! 

150 DIM G i N , N t 1 3 
150 DIM Ef.N* 

170 DIM CCRN) 

180 DIM FiRNi 

1 Q 0 r« T M f : i * f-.i { 

200 FOR K=1 TO N 
210 FOR 0=1 TO N + l 
H20 LtT G iK , J ) =0 
230 NeXT J 
240 NEXT ft 



250 


FOR K 


= 1 TO 


RN 


600 


PRINT 


260 


PRINT 


H 5 * 


0; "RftMO N* “ , K 


•7 Pfc ■* 

.i -L 


0: "nQ 


270 


FOR j 


= 1 ! U 




090 


NEXT 


280 


“ — T KiT 
r- r>. j_ i -h < 


FT= 




900 


FAST 


290 


NEXT 






910 


GOSUB 


300 


PRINT 


RT s 


,5; “NO INICIflL = 


920 


L* L * 










Q30 


— t J j_| 


310 


INPUT 


i ft ! 




340 


PRINT 


320 


IF CC 


C K > < > 


I NT CCKn OR (CiK 


350 


H H J. NT 


<0*3 


UK ( C 


(K) >N 


) THEN GOTO 31S 


36 0 


FOR I 



730 PRINT ~ G h ” = 11 ; 

740 INPUT GM 
750 PRINT GM 

750 IF C (ft ' =0 THEN GOTO 8O0 
770 LET G » C i K > . M tli = G ( C I K ) , N + 1 ) 
-GM + ! -J i>:i 

730 IF C ( X * >0 THEN LET G iC ft. ) 

C ( X ) } = G * C ( K t . f : ( X ) ) 4* G M 
790 IF F ( X) < >0 THEN LET G iC CK 



F ( X ) j -G i C i ft J , F i X ) j -GM 
600 IF F C ft j =0 THEN GOTO 040 
S 10 LtT U J. r ». ft. • .< N + 1 J =G C F \ K .* i N + 1 j 
+ GM#U (X) 

S20 IF C ( X } < > 0 THEN LET GCF (K) , 
C i X j ) =G i ft ( K ) ; C t X > j -GM 
330 IF F(X)<>0 THEN LET GiF(K) , 
F i X ; i =G (F i ft ) , F < X ) ) +GM 
04© PRINT RT 8, 0 ; B$.; B$ ; 0$ 

Su0 NtX ! L 
850 CLS _ ___ _ 

370 ft Oh 1=1 i 0 10 



RGURRDE 



R ! 



330 


PRINT C ( K ) 




370 


PRINT Tf 


340 


PRINT TAB 5; "NO FINhL 


= :i 


D C I < 


10) ) : 1 








3*0 


NEXT I 


w D \L- 


INPUT F ( K. i 




yy0 


PRINT 


360 


IF ( F t K ) < > I NT FtK?) OR 


] F » ft 


100G 


nnTfciT -r. 
r H j_ s h i > r 


\ <:0) 


0 R ( F i K- ) > N ) THEN GOT 0 


350 


1010 


STOP 


370 


Peir-jT F(Kl 




5000 


H t M H I U ! 


360 


PRINT TAB 5 ; "R = 




5010 


FOR 1=1 


390 


INPUT R 




5020 


LtT RhR. 


400 


IF K < =0 T H L. N ^GOT 0 3 3 S 




*030 


LtT IMH, 


410 


PRINT R 




5040 


F0R_ J=I 


420 


r> T T. 1 T TT.C CT - - 1 T — ! 

r h J.H ( i . i—j _* • I = 




5050 


I ft Hb j i 


4 U 0 


INPUT I 




fc 1 T 

!*< i 


) E ^ 

U D sl’ 


450 


PRINT I 




5060 


LtT HMn. 


460 


fkInT i Hu w r ; — li ; 




*070 


LET imp; 


470 


INPUT Ulft! 




5080 


NEXT U 


480 


r-f r-« t *. it i j ; u 




5030 


I ft nMH '/■. 


490 


IF ( K * =0 THEN GOTO 55 


0 


5100 


IF IMP X 


500 


Li! G • C !. K ) M + I ) =G ( c ( K ) 


, N + 1 1 


5110 


RtM T R 0 ; 


+ I-U 


K; / k 




5120 


FOR ‘ J = I 


510 


LtT U \ L 5, ft J , C * ft J } =G L U L ft 


) , C ■. K 


5130 


LET X sG 


i *, ■ 7 

.« .» T -L • 


“H 




5140 


LET G i I 


520 


T «— >w‘i — ■Ti j Mphl i — • »“■ T" i~t O 

— 1 ! '.! •./ -W t P! Z. J v L- 1 O ’ 


0 


*1*0 


i — ™r o . t 

i— U- 1 <. J. 


530 


LET G i C C K * .. F C K ) ) =G C C i K 


j ; r i ft 


* -L O U 


NtX; 


? J - 1 , 






5170 


r»-*_ M M v ft. ! 


540 


LET G ’ F i ft ‘ .i C ( K ) j =G » F ». K 


) C 5 K 


5180 


FOR U=I 


i 3 - 1 . 


/ H 




* 130 


LtT Y = - j 


FF0 


IF F ( K j = 0 THEN GOTO 58 


0 


*200 


LET GCd 


560 


l tT G i F •' K ? , N + 1 ) =G L F '< K ; 


, N + 1 ? 


5210 


FOR Ksl 


tU iKi 


) / H — 4 




5220 


LET gcj 


570 


LET G 1 r i ft s , r C K ) j =G i F i ft 


j , F { K 


5230 


NtX i ft, 


) ) + 1 


' p r s 




5240 


NEXT u 


580 


NEXT ft 




5250 


NEXT I 


800 


FHP . ?=F Tfi II 




5260 


REM SUB 


5 10- 


PRINT PT J ,i 0 ,i B$ 




6255 


IF G CN = 


620 


NEXT .j 




5270 


LET E ( N 


630 


PR I NT PT 5,0.; "N* DE G'EPPDORE 


5250 


FOR I = N 


C j f t r 


, i i“ i t i - » • 




5290 


LET b=g 


640 


GOSUB 6003 




5300 


FfiP i \ - T 


650 


LtT NG=X 




5310 


LET B =B 


660 


FOR L = 1 TO NG 




5320 


NEXT J 


6 70 


PRINT RT 7,0; ” GERRDOR 


k ;» > 

: -i i— 


5330 


t i=—r cr . t 

I — I — « L— _L 


630 


PRINT "KH M 0 C 0 .N T R 0 L H. D C 


= 


5340 


KicyT -r 
nuA i x 




Cl 1 w ^ .■?. rTl ."5. 

: 4T W W W' 1L 1 %.» 




5350 


per-r-i irui 
rrj_ j 


700 


L ET K = X 


*» 


5300 


ft! E M t ft! R 


4 U 


“ T r. i~r ■ : r“. ■“> rj, K 1 -r o |“ i “| r-. 

rr.ii'i ! r.ni i ■«= w i -1 \ Kvun !_■’ L 


R = ! 


5310 


CLS 








5320 


PRINT R 



TAB 10; 1 
I N 



RESULTED 05 



RE 7; ,l E 11 

= ;, ,F(I} 



I J * $ l 1 ,* HN 

I i SHE i I 



IM RX > =HE5 G ( J , I ) THE 



:0 



"HEN GOTO S9S0 
"HEN GOTO 5170 



IPiLlZPfCPiO 

r 1 i 0 N 

5 i J, I) /G Cl - 
I) =0 
hi TO N + l 



= B/G C 1 , 13 



10.0; ■■ j=fefcM» 01 ST EM 

H IMPQSSIUEL 0U s: 

5930 PRINT TfiB 14 ; ,s INDETEM INRDO 15 
5940 SLOW 
5950 STOP 
6000 INPUT X 
*010 I ft C X < > I NT 
X > RN THEN GOTO 5000 
6020 PhtINT X 
6030 RETURN a 



X) Oh C X < 0 ) OR 






exista). 

Indique a seguir o numero de geradores vinculados (0 caso 
nao houver) e, para cada um, especifique; o numero do ramo 
controlado, o numero do ramo controlador e GM^. 

Logo apds a entrada do ultimo gerador vinculado, aparece a 
mensagem AGUARDE eatelase apaga. Ocorrido um breve ins- 
tant e, a tela reaparece e os resultados sao apre sent ados. O pro- 
grama pode ser usado com dois conjuntos de unidades: ohms, 
amperes e volts ( ou quilohms) ou entao microamperes e volts. 

Para finalizar, examinemos um exemplo. Substituindo os 
transistores do circuit o da figura 2 pelo model o da figura 3, te- 
remos como resultado o circuito que aparece na figura 4, ja 
com os nos e ramos numerados. Note que foi necessdrio acres- 
centar um resistor em serie com a fonte de 6v, visto que o pro- 
grama exige a prese^a de um resistor em todos os ramos. 

Ficamos, portanto, com os seguintes dados: 



Numero de nos = 5 
Numero de ramos = 9 



Ramo 


No inicial 


No final 


R 


I 


E 


1 


0 


1 


50 


0 


3 


2 


2 


1 


2 


0 


0 6 


3 . 


2 


0 


1 


0 


0 


4 


3 


2 


50 


0 


0 


5 


3 


4 


1 


0 


0 


6 


3 


4 


2 


0 


0 6 


7 


2 


5 


1 


0 


0 


8 


5 


4 


50 


0 


0 


9 


0 


4 


0.05 


0 


6 



Numero de geradorep vinculados ~ 2 



Gerador 


Ramo contirolado . 


Ramo controlador 


GM 


1 


4 


2 


-50 


2 


8 


6 


50 



Ap6s a entrada dos mesmos obteremos: 

. El =2.71 V 
. E2 =2.10 V 
. E3 =5.27 V 
. E4 -5.90 V 
. E5 =3.55 V 

Cabe ressaltar que, segundo as leis.de Kirchhoff e Ohm, po- 
demos calcular todas as tensoes e correntes de um circuito a 



partir de suas tensoes nodais. A corrente na base de Tl, por 
exemplo, vale: 

i 1 = (E2 - El - 0.6) / 2 = 

= 0.005 mA = 5 u A 
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Figura 4 - Circuito da figura 2 apds a substituigdo - resistores em K Cl, 
tensoes em V e correntes em mA 



Daniel Quadros 4 formed o em Engenharia ElGtrica (Eletrdnica Digital) 
pela Escola Pofittfcnica da USP. Traba/ha na iraa de desen vofvimen to de 
software na Scopus Tecnoiogie desde 1982 , partlcipando atuafmente do 
grupo responsive/ pelo sistema operacional do Nexus (S/SNE). £ usui- 
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gramas , pnncipafmante jogos. 



Andlise de Circuitos 
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RHMGO R-470 CHEGOU A CIDADE 
OS OUTROS MICROS QUE SE CUIDEM. 




Cr$ 578.000,00 






0 microcomputador Ringo R-470 6, disparado, o melhorem sua categoria E mais ripido naexecuQfio de programas, oferece amplas possfbilidades de 
expansSo e 6 o unico micro totalmente projetado e desenvolvido no Brasil, aprovado pela SEI - Secretaria Especial de Informatics. 

Urn verdadeiro herdi nacional. 

VocA pode contar com ele para resolver problemas pessoais ou profissionais, ou simplesmente para se dlvertlr, atravAs de virios jogos disponlveis em 
cartuchosou fltas. 

Allis, cartucho 6 o que nSo falta para o Ringo. Ele 6 compatlvel com todos os programas do famoso Sinclair e possul equipamentos perifAricos 
excluslvos que ampllam multo a sua capacldade. 

Compare o Ringo R-470 com os similares e comprove: nunca apareceu urn micro pessoal tio prof issional por estas redondezas. 



CARACTER (STIC AS TECNICAS: 

• Llnouagem Buie e cddlgoa demAquinaZ-80 

• 8 KBytes ROM expandlvel para 16 K Bytes 

• 16 KBytes RAM expandlvel para 48 K Bytes 

• UtilizAvel em qualquer TV P&B ou cores 
•Corrector para Joystick (logos) 

• Teclado tlpo QWERTY com 49 teclaa e 155 fungdes • teclas de edlgto 
(movImentagAo de cursor e corregAo) com repetigAo autemAt lea 

• Exclusive tecla de InversAo de video 

• Tela com 24 llnhas de 82 colunas para texto 



• ResolugAo grAflca64 x 44 pixels (unldade grtflca), podendo atlnglr uma 
matriz de 256 x 192 quando utiMzado com cartuchos 

• CAIculos arUmAtlcos, fungOes trlgonomAthcas, logarltmlcas e Idglcas 

• Cartuchos Instant Soft” (programas apllcativos em ROM • exclusivo) 

• Velocidade de gravagAo em flta cassete 2.400 BPS 

expans6e& 

• Gravador de EPROM para gravar, editar e copiar programas em cartucho 

• Interface para impressora ou mAquina de escrever elAtrlca 

• Sintetizador de sons 

• MODEM (ComunlcagAo telefdnlca • 1 .200 Bauds) 



A venda nas lojas especlallzadas em micros, 
foto-videO’Som e grandes magazines. 

Nfto encontrando o Ringo nestes locals, ligue para 
21 7.8400 (SP) ou (Oil) 800.8441 e 000.8442 (Outras 
localidades do Brasil). ODD gratulto. 






0 micro quo acelta deaafloa. 



Ritas do Brasil Lida. - DIvIsSo Informatics 



Telex (01 1)34673 Rita BR 
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• RAMCARD • SOFTCARD • VIDEOTERM • SOFTVIDEO SW • PROGRAMMER • PROTOCARD • INTF. DISKS 
INTF. PRINT • SATURN 128K RAM. • SATURN 64 K RAM. • SATURN 32K RAM. • RANA QUARTETO • MICROMODEM II 
• MICROBUFFER II • MICROCONVERTER II ■ MICRO VOZ II ■ ULTRATERM ■ ALF 8088 CARD 
■ A 800 DISK CONT ■ MULTIFUNCTION CARD ■ SUPERSERIAL 



MICROCRAFT MICROCOMPUTADORES LTDA. 

Administrate) e Vendas: Av. Bris. Faria Lima, 1698 - 1° andar - Cj. 11 • CEP 01452 
Fones (011) 212-6286 - 815-6723 - 814-0446 - 814-1110 
Telex: (011) 21157 MCPT (BR) - S3o Paulo - SP - Brasil 







Microcomputadores CRAFT 
a extensao de sua mente. 
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/ MICROCOAiPUMDORES LIDA. 
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Moore FontecedorTotal para Infornidtica 






...urna empresa que nasceu hd mais dc um 
steulo e que, com o passar dos a nos, tornou-se a 
maior fabricante de Formularies Continues do 
mundo e, agora, apresenta seu novo perfil : 
FORNECEDOR T( )TAL PARA 
INFORMA’i’ICA. E isto ciuor dizer que, agora, 
alt;m de todos os Impresses, Servi^os 
Especializiidos e Pessoal competente para 
a tender sua empresa, voc£ encontra a mais 
variuda linha de Suprimentos, Servians e 
Acessdrios para seu Compulador. 

'llidoem um mesmo lugar, em um sO 

fornecedor. 

Venha conhecfe-lo ou chaine um representante 
Moore, 

E fique tranquilo! 

A partir de hoje... "E uma vez o seu FORNECEDOR 
TOTAL PARA INFORMATICA”. 







FORMULAHIOS - SUPRIMENTOS - ACES80RIOS 






I LI A IS: ABC • 'Pel, : (Oil >452.5113 'Belem- 1*1 
H37 ) 479 •Brasilia -Tel.: (061) 

(041) 224 5861 -TLX: (041) 
lilhwi - TVI. : (Oil) 209.6832 • 

|arllia Tel : (0144 ) 33.4153 . 

*51) 1412 • Recife Tel : (081 ) 





ESCOLA DO FUTURO. HOJE! 



A DIGITUS - INDUSTRIA DE COMPUTA DORES tern procurado atender 
ao usuirio do DG T-1000, colocando no mercado novos equipamentos 
que aumentam a versatilidade do microcomputador. 

E com esse objetivo, que a DIGITUS langa a UCTE - um mddulo que 
acoplado ao DGT-1000 ir& atender aos profissionais principalmente 
da Area educacional. 




S3 3IGITU5 J 



UCTE • Unidade Controladora de Terminals Educacionais. 



DIGITUS- 

Rua Gdvea, 150 Belo Horizonte 
tel: (031) 332.8300 tx: 3352 
Rio de Janeiro — RJ. 
tel: (021) 257-2960 



Esta unidade permite a comunicagSo entreum DGT-1000 central com ate 16(dezessei$) DGT-1000 secundirios 
atraves da porta decassete. 

Os dezesseis terminals poderSo ser computadores na configuragSo minima, pois sendo a comunicacSo atraves 
da porta de cassete nSo e necesserio qualquer modificagSo nos terminal's. 

O computador central, comandado pelo instrutor, deverk teruma configuragSo minima de 48KB de memdria e 
um LsiSK'~uriVG. 

0 sistema permite ao instrutor carregar programas nas estagdes individuals, podendo apiicar provas e ter as 
respostas automatfcamente gravadas no disquete , para posterior avaliagdo. 

Nas es tag&es individual's, os estudantes poderSo gravare carregar programas diretamente no computador do 
instrutor e poderdo tambdm usaroseu computador independentemente. K 

% U nZ$&l ca 9£ es J So ?? grande valia para centros educacionais, cursos monitorizados, escolas tecnicas, etc 

facilitate muito o aprendizado em cursos de programagSo e operagSo de computadores, aiem depermitir 
o enstno em outras areas . 

A UCTEdispensa o usoincdmooo do cassete e o seu custo 6 menordo que compraros gravadores para os 
term fnsis* 

OBS A UCTE pode s er utiiizada com o DG T-100. Consulte seu revendedor. 






Se voce ja se conformou em nao trabathar com disco no seu D-8000 pode ir mudando de ideia: 
este circuito 6 a sua luz no fim do tCmei Maos a obra para a montagem\ 



Coloque um disk drive 
no seu D-8000 



Esdras Avelino Leitao 




Figura 1 - Diagrama em blocos do sistema 



E ste 6 um projeto que vai per- 
mits aos usudrios do D-8000/ 1 
colocar um ou atd quatro disk 
drives em seus micros, bastan- 
do apenas ter algum conhecimento e 
prdtica em eletronica. 

Tudo e feito em to mo de uma pe- 
quena placa adaptadora com 6 CIs de 
fdcil aquisisdo e de uma interface EXP3- 
B da Digitus. De resto, apenas uma liga- 
9 Sfo extra na placa da UCP do D-8000 e 
duas na interface EXP3-B. Veja na figu- 
ra 1 o diagrama em blocos do sistema. 

Todo o trabalho estd detalhado nos 
seguintes esquemas: 

• Figura 2 — placa da UCP do D-8000 
vista pelo lado de cima (lado dos com- 
ponentes); 

• Figura 3 — placa da UCP do D-8000 
vista por baixo (lado da solda); 

# Figura 4 — placa da interface EXP3-B 
vista por baixo (lado da solda); 

• Figura 5 — layout do circuito impres- 
so da placa adaptadora; 

• Figura 6 — placa adaptadora vista por 
cima (lado dos componentes), mostran- 
do a localizasffo do Cl 7805, do eletro- 
litico 220 u FxlOV e dos jumpers ; 

• Figura 7 — diagrama esquemdtico da 

q Hayao gcrui. 



Vamos entdo estudar atentamente 
(acompanhando pelos esquemas) as mo* 
dificafOes a serem feitas no D-8000 e 
na interface EXP3-B. 



1 -NoD-8000 



Retire a tampa do micro e, cuidado- 
samente, solte a placa da UCP (figura 
2). Desconecte as duas fitas transparen- 
tes que interligam a placa da UCP com 
a placa do circuito de vfdeo e clock, 
bem como o plug de alimenta^o da 
placa da UCP. 

Continue na figura 2 e localize os 
integrados Z21 e Z22. Vire a placa ao 
eontrdrio. Agora, observando a figura 3 
(a mesma placa vista pelo lado da sol- 
da), localize o pino 12 de Z21. Solde 

urn no nno com isoia^ao entre este pino 



e o pino 33 (vago) do soquete de ex- 
pansSo. 

Caso deseje utilizar os +8 volts inter- 
nos do D-8000 para alimentar a placa 
adaptadora e a interface EXP3-B (veja 
U7, Cl 7805 no diagrama da placa adap- 
tadora), ligue um fio entre a saida (pon- 
to E) do 7805 e o pino 13 (vago) do 
soquete de expansdo da placa da UCP. 
Se op tar por construir uma fonte pr6- 
pria na caixa onde ficard localizada a 
placa adaptadora, esta ligasdd serd des- 
necessdria. 



7 — Na interface EXP3-B 



Observando a figura 4, identifique o 
integrado 74LS04 e, pelo lado da solda, 
fa$a as seguintes ligates: 
a) ligue um fio isolado entre os pinos 1 

e 4 do 74LS04; 
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ESCOLA DO FUTURO. HOJE! 



ao^ulrtcdoDaf^OOO CdloZndonomePc ^ Pmcura ?° a,ender 

fe^entan, a SSSoSr 5 •Vmmrneo, 
E com gssg ob/BtivOf (jug 3 DIGITUS Ibhcb a UC'tf nm »nxw / 



\\\i 

*• * " * 

U CT£ 

0 , GITUs 




UCTE- 


• 

e 


! %% M UIGITUS 





DIGITUS- 

Rub G£ves, ISO Befo Horizonte 

UCTE • Unidade Controladora de Terminals Educacionais 3352 

.. . tel: ( 021 ) 257-2960 

atravts da porta de casse^e™™ 03 ^ 0 &ntre Um DG T ' 1000cent ral com ate 16(dezesseis) DG T-IOOOsecundArios 

um Disk-Drive. 

mstrutorspoderSo tambim usaro seu cfmpuadoSpm^SmSrla"'^ dlrstamanteno oomputadordo 

cursos monitorizados escolas tecnicas etc 

o ensino em outras Areas. de programagio e operagAo de computations, atem depermitir 

terminals. ^ ° u *> ln °<> m °°°d°caasatedosaucualo4mapo r dobdacomprarosgravadoreapap,os 

OBS.:A UCTE pods serutilizada com o DO T-100. Consults ssu revandadnr 







Se voce ja se conformou em nao trabalhar com disco no seu D-8000 pode ir mud ando de iddia: 
este circuito 4 a sua luz no fim do tune!. Maos a pbra para a montagem . 




Coloque um disk drive 

no seu D-8000 



Esdras Avetino Leitao 




Figure 1 - Diagrama em blocos do sistema 



E ste € um projeto que vai per- 
mitir aos usudrios do D-8000/ 1 
colocar um ou 2 X 6 quatro disk 
drives em seus micros, bastan- 
do apenas ter algum conhecimento e 
prdtica em eletronica. 

Tudo e feito em tomo de uma pe- 
quena placa adaptadora com 6 CIs de 
f^cil aquisi^o e de uma interface EXP3- 
B da Digitus. De resto, apenas umaliga- 
qZo extra na placa da UCP do D-8000 e 
duas na interface EXP3-B. Veja na figu- 
ra 1 o diagram a em blocos do sistema. 

Todo o trabalho estd detalhado nos 
seguintes esquemas: 

# Figura 2 - placa da UCP do D-8000 
vista pelo lado de cima (lado dos com* 
ponentes), • 

• Figura 3 — placa da UCP do D-8000 
vista por baixo (lado da solda); 

• Figura 4 -placa da interface EXP3-B 
vista por baixo (lado da solda); 

• Figura 5 - layout do circuito impres- 
so da placa adaptadora; 

• Figura 6 — placa adaptadora vista por 
cima (lado dos componentes), mostr an- 
do a localiza^o do Cl 7805, do eletro- 
litico 220 vi FxlOV e dos jumpers ; 

• Figura 7 — diagrama esquemdtico da 
placa adaptadora e fia^^o geral. 



Vamos ent£o estudar atentamente 
(acompanhando pelos esquemas) as mo- 
difica^Ges a serem feitas no D-8000 e 
na interface EXP3-B. 



1 - No D-8000 



Retire a tampa do micro e, cuidado- 
samente, solte a placa da UCP (figura 
2). Desconecte as duas fitas transparen- 
tes que interligam a placa da UCP com 
a placa do circuito de vi'deo e clock, 
bem como o plug de alimenta^o da 
placa da UCP. 

Continue na figura 2 e localize os 
integrados Z21 e Z22. Vire a placa ao 
contr£rio. Agora, observando a figura 3 
(a mesma placa vista pelo lado da sol- 
da), localize o pino 12 de Z21. Solde 
um fio fino com isola 9 <ro entre este pino 



e o pino 33 (vago) do soquete de ex- 

pansffo. . . ' 

Caso deseje utilizar os +8 volts inter- 
nos do D-8000 para aliment ar a placa 
adaptadora e a interface EXP3-B (veja 
U7, Cl 7805 no diagrama da placa adap- 
tadora), ligue um fio entre a saida (pon- 
to E) do 7805 e o pino 13 (vago) do 
soquete de expansSo da placa da UCP. 
Se optar por construir uma fonte pr6- 
pria na caixa onde ficard localizada a 
placa adaptadora, esta liga 9 «io ser£ des- 
necessdria. 



2 — Na interface EXP3-B 

Observando a figura 4, identifique o 
integrado 74LS04 e, pelo lado da solda, 
fa 9 a as seguintes ligates: 
a) ligue um fio isolado entre os pinos 1 
e 4 do 74LS04; 
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Figura 2 - Placa da UCP do D-8Q00 vista pelo 



lado de cima; observe no destaque feito em- 
baixo que o corte no ponto “X” sd serd ne~ 
cessdrio quando do uso de uma quarta ROM 
no soquete Z13 . 

b) ligue um fio isolado entre o pino 2 
do 74LS04 e o pino 38 (vago) do so- 
quete de 50 pinos. 

Todas estas ligates sao bastante sim* 



Figura 3 - Placa da UCP do D-8000 vista por 
baixo; observe o destaque feito do Z21 visto 
por baixo , com detalhe da ligagao do fio n 9 2. 



pies de serem feitas. Muito cuidado deve 
ser tornado, entretanto, quando da mon- 
tagem do cabo (conector 50 pinos - fita 
- conector 50 pinos) que interligard a 



SOQUETE OE $0 PINOS 




SOQUETE DE 
3% PINOS 



Micro 
informatica 



Assist&ncia t6cnica: 
LinhasTRS 80, PC 
APPLE e KAYPRO 

Autorizados: 
Proldgica, Digitus e 
Sysdata 



Contratos de 
manutengSo 

Desenvolvimento e 
venda de software 

Consultoria 



Micros e perifericos 
nacionais e 
importados 

R. Bar£o de Mesquita 
n? 663 Lis. 3 e 4 

Tel.: (021)238-2186 : 




& 




PROLOGICA 

microcomputadores 



REVENDEDOA AUTQRIZADO 



Ftgura 4 - Placa da interface EXP3-B vista por, baixo 
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COLOQUE UM DISK DRIVE NO SEU D-8000 



SB m fd oi o% fis ra gnoI 




Figura 5 - Layout do circuito impresso da placa adaptadora 



Figura 6 - Placa adaptadora vista por cima 




placa adaptadora ao D-8000. Na figura 
7, lado direito, estao destacados os dois 
soquetes (D-8000 — expansao — e inter- 
face EXP3-B), onde ser£o encaixadosos 
dois referidos conectores. Na figura 8, 



a foto e um esquema da montagem final 
doprojeto. 

0 usuario deve adquirir, de preferen- 
ce, o disco com sistema operacional 
DIGDOS da Digitus, pois o D-8000, 



sendo uma cdpia do TRS-80 modelo I, 
troca as informasoes necessdrias para 
acesso ao disco via enderesos de memd- 
ria (37EOH, 37ECH e 37F0H) e n£o via 
portas 1/ O. 




Figura 7 — Diagrama esquemdtico da placa adaptadora e flagdo geral 



•> 



H 
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Figura 8 - Projeto 
final da interface 
para o D-8000 
com o disk drive 
da Proldgica via 
placa controladora 
EXP3-B da Digitus 




• Um disk drive Digitus ou Prologica 

• Uma interface controladora EXP3-B da Digitus 

• Um cabo para EXP3-B/disk drive da Digitus 

• Dois soquetes de 50 pinos, passo 2,54mm (EMPG referenda 03051 1C05Q 
ou equivalente), um para o D-8000 e outro para a EXP3-B 



Dots metros de fita miiltipla de 18 ou 34 fios coloridos 
Um Cl 74LS30, U 1 
Um Cl 74LS02, U2 
Urn Cl 74LS138, U3 

5m 1 mSiS ?4LS242 m °‘“ fe * ies > 

Quatro soquetes para Cl de 16 pinos 
Dois soquetes para Cl de 14 pinos 

Uma caixa para abrigar a interface EXP3-B e a placa adaptadora 
Diversos: solda, fios etc. 



oito anos ns Te,s p 
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0O Introdu^ao 
a depura^ao 

dos 

programas 

ASSEMBLER 



U m dos grandes inconvenientes da programa^Jo em 
linguagem de mdquina, aJdm da sua complexidade 
natural, 6 a dificuldade de se executar uma depura- 
rigorosa sem que haja grande per da de tempo e 

paciencia. 

O principal motivo dessas dificuldades refere-se ao fato de 
que a linguagem de m^quina nSo e interpretada, e portanto a 
sua execugSo nSo sofre um processo de critica, o que normal- 
men te acontece com o BASIC. 

Para piorar um pouco as coisas, qualquer deslize, ou erro de 
programa 5 fo, invariavelmente acarreta os mais sdrios prejufzos 
como a perda total de controle do sistema, e conseqiiente- 
mente do conteudo da mem6ria ate aquele momento. Dessa 
forma, tudo que for feito em auxilio do programador para mi- 
nimizar essa situa^o deve ser recebido com muitos elogios. 
Esse seri o assunto dessa edi^o, lembrando pordm que se 



IJstagem 1 



rot ln» 


%ARG 


(■rquiva registradores 


no buffer) 




7D7C 


22 


30 


79 




LD (7938), HL 


<s> 

jarguiva par HL. 




707F 


F5 








PUSH AF 


^transfer* AF para 


HL e 


7DQ0 


El 








POP HL 


i va ■ 




7081 


22 


36 


79 




LD (7936) , HL 






7D0‘4 


ED 


53 


3 A 


79 


LD (793A) , DE 


^ar^ulva par DE. 




7D08 


ED 


43 


3C 


79 


LD (7930.BC 


parguiva par BC. 




7D8C 


C9 








RET 


f retorna. 




rot tna 1RCP 


(recupera r eg i st radorei do buffer) 




7D8D 


2A 


36 


79 




LD HL, ( 7936) 


jrecupera o valor do par AF. 


7090 


E5 








PUSH HL 






7D91 


Fi 








POP AF 






7092 


2 A 


3Q 


79 




LD HL, (7938 ) 


Ifecupera valor do 


par HL. 


7D95 


ED 


5B 


3A 


7? 


LD DE , ( 793A) 


T recupera valor do 


par DE. 


7099 


ED 


4B 


3C 


79 


LD BC,(793C) 


jrecupera valor do 


par BC. 


7090 


C9 








RET 


pretorna. 





trata apenas de uma introdu^o ^stecnicas de depuragffo,pois 
voltaremos a elas quando da implementa^o do Modulo Mo- 
nitor Assembler. Em fungao disso, o SGM recebeu apenas as 
rotinas mais gen^ricas, e que podem ser aproveitadas tambdm 
em outros mddulos. 



O COMANDO H 



Quando se depura um programa em linguagem de m£quina, 
a principal informa^o i qual o programador deve ter acesso 6 
o estado dos registradores num determinado momento. Saber 
o que eles contem, ou qual o valor que eles possuem, e essen- 
cial para o bom andamento do programa gerado. 

O COMANDO tt nada mais faz do que imprimir a nomen- 
clatura dos principals registradores da Z-80 e seus respectivos 
conteudos. Por6m aqui hi um problema a ser contornado, 
pois uma vez que esses registradores est5b constantemente em 
uso, a sua impressSo pura e simples, num dado momento, aca- 
baria result ando sempre na impressSo dos mesmos valores. 

Desta forma, O COMANDO H n£o imprime os valores dos 
registradores, mas sim o conteudo de um buffer previamente 
preparado para isso. Atraves de uma rotina de arquivamento , 
este buffer € carregado com os valores dos pares AF, HL, DE 
e BC, no exato momento em que a rotina 6 chamada. Para se 
saber o valor dos registradores nesse determinado momento 
basta ler o buffer. 

Uma outra vantagem do armazenamento dos registradores 6 
que poderemos carreg<Uos e/ou alteri-los com os valores do 
buffer no momento que desejarmos. Esse processo 6 ativado 
por duas pequenas rotinas (SARQ e SRCP) e permite a exe- 
cu$%o de um determinado programa, ou parte dele, com os 
registradores pre-ajustados com valores conhecidos. 

Essas duas rotinas estffo na listagem 1 e devem ser digitadas 
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Listagem 2 



COMANDO H (imprime o valor doe reg Istradores) 



79 4E 


E8 


7D 






d*f 7DE8 


t COMANDO H. 


7OE0 


CD 


Cl 


78 




CALL 70C1 


;>mprJme cabecalho. 


7DEB 


DO 


26 


2B 


OO 






00 


OO 


2D 


31 








DO 


00 


00 


29 








2A 


00 


00 


00 








27 


28 


00 


OO 








OO 


2B 


14 


OO 








38 


3F 


16 


26 








16 


35 


33 


A8 






7EOB 


CD 


60 


78 




CALL 7860 


•produz SCROLL. 


7E0E 


06 


04 






LD 0,04 


; Imprint* os valores dot 


7E10 


21 


37 


79 




LD HL.7937 


spares correspondent es. 


7Ei3 


7E 








LD A, <HL) 




7Ei4 


CD 


3E 


78 




CALL 783E 




7E17 


SB 








DEC HL 




7E18 


7E 








LD A, (HL) 




7E19 


CD 


3E 


78 




CALL 7Q3E 




7E1C 


AF 








XOR A 




7E10 


07 








RST ID 




7EiE 


23 








INC HL 




7E1F 


23 








INC HL 




7E20 


23 








INC HL 




7E21 


10 


FO 






DJNZ 7E13 




7E23 


□6 


04 






LD B,04 


(imprlme 4 espacoe. 


7E25 


D7 








R8T 10 


7E26 


10 


FO 






DJNZ 7E2S 




7E20 


3A 


36 


79 




LD A, (7936) 


pimprine bits do reg F, 


7E2B 


06 


08 






LD B»08 


7E2D 


4F 








LD C,A 




7E2E 


CB 


11 






RL C 




7E30* 


30 


04 






JR NC,7E36 




7E32 


3E 


ID 






LD A, ID 




7E34 


18 


02 






JR 7E38 




7E36 


3E 


1C 






LD A r 1C 




7E30 


D7 








RST 10 




7E39 


10 


F3 






DJNZ 7E2E 




7E3B 


C9 








RET 


preset . 



1 




Listagem 3 





COMANDO N (altera va lores dos pares de reg 1 stradorea) 



7 95A 


9E7D 




def 7D9E 


7D9E 


2A 


OE 


40 


LD KL . ( 400E) 


7DA1 


36 


04 




LD <HL) ,04 


70A3 


CD 


D3 


76 


CALL 7BD3 


7 DA6 


07 






RST 10 


70 A 7 


CD 


AA 


70 


CALL 7BAA 


7DAA 


F5 






PUSH AF 


7 DAB 


AF 






XOR A 


70AC 


D7 






*ST 10 


70A0 


CD 


52 


7A 


CALL 7A52 


7DB0 


B7 






OR A 


7081 


CA 


4A 


7A 


JP Z,7A4A 


7084 


01 


04 


13 


LO BC , 1504 


7DB7 


CD 


Al 


7 A 


CALL 7AA1 


7DBA 


FI 






POP AF 


7DBB 


EB 






EX DE,HL 


7DBC 


FE 


26 




CP 26 


7DBE 


20 


03 




JR NZ.7DC3 


7DCO 


22 


36 


79 


LD <7936) ,HL 


7DC3 


FE 


2D 




CP 20 


7DCS 


20 


03 




JR NZ.7DCA 


7DC7 


22 


30 


79 


LD (7930) r HL 


7DCA 


FE 


29 




CP 29 


7DCC 


20 


□3 




JR NZ F 7DD1 


7DCE 


22 


3A 


79 


LO < 793A > , HL 


7DD1 


FE 


27 




CP 27 


7D03 


20 


03 




JR NZ,7DD9 


7DDS 


22 


3C 


79 


LD <7930 r HL 


70D8 


FE 


33 




CP 33 


7DDA 


2D 


DC 




JR NZ.7DE0 


70DC 


22 


36 


79 


LD (7936) r HL 


7DDF 


22 


39 


79 


LO < 7938) , HL 


70E2 


22 


3A 


79 


LD < 793A > r HL 


7DE5 


22 


3C 


79 


LD < 793C ) , HL 



j COMANDO N 

; col oca cursor e aguarda a 
5 espec.1 f i cacao do par. 

pisprime tecla precslonada. 

s opera entrada de valores. 
preset se nao houver valor. 

pcalcula valor a partlr da 
tposicao AT 21,4. 

palters par AF. 

•altera par HL. 

paltera par DE. 

paltera par BC. 

palters todos os pares. 



para urn programa Assembler, ou seja de 0 a 32767. 

Antes do comando passar a execu^So para a rotina, ele ve- 
riflca se hd urn BREAKPOINT estabelecido, e o implementa H 



com o maior rigor. O funcionamento delas e bastante simples e 
uma andlise de suas estruturas revelaii o processo utilizado 
para o armazenamento e recupera^o dos registradores, 

O COMANDO H funciona imediatamente ao se pressionar 
a tecla H, e apresenta o seguinte display: 

AF HL DE BC F= SZ-A-PNC 
0000 0000 0000 0000 00000000 

0 registrador F e mostrado na forma hexadecimal, k esquer- 
da, e com a denomina^o e descri$£o de cada um de seus bits, 
k direita. 

Digite o COMANDO H (listagem 2) e nSo esque$a de aite- 
rar tamb&ii a TABELA DE DEFINigAO DOS COMANDOS. 



O COMANDO N 



o 

O COMANDO N (listagem 3) e que processa a altera^o 
do buffer de armazenamento dos registradores, Ele utiliza a 
rotina $RCP para alterar o conteudo do buffer e sua sintaxe e: 



N 


A, XXXX 


grava 


o 


par 


AF 


com 


o 


valor 


xxxx. 


N 


H , XXXX 


grava 


o 


par 


HL 


com 


o 


valor 


xxxx . 6 


N 


D , xxxx 


gr^va 


o 


par 


DE 


com 


o 


valor 


xxxx . 


N 


B , xxxx 


grava 


o 


par 


BC 


com 


o 


valor 


xxxx. 


N 


N, xxxx 


grava 


todos 


OS 


pares 


com o 


valor xxxx 



OSCOMANDOS G, KeL 



Outro aspecto importante, durante a depura^o de um pro- 
grama (ou rotina) em linguagem de mdquina, 6 a viabilidade de 
execuqSo do mesmo a partir de um determinado ponto. 

O COMANDO G xxxx (listagem 4) executa uma especic de 
GOTO xxxx, sendo que xxxx deverd ser um enderego vdlido 
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INTRODUgAO A DEPURAgAO DOS PROGRAMAS ASSEMBLER 



caso haja. Logo a seguir, o conteudo do buffer de armazena- 
men to dos registradores e lido, e cada par recebe o seu valor 
correspondente. Quando houver o retorno ao SGM, os regis- 
tradores s3fo armazenados no buffer e o BREAKPOINT desa- 
tivado. 

A utiliza9§o do BREAKPOINT est£ relacionada a dois ou- 
tros comandos do SGM, o COMANDO L (listagem 5) e o 
COMANDO K (listagem 6). 

Um BREAKPOINT nada mais 6 que um desvio incondicio- 
nal num determinado ponto de uma rotina ou programa 
Assembler. Ele € utflizado para for9ar o retorno ao SGM e, 
conseqiientemente, permitir que os valores dos pares registra- 
dores sejam conhecidos naquele exato momento. Se a rotina 
em execu^o nSo possuir BREAKPOINT, o retorno ao SGM 
ser£ efetuado no primeiro RET encontrado. 

A t^cnica de implementa^o do BREAKPOINT e bastante 
simples, pois a sua existencia e informada pelo bit 7 da SFLAG 
(enderego 7927). Caso ele esteja setado (= 1), entSo no endere- 
90 armazenado em 7928 e 7929 6 colocada a instru^o 
JP 7F69, e os tres bytes originais s2o guardados nos endere90S 
792A, 792B e 792C. Quando ocorrer o retorno ao SGM, a 
instru9§o JP 7F69 6 substituida pelos bytes originais. 

O COMANDO K xxxx implementa um BREAKPOINT no 
endere90 xxxx, e o comando L cancela o BREAKPOINT que 
estiver estabelecido. Caso nSo seja dado o endere90 xxxx, no 
COMANDO G o BREAKPOINT serd considerado como o 
conteudo dos endere9os 7928 e 7929, 

A digita^gd desses tres comandos deve seguir os mesmos 
procedimentos de implementa9do dos comandos vistos ate 
agora. 



TESTE SUA INTELIGlNCIA: 



f 

TESTE: 


SIM 


s 

NAO 


1 — VOCfe DESEJA RESPOSTAS HONESTAS As SUAS 
DU VI DAS? 


□ 


□ 


2 — VOCE GOST ARIA DE SA8ER SE UM MICRO PODE 
RESOLVER SEU PROBLEMA? 


□ 


□ 


3 — VOCfe FICARIA SATISFEITO COM UM PROORAMA 
QUE ATENOESSE SUAS NECESSIDAOES SEM MODI- 
FICAR EM DEMASIA SEUS MfeTODOS DE TRABALHO? 


□ 


□ 


4 — VOCfe PROCURA UM CURSO DE OBASE II, 
WORDSTAR OU SUPERCALC QUE REALMENTE EN- 
sine a utilizaqao prAtica DESTES APLICATIVOS? 


□ 


□ 


5 — VOCfe QUER MESMO fe UM BOM CURSO DE BA- 
SIC. rApido E EFICIENTE? 


□ 


□ 


6 — VOCfe PRECISA DE ASSISTfeNCIA TECNICA PARA 
0 SEU DIGITUS DE ESTIMAgAO? 


□ 


□ 


7 — VOCfe PRECISA DE UM MICRO NOVO OU OUER 
TROCAR 0 SEU VELHO, QUASE NOVO, PERFEITO E 
MARAVILHOSO POR OUTRO UM POUQUINHO ME- 
LHOR? 


□ 


□ 


8 — VOCfe ESTA DISPOSTO A PAGAR 0 PRECO JUSTO 
POR UM SERVigo CORRETO? 


□ 


□ 


AVALIAQAO: 






(A) SE VOCE RESPONDEU SIM A UMA OU MAIS DE UMA DAS PER- 
GUNTAS, VOCfe PRECISA IR URGENTE ATfe A TESBl INFORMATICA 
BATER UM PAPO COM O LIEGE OU COM 0 MAfeCIO. 


(0) SE VOCfe JA FOI A TESBl, VOCfe E MUITO INTELIQENTE! 




(C) SE VOCfe VAI NA TESBl, VOCfe fe UMA PESSOA INTEUGENTE! 


(D) SE VOCfe AINDA NAO FOI A TESBl, Nb$ ENTENDEMOS; VOCE 
ESTA COM POUCO TEMPO, NAO fe MESMO? 

^ J 



Listagem 4 



COMANDO 1 


3 


(executa rotina em 1 


794C 


38 


7F 




def 7F30 


7F 3B 


AF 






XOR A 


7F39 


D7 






RST 10 


7F3A 


CD 


52 


7A 


CALL 7AS2 


7F3D 


B7 






OR A 


7F3E 


C8 






RET Z 


7F3F 


CD 


9E 


7A 


CALL 7A9E 


7F42 


21 


69 


7F 


LD HL,7F69 


7F4S 


E5 






PUSH HL 


7F46 


D5 






PUSH DE 


7F47 


21 


27 


79 


LD HL F 7927 


7F4A 


C8 


7E 




BIT 7 , ( HL > 


7F4C 


28 


17 




JR Z r 7F65 


7F4E 


2A 


28 


79 


LD HL , <7928 > 


7F51 


11 


2A 


7V 


LD DE r 792A 


7F54 


06 


03 




LD fi r 03 


7F56 


7E 






LD A,<HL> 


7F37 


12 






LD < DE) , A 


7F38 


23 






INC HL 


7F59 


13 






INC DE 


7FSA 


10 


FA 




DJNZ 7F56 


7F5C 


28 






DEC HL 


7F5D 


36 


7F 




LD < HL ) r 7F 


7F5F 


20 






DEC HL 


7F6Q 


36 


69 




LD < HL ) ,69 


7F62 


20 






DEC HL 


7F63 


36 


C3 




LD < HL ) , C3 


7F 65 


CD 


8D 


7D 


CALL 7D0D 


7F60 


c? 






RET 


7 F69 


CD 


7C 


7D 


CALL 7D7C 


7 FAC 


21 


27 


79 


LD HL,7927 


7F6F 


CB 


7E 




BIT 7. <HL> 


7F71 


20 


10 




JR Z,7F83 


7F73 


CB 


BE 




RES 7 , (HL ) 


7F7S 


11 


2A 


79 


LD DE.792A 


7F7B 


2A 


28 


79 


LD HL r <7928> 


7F79 


06 


03 




LD B r 03 


7F7D 


1A 






LD A,<DE) 


7F7E 


77 






LD <HL),A 


7F7F 


23 






INC HL 


7F80 


13 






INC DE 


7FB1 


10 


FA 




DJNZ 7F7D 


7FB3 


C3 


36 


7C 


JP 7C36 



jcomando G. 

I i npr j no- espaco. 

yespcra endereco de Jump, 
preset se nao houver ende 
pr* co. 

fprepara retorno ao SGM. 



verifies se ha' BREAKPOINT. 



> implements BREAKPOINT na 
j rot Ins. 



; recupsra rag i at r adores do 
p huff er e salts p/ rotina. 
jarquiva r eg I At r adores, 
^verifies se ha' BREAKPOINT. 



pretlra BREAKPOINT. 



Listagem 3 



COMANDO L 




(ret Ira BREAKPOINT 


7956 


15 


7F 




def 7F15 


7F15 


AF 






XOR A 


7Fi6 


D7 






RST 10 


7Fi7 


2A 


28 


79 


LD HL „ <7928 ) 


7F1 A 


CD 


02 


7B 


CALL 7B02 


7FiD 


21 


27 


79 


LD HL , < 7927 ) 


7F2Q 


CB 


BE 




RES 7,<HL) 


7F22 


C9 






RET 



(comando L 



p ) rapr i me espaco. 



; BREAKPOINT . 



preset . 



Listagem 6 



COMANDO K 


C Implementa BREAKPOINT) 




7954 


23 


7F 




def 7F23 


p comando K. 


7F23 


AF 






XOR A 


9 i mpr i me espaeo. 


7F24 


D7 






RST 10 


7F25 


CD 


52 


7A 


CALL 7A52 


jopera cursor. 


7F2B 


B7 






OR A 


prepoe BREAKPOINT anterior 


7F29 


2B 


07 




JR 2y7F32 


7F2B 


CD 


9E 


7A 


CALL 7A9E 


pcalcula valor. 


7F2E 


ED 


53 


28 79 


LD < 7920 > , DE 




7F32 


21 


27 


79 


LO HL, 7927 


pset bit 7 de SFLAO. 


7F35 


CB 


FE 




SET 7 , ( HL ) 


7F37 


C9 






RET 


preset . 



TESBl INFORMATICA LTDA. 

BLV. 28 de Setwnbro 226, lo]a 110 — Tel. (021) 284-6949. 



Estc projeto vem sendo desenvolvido pels equips do CRD de MICRO 
SISTEMAS, sob a coordanafSo de Renato Degiovarti. 
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MAIS SUCESSO RfVRA VOCE 



Comece uma nova fase na sua vida profissional. 

Os CURSOS CEDM levam ate voc§ o mais moderno ensino 
tecnico programado e desen volvido no Pafs. 




Sao mais de 140 apostiias com mformac&es completas e sernpre 
atual izadas Tudo sobre os mats revolucionSrio CHIPS. E voce 
recebe, alem de uma solida forma<p3o teorica, KITS elaborados 
para o seu desenvolvimento pritico. Garanta agora o seu futuro 





CEDM 20 KIT 
de Ferramentas. 
CEOM-78 KIT 
Fontc de Alimentapao 
5v/1 A. CEDM 35 KIT 
Placa Experimental 
CEDM 74 KIT 
de Componentes. 
CEDM 80 

MICROCOMPUTADOR 
280 ASSEMBLER. 





Este CURSO, especiaimeme programado, oferece os 
fundamentos de Linguagem de Programac^o que domma o umverso 
dos microcomputadores. DinSmico e abrangente, ensina desde o BASI C 
bdsico ate o BASIC mais avampado, inclumdo no<?6es b^slcas sobre 
Manipulagao de Arquivos, Tecnicas de Programagao, Sistemas de 
Processamento de Dados, Teleprocessamento, Multiprogramagao e 
Tecnicas em Linguagem de Moquin3, que proporcionom urn grande 
conhecimento em toda a area de Processamento de Dados 




KIT CEDM Z80 

BASIC Cientlfico 

KIT CEDM Z80 

BASIC Simples 

Gabarito de Fluxograma 

E-4. KIT CEDM SOFTWARE 

Fitas Cassete com Programas 





M^todos novos e in^ditos de ensino garantem um aprendizado 
pratico muito melhor Em cada nova hc^o, apostiias ilustradas 
ensmam tudo sobre Ampfif icadores, Caixas Acusticas, Equalizadores, 
Toca-discos, Sintonizadores AMTM, Gravadores e Toca Fitas, Capsulas 
e Fonocaptadores, Microfones, Sonorizacao, Instrumental de Medidas 
em Audio, Tecnicas de Grava^ao e tamb^m de Repara^ao em Audio 




CEDM- 1 KIT de Ferramentas. CEDM 2 KIT Fonte de AhmentacSo 
+ 15 15/1A. CEDM 3 KIT Placa Experimental 
CEDM 4 - KIT de Componentes. CEDM 5 KIT Pre amplificador 
Est^reo- CEDM 6 KIT Amplificador Estereo 40w. 



Voce mesmo pode desenvolver um ritmo prdprlo de estudo. A lin^ 
guagem simpliflcada dos CURSOS CEDM permite aprendizado f6cil. E 
para esclarecer qualquer duvida, o CEDM coloca A sua disposigfio uma 
equipe de professores sempre muito bem acessorada. AI6m disso, vocd 
recebe KITS preparados para os seus exercfcios prSticos. 

Agil, moderno e perfeitamente adequado d nossa realidade, os CUR- 
SOS CEDM por correspondence garantem condigdes ideals para o seu 
aperfei^oamento profissional. 



Voc§ tambem pode ganhar um MICROCOMPUTADOR. 

Telefbne (0432) 23-0674 ou coloque hoje 
mesmo no Correio o cupom CEDM. 

Em poucos dias vocfi recebe nossos catdlogos de apresentagao. 







nPTlM Avenida SSo Paulo, 718 - Fona (0432) 23-9674. 

I CAIXA POSTAL 1642 -CEP 86100 - Londrina - PR 

CURSO DE APERFEIpOAMENTO POR CORRESPONDENCE 

Sollcito o mais rdpldo possfvel InformepSes sem compromisso sobre o 
CURSO de 



Rua. . 
Cidade 



CEP 



MS 






Em termos de calculo, o volume de traba/ho de quern lida com eletronica e bem grande. 
Se voce e usuario de um TRS-80, tern aqui uma boa oportunidade para diminuNo 



Calcule os parametros 
de um amplificador 

Jose Guilherme Wasner Machado 



ste programa, desenvolvido para a Unha TRS-80 mo- 
delos I e III, objetiva o calculo rapido e preciso dos 
parametros de um amplificador transistorizado . 

Seja o circuito mostrado na figura 1, destinado a 
amplificar o sinal proveniente da fonte Vq, cuja resistencia 
interna 6 Rq . A configurate do transitor 6 Emissor Comum e, 
devidamente polarizado, poderd ser substituido pelo seu 
equivalente hibrido (figura 2). 

Na figura 3 temos o circuito equivalente hibrido do amplifi- 
cador, considerando os capaci tores com reatancia desprezivel 
para a frequencia do sinal AC e a fonte de tensao continua em 
curto-circuito. Observe que o quadripolo (equivalente hfbrido 
do transistor) foi colocado dentro da linha tracejada. 

Este programa tem por finalidade, portanto, calcular os pa- 
rametros do quadripolo (na configurafao Emissor Comum) e 
do circuito total. Os parametros gerais de opera 9 ao(fig 4) sao: 



rg 


1 

! r 


1 

j h re V oQ C 

1 

1 

1 . 


h. I 1 

) L 


1 ~ 

1 

-i h 1 

]~ j 

1 

1 


1 - j-i 

1 - J 



Figura 2 — Equivalente hibrido do transistor 




Figura 1 - Amplificador de tensao do tipo Emissor Comum 



0 Resistencia de entrada (Rj) — da resistencia apresentada 
nos terminals de entrada do amplificador; * 

• Resistencia de safda (R<>) — da resistencia apresentada nos 
terminals de saida do amplificador; 




Figure 3 - Equ ivalen te geral deum amplificador do tipo Emissor Comum 




56 
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• Ganho de corrente (Aj) — € a razao 
entre a corrente de saida e a corrente de 
entrada do amplificador; 

• Ganho de tensao (A v ) — i a razao en- 
tre a tensao de saida e a tensao de entra- 
da do amplificador; 

• Ganho de potenria (Ap) -6 o produ- 
to do ganho de tensao pelo ganho de 
corrente. 

As fdrmulas que definem os parame- 
tros do quadripolo sao : 

A = 

1 " 1+h oe' R C 



e as que seguem definem os parametros 
do circuito do amplificador sao: 

R i' = V /R i 



R o' = R o //R C 



V- 



A. + R. , 

1 

R. 

l 



p - 1 


A . 


V 


. 1 ' 


h oe ^fe'^re 


v ’ 


r g 


+ R i' 


h ie + V/ R B 


A , 
P' 


11 

> 

< 


- A., 



R i = h ie + (A i* h re- R C ) 

A, .R„ 



A v = 



R. 

1 



A n = A .A. 
P vi 



Os valores de hfe, hre, hie e hoe sao 
dados pelo fabricante. E, finalizando, o 
simbolo // , para quern n2o conhece, 
significa em paralelo. 

Veja um exemplo; 

X//Y = X.Y 
X+Y 



UJF-SDFT 

Cnmercio de Compu tadores* 
Perifericos e Suprimentos Uda. 




* COMPRA £ VENPA BE 
MICROS NGUOS £ USADOS 

* PERIFERICOS 

* SUPRIMENTOS 

* SOFTWARE 

* SOFT-CLUB 

* CURSQS DE BASIC E 
ASSEMBLER PARA APPLE 




Figura 4 — Amplificador e suas varidveis de 
entrada e saida 
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Parametros de um amplificador 



5 CLBs CLEAR 

10 PRINT"CALCULO DOS PARAMETROS DE UM AMPLIFICADOR" 

20 PRINT"C0NFIG. EMISSOR COMUM" apR INT"JGWM/G4" SPRINT 
30 PR INT"ENTRE COM OS DADOS NA SEGUINTE ORDEMr" 

40 INPUTS ie-"j His INPUT"hre~" ,HR 
50 INI*UT"hfe-" ? HF:lNPUT"hQe-".HO 

60 INPUT"RC< EM OHMS RC : INPUT"RG (EM OHMS ) jRG : INPUT"RB <EM 
70 CL,SiA*l + (HO*RC>:B*-i*<HF/A> 

80 C“HI+ f B* (HR#RC ) > 

90 D-< B*RC > /CsE=< RG*RB ) / (RG+RB ) 



100 

HO 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

1B0 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

"*60 

Z70 

280 

290 

300 

310 

320 



F=HI+E:G=<HF*HR)/FsH=1/(H0E-<G/F> ) 

L*B#D: PRINT"PARAMETROS DE OPERACAO DO QUADR IPOLO!" SPRINT 



' ■ B 

'sH 
' fCj' 
'pL s" 



OHMS" 

OHMS" 



PR INT"GANH0 DE CORRENTEs AI= 

PRINT"GANHO DE TENSAO a AV* 

PR INT"GANH0 DE POTENCIAs AP« 

PR INT"RESISTENCIA DE ENTRADA: Rl« 

PR INT"RESISTENCIA DE SAIDA a R0= 

PRINT5PRINTSPRINT 
M=<RB#C)/<RB+C> =N=<RC*L)/<RC+L> 

P = < B*M) /C = Q=M+RGSR = (D#M >/<3r 
S=P*R 

PRINT" APERTE QUALQUER TECLA PARA CONTIRUAR" 
C5*INKEY55IF C5*"" THEN GOTO 220 

CLSbPRINT"PARAMETROS DE OPERACAO DO CIRCUITO: "SPR INT 



PR INT"GANHO DE CORRENTEs AI 1 

PRINT"GANHO DE TENSAO a AV 

PRINT"GANHO DE POTENCIA: AP '= 

PRINT"RESISTENCIA DE ENTRADA a RI' = 

PR INT"RESISTENCIA DE &AIDA a RO 

PRI NT *PRI NT SPRINT 

PR INT'TIM DO PROGRAM A? < S/N J " s INFUT SN% 
IF SNlO"N" THEN END 
CLSsCLEARsGOTO 30 



"fP 

";S 

V ?N ; " 



OHMS" 

OHMS" 



OHMS) -"-RB 



Rua Mi nisi ro Godoy,2 83 
perdizcs- Sao Paulo 
Tel. i 2630039 - CEP 05015 



INSTITUTO DE TECNOLOGI A ORT 
CENTRO DE INFORMATICA 




CURSOS 

LINHA IBM (Apoio Marcodata) 

OS/VS 1 - VSE - V M/CMS - VSAM 
CICS - DL/1- COBOL: TECNICAS E 

otimizaqAo 

microinformAtica 

basic - ASSEMBLER - pascal 
LOGO - CP/M - VISICALC 
dBASE II -WORDSTAR 

FORMApAO DE PROGRAMADORES 
DURApAO: 9 MESES 

CPD-ORT : IBM 4341 COM TERMINAIS 
LABOR ATORIO DE MICROS 

TREINAMENTO IN HOUSE 

SOLICITS INFORMApOES E 
FOLHETOS EXPLICATIVOS 



RUA DONA MARIANA - 213 - BOTAFOGO 
TELS.: 226-3192 - 246-9423 
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Aprenda 



a 



solucionar 
alguns problemas 
que envolvem o 



Armazenamento 
de Informacoes 



Arquivo 

em cassetes 

N a maioria das vezes, o uso de 
fltas cassete, como meio de 
armazenamento, nao 6 uma 
op9ao do usuario e sim uma 
circunstancia do sistema que estd utili- 
zando. Neste caso, o usutfrio deve se 
adaptar ao maximo a esse meio, estar 
ciente das dificuldades e limita9oes do 
processo e ir, aos poucos, buscando for- 
mas de driblar os contratempos. 

A maior limita9ao no armazenamen- 
to em cassete € a lentidao de acesso aos 
dados, jd que, na fita, esse acesso 6 se- 
quential, o que quer dizer que o usuario 
necessita percorrer a fita, continuamen- 
te, ate localizar a informa9ao desejada. 
A mesma vagarosidade 6 verificada 
quando da grava9ao de informa9oes ou 
programas a partir da memoria do mi- 
crocomputador. 

Diante disso, & usudrio de cassete 
deve utilizar a fita de forma rational, 
gravando as informa9des por ordem de 
acesso e mantendo um n'gido controle 
sob re tudo o que esti sendo arquivado, 
procurando fazer ate uma estimativa do 
tempo de grava9ao de cada bloco de in- 
foima9ao. O espa90 entre umagrava 95 o 
e outra tambem e fundamental para fa- 
cilitar o acesso. 



Outra medida importante 6 o usuario 
procurar sempre agrupar numa fita in- 
forma9des que tenham a mesma frequen- 
ce de uso. Se um programa ou um dado 
fnuito necessario estiver entre outros 
nao tao important es, o acesso continuo 
a ele levara toda a fita a uma bobinagem 
desnecessaria em decorrencia desse gasto 
localizado. 

O mvel de erro na grava9ao em casse* 
te tambem 6 mais acentuado porque, 
nesse processo, a a9ao do operador no 
controle do sistema e muito maior do 
que na grava9ao em disquete. E necessd- 
rio que o usuario estabelega um volume 
e uma tonalidade adequados para garan- 
tir uma perfeita grava 9 ao. 

Por mais que se tenha cuidado na gra- 
vagao em cassete, este nunca 6 demais, 
porque o processo € muito suscetivel a 
influences externas. Eleva9oes ou que- 
das bruscas de energia, e at 6 mesmo o 
manuseio de um interruptor de luz po- 
dem provocar rutdos que danificarao 
irreversivelmente a grava 9 ao. 

Apesar das limita9oes, a fita cassete 
apresenta como vantagem o seu baixo 
pre9o e, por isso mesmo, n 2 o 6 um cami- 
nho que deva ser totalmente abandona- 
do pelos usuarios que tenham as duas 
0p9&es. Pode-se reservar ao cassete aque- 
las informa9oes que nao sao acessadas 
com frequencia e tambem as que, quan- 
do acessadas, nSo requeiram velocidade 
nesse processo: um arquivo morto pode- 
ria ser o caso. 



Um ponto a favor do arquivo em cas- 
sete 6 a constitui 9 iio fisica da fita, que 
oferece uma prote9ao natural (o involu- 
cro), que a toma menos propensa a da- 
nifica9ao do que os disquetes. Se a fita 
for guardada sempre rebobinada, a parte 
que estara exposta ser £ a chamada fita 
leader (colorida) que e quatro vezes 
mais grossa. 

OS TIPOS DE FITA 

Entre os varios tipos de fita cassete 
oferecidos no mercado, os que podem 
ser utilizados em microcomputa9&o sao 
os de cromo, ferro/cromo, metal e 6 xi- 
do de ferro. Esse ultimo 6 o tipo mais 
popular e tambem o mais barato. Os 
outros model os 70 a 200 % mais caros 
do que os de oxido de ferro, sao produ- 
tos de qualidade superior, indicados pa- 
ra aparelhos mais sofisticados, pois re- 
produzem o som com muito mais agu- 
do, retendo os sinais gravados com 
maior perfei9ao. Por serem essas fit as 
compostas de partfculas menores e mais 
finas , tornam-se mais lisas ao ponto de 
poupar a cabe9a do gravador. 

Como os gravadores cassete comuns 
nao foram projetados para trabalhar 
com esses tipos de fita, acabam por nao 
explorar suas vantagens. Sendo assim, 
nao compensa ao usudrio de microcom- 
puta9ao pagar a mais por uma qualidade 
que nSo sera reconhecida pelo sistema. 
Para esse tipo de utiliza9ao, as fitas de 
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Disquetes e fitas cassete: esses dois artigos - ou pelo menos um deles - estao 
sempre presentes no dia a dia de um usuario de microcomputador. £ diffcil imagi- 
nar um sistema de microcomputa9ao funcionando a todo vapor apenas com a 
capacidade de memdria da maquina, mesmo que expandida, sem contar com um 
meio extemo de armazenamento. 

Enquanto a memoria do micro 6 limitada, isto tem uma capacidade de arma- 
zenamento de tantos bytes, a memoria externa 6 ilimitada. Fitas e mais fitas, discos 
e mais discos se sucedem, num movimento crescente, que amplia o poder do sistema 
em guardar informa^es. 

Essa memdria auxilia o usudrio nas mais diferentes formas: 6 delas que se lan^a 
mao para carregar um programa e depois arquivd-lo; para guardar toda sorte de 
dados; para trabalhar em parceria com a memoria do micro, no desenvolvimento de 
um software; para ter acesso a sistemas operacionais, entre outras atividades. 

Entre o cassete e o disquctc estao as particularidades de cada um desses dois 
meios, que vao do modo como eles funcionam at£ a forma como o usuario deve 
opera-Los. As fitas cassete, por exemplo, tem como caracteristica fundamental o seu 
baixo pre^o (por isso mesmo, sao comumente utilizadas com equipamentos mais 
baratos), entretanto, representam um m6todo bem mais lento de acesso as informa- 
$oes. 

H os disquetes apresentam uma rapidez de acesso longe de ser alcan^ada pelas 
fitas, mas principalmente por essa vantagem o usuario paga bem mais. Os disquetes 
sao 400% mais caros do que as fitas. 

Com par ar os dois meios nao 6 um metodo adequado, porque sao processos 
diversos. Contudo, saber o funcionamento e as particularidades de cada um deles € 
imprescindfvel para um melhor aproveitamento das potencialidades desses dois 
sistemas. 



oxido de ferro sao as mais recomenda- 
das. 

No mercado nacional, temos marcas 
tradicionais de fitas cassete, como a Basf 
e a Scotch, da 3M do Brasil e outros fa- 
bricates menos famosos como a Playet, 
Rentavox e Mac. As fitas de oxido de 
ferro que essas empresas oferecem va- 
riant de 46 a 120 minutos de dura^ao. 
Neste grupo, a C-46 e a C-60 poderiam 
ser as mais indicadas para o uso em mi- 
cros. 

As fitas com dura£ao acima de 60 mi- 
nutos costumam ser apontadas como 
nao adequadas ao uso em computasao, 
ja que para essas fitas manterem o peso 
do rolo no mesmo grau das de menor 
dura^ao apresentam uma pelicula de 
poliester mais fina, 12 microns, contra 
os 16 microns da C-60. Para muitos essa 
maior fragilidade compromete o tempo 
de vida util da fita. 

Entretanto, o gerente do departa- 
mento de orientates tecnicas da Basf, 
Fernando Borbolleto afirma que as fitas 
de 90 e 120 minutos, por apresentarem 
uma pelicula mais fina, nao sao mais 
frageis: “Os problemas, quando ocorre- 
rem, sao provocados por irregularidades 
na parte mecanica do gravador, prove- 
niente do gasto das roldanas de borracha 
(rolo-pressor) ou pelo pouco cuidado do 
usudrio no momento de colocar ou reti- 
rar a fita do aparelho”. 

Enquanto prossegue a discuss5o so- 
bre o uso ou nao de fitas de 90 ou 120 
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minutos, ja estao surgindo no mercado 
nacional fitas denominadas especiais pa- 
ra microcomputato, com 20, 15 ou 
mesmo 10 minutos. No ent ant o, muitos 
desses novos produtos de especiais so 
tem o fato de serem de menor dura^o, 
porque nao apresentam nenhuma carac- 
teristica tecnica que leve em conta o seu 
emprego em microcomputato. 

Esse nao « o caso da Computer Cas- 
sete Scotch <S-20, da 3M, que esta sen do 
comercializadb por Cx$ 2.650. Segundo 
o departamento de marketing da empre- 
sa, esta fita nao e so especial na dura^o, 
“ela 6 previamente testada, o que elimi- 
na a ocorrencia^ de dropouts , causadores 
da perda de iriforma^es, e 6 tambem 
especialmente dimensionada, requeren- 
do portanto um torque mais baixo do 
gravador cassete. A fita oferece ainda 
maiores ganhos em frequences medias e 
altas, proporcionando melhor desempe- 
nho eletromagn&ico, 

A Mempliis tambem colocou no mer- 
cado uma fita especial para microcompu- 
ta£ao, a Data Cassete M-20, que tem a 
dura$ao de 50 minutos (25 minutos de 
cada lado) e, segundo a empresa, 6 fabri- 
cada com um material especial, maisre- 
sistente. 

As outras fitas especiais, que estao 
sendo comercializadas por lojas de mi- 
crocomputa^ao, slo o resultado do tra- 
balho de algumas empresas que estSo se 
dedicando ao bobinamento de fitas cas- 
sete sob encomenda. A Polygram, no 
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Algumas das fitas 
especiais - com 
duragao dc 20 
minutos ou menos 
— que fa se 
encontram 
dispon fveis no 
mercado . 




Rio de Janeiro, e uma delas e lojas como 
a Micromaq, String e Ciencia Moderna 
Computagao estao vendendo fitas de 
curt a duragao, com o logotipo da pr6- 
pria loja. O prego dessas fitas varia de 
Cr$ 1.500 (C-10) a Cr$ 2.500 (C-20). 

A Sinclair Place, outra loja de micros 
do Rio de Janeiro, estd comercializando 
fitas C-10 (CrJ 1.500) e C-15 (CrS 2 
mil) que estao sendo bobinadas pela 
Albamar Eletronica Ltda., em Sao Cris- 
t6vao, tambdm no Rio. 

Os diretores da Albamar, que ja tra- 
balhavam com bobinamento de fitas 
cassete resolveram, hi um ano atras, se 
dedicar i area de microcomputagao, 
aceitando encomendas, principalmente , 
de lojistas. tl N6s compramos o rolo de 
fitas da propria Basf e entregamoso cas- 
sete completo, inclusive no invdlucro 
adequado. Atualmente estamos atenden- 
do a pedidos de muitas lojas e software 
houses mas tambdm aceitamos enco- 
mendas de usuarios. O movimento estd 
tao grande que ndo estamos nem for- 
mando estoque”, conta Roberto Dutra, 
um dos gerentes da Albamar. 

PROGRAMAS EM CASSETE: 
MAIS PROFISSIONAB 

A Polygram, aldm de estar bobinando 
fitas virgens da Basf para lojistas e soft- 
ware houses, estd se dedicando a dupli- 
cagao de programas em cassete para esse 
mesmo mercado. Este processo estd sen- 
do considerado um novo passo no senti- 



do de profissionalizar o que antes era 
feito amadoristicamente, sem a mfnima 
garantia de qualidade. 

£ o prdprio gerente do departamento 
de duplicagao de cassetes, Daniel Silber- 
berg que relata como a empresa partiu 
para esse mercado : 

— Reconhecendo que a Informatica e 
o unico setor da economia nacional que 
vem dando mostras de desenvolvimento 
resol vemos investir nele, aproveitando o 
nosso know-how na copia de fitas 
cassete. 

Para introduzir os novos servigos, a 
Polygram adapt ou o sistema ]i existen- 
te, investindo na aquisigfro de equipa- 
mentos mais sofisticados, todos desen - 
volvidos no pais. “Tivemos que aperfei- 
goar nosso trabalho porque a reprodu- 
ce de programas para microcompu- 
tador requer uma perfeigao muito 
maior. Na musica, uma falha minima 
pode passar desapercebida sem influen- 
ciar o todo, ja no programa essa mesma 



falha pode impedir que ele rode perfei- 
t ament e”, exphea Daniel. 

A primeira empresa a iniciar os traba- 
lhos de reprodugao de programas na 
Polygram foi a software house carioca 
JVA, seguida por fabricantes de micros 
como a Microdigital e a Proldgica e tam- 
bem por outras software houses. Segun- 
do Eduardo Neves, da JVA este novo 
processo de duplicagao $6 tem vantagens 
a oferecer tanto a empresa como ao 
usudrio. “O resultado final 6 a melhor 
qualidade do produto e, embora aparen- 
temente o custo disso seja maior, no 
final estd se lucrando muito mais”, diz 
ele. 

A garantia da Polygram e que a 
reprodugao nao corre riscos de falhas. 
“£nquanto que no sistema domestico as 
copias sao feitas uma a uma, em cada 
lado da fit a, com um risco de erro se 
repetindo a cada duplicagao, aqui as 
gravagoes sao feitas a partir de uma ma- 
triz exaustivamente testada, isso numa 
velocidade surpreendentemente rapida. 
Alem disso, para se garantir a qualidade 
da gravagao domestica 6 necessario 
adquirir equipamentos caros e nem to- 
dos fazem isso”, conclui Daniel Silber- 
berg. 

A REGULAGEM DO GRAVADOR 

Na area de microcomputagao, o gra- 
vador cassete mais utilizado 6 o modelo 
da National RQ-2222 M (10 ORTN). 
Esse gravador apresenta como vantagem 
o fato de ter um contador, cuja numera- 
gao indica a quantidade de flta que pas- 
sa pelas cabe 9 as de gravagao/reprodugao 
e apagamento, o que facilita a localiza- 
gao de determinado trecho da fita. 

Segundo Humberto Ferraz, gerente de 
compras da Casa Gar son, quando nao se 
tem o National, “j i que a demanda para 
esse modelo 6 muito grande e nem sem- 
pre a empresa abastece o mercado devi- 
damente”, e comercializado o modelo 
da CCECT-1 149,maisbarato(6 ORTN). 

Apesar de ser o mais utilizado, nem 
sempre o modelo da National funciona 
perfeitamente quando ligado a um mi- 
crocomputador. Isso acontece porque 
esses gravadores saem da fdbrica com o 
azimute (comp one nte que calibra a to- 
nalidade do cabe 9 ote do gravador) regu- 



Cuide bem das fitas e do gravador 



O manuseio com fitas cassete requer alguns cuidados que garantam o born funciona- 
merito de todo o processo . Anote essas dicas sobre a melhor maneira de lidar com 
elas. 

• Guardar sempre a fita na posigSo vertical e em local seco e fresco ; se forem guardadas 
em caixas de isopor, melhor ainda. 

• Nao toeax a superffeie da fita com os dedos. 

• Evitar vibragoes fortes ou choques, pois podem danificar o mecanismo intemo da fita. 
• Sempre que reproduzir ou gravar uma fita, retroceda-a para e vital m areas na super ficie . 
• As fitas devem ser guardadas devidamente rebobinadas, com a parte colorida (leader) 
expost^. . • ^ 

• Nunca tentar consertar uma fita danificada; deixe que um ticnico espetiaftzado faca 
isso. 

• Antes de gravar uma fita nova ou mesmo reproduzir uma fita gravada que esteia para- 
da ha algum tempo, recomenda-se rebobinax a fita paxa fxente e/ou para txas, pois isso a 
mantem livre e evita o acumulo de po e umidade. 

• Nunca utilize fita emendada, pois isso podera danificar a cabega de gravagao. 

• Nao deixe que a sua fita cassete rode em gravadores danificados. 3 

LIMPEZA DA FITA E DO GRAVADOR 

Todas as fitas nonnais de 6xido de ferro tendem, com o uso fxeqiiente, a desprender 
um pouco de po e, dependendo da maneira como sao utilizadas podem ate apresentar 
esse processo mais acentuado. Seja de que modo for, todos os fabricantes de fitas re- 
comendam ao usuario que, au6s 10 a 15 horas de uso, efetue uma limpeza da cabega de 
gravagao Qeitura/apagamcnto) e do rolo-pressor do gravador. 

Isto deve ser feito nao s 6 pot causa do desprenmmento de iesfduos mas porque, com 
a prdpria umidade do ar, a agua (que 6 um solvente) se condensa na cabega do gravador 
ou na fita , amolecendo o adesivo empregado nesses produto £ 

Essa limpeza pode ser feita pelo proprio usuario atxaves de um contonete embebido 
em alcool isoprop uico; mas tambdm existem fitas especiais, conhecidas como head-clea - 
ners, que efetuam essa limpeza automaticamente. Para isso a Basf comercializa a fita 
Hitec e a 3M do Brasil oferece um kit completo de limpeza que ainda inclui um desmag- 
netizador de fita. 
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iado para som grave, o mais aconselhado 
para o uso em musica. Em computafao, 
o tom grave toma o som pouco nitido e 
com isso o micro nao faz a leitura ade- 
quadamente. 

Quando um usuario adquire um gra- 
vador National e este nao funciona no 
seu micro, deve procurar uma assistencia 
t^cnica autorizada, enquanto o equipa- 
mento estiver na garantia, para efetuar 
uma regulagem do azimute. Rogerio 
Chaves da Empser Assistencia T^cnica, a 
oficina modelo autorizada pela Natio- 
nal. no Rio de Janeiro, explica como 6 
feita essa regulagem: 

— E necessario que o usuario traga os 
dois equipamentos, isto 6 , o gravador e 
o micro, ja que tudo vai depender da 
maior ou menor sensibilidade das duas 
mtfquinas. Normalmente, o ajuste 6 feito 
visando-se alcangar um tom o mais agu- 
do possivel, para que saia bastante niti- 
do, mas isso depende muito. Muitas ve- 
zes um ajuste por si so, nao resolve o 
problema e, temos entao que acoplar 
um capacitor ao potenciometro de tona- 
lidade para oferecer um nivel de agudo 
maior. 

O pre$o do capacitor 6 cobrado a 
parte e e uma op 92 o do usuario. Se o 
ajuste for feito fora da garantia a Emp- 
ser cobra Cr$ 15 mil. 



Arquivo 
em disquetes 



O disco flexivel 6 o meio de ar- 
mazenamento extemo mais 
utilizado na Irea de micros 
pessoais. Eles podem ter dois 
tamanhos: 5 e 1/4” e 8”, sendo que 
cada um deles apresenta uma variajao 
quanto a face (simples ou dupla) e a 
densidade (tambem, simples ou dupla). 
No Brasil, os mais populares sao os de 5 
e 1/4”, face simples e densidade dupla. 

Mais poderosos que os flexiveis, exis- 
tem os discos rigidos, do tipo Winches- 
ter, empregados, principalmente, em sis- 
temas multiusuarios e ainda os de 3 e 
1/2”, nem flexiveis nem rigidos, que 
nao chegaram ao Brasil. 

O mercado de disquetes em nosso 
pais d caracterizado pela confusao em 
tomo dos que sao e nao sao fabricantes. 
Mesmo com a proibi^ao de importa 9 ao 
desses produtos, imposta pelo Governo 
Federal, muitos disquetes que circulam 
no mercado trazem a marca de empresas 
famosas que, na maioria das vezes, nfio 
estao autorizadas pela SEI para fabrica- 
rem esses modelos. 



A empresa Verbatim, de Manaus, 
afirma ser a tinica fabricante de disque- 
te autorizada pela SEI, sendo seus mo- 
delos comercializados sob o nome Data- 
life. Segundo Frederico Della Noce, 
diretor geral da Verbatim, alguns disque- 
tes que estao sendo vendidos nas lojas, 
com outras marcas, sao produzidos pela 
empresa. “Muitos disquetes sao fabrica- 
dos por n6s e distribuidos por tercei- 
ros”, afirma ele. 

Apesar de tudo isso, o pre$o dos dis- 
cos flexiveis se mantem quase inaltera- 
do, de uma marca para outra. A caixa de 
dez, de 5 e 1/4”, face simples e densida- 
de dupla custa em media Cr$ 1 10 mil; a 
de 5 e 1/4”, face dupla e densidade du- 
pla, Cr$ 120 mil; a de 8” face simples e 
densidade simples, CrS 120 mil.; a de 
8”, face simples e densidade dupla, 
CrS 122 mil; e ainda a de 8” face dupla 
e densidade dupla por Cr$ 152 mil. 

Entre as varias marcas existentes no 
mercado e dificil fazer uma avalia^ao, 
em termos de qualidade, ]£ que os para- 
metros para essa classiflca 9 ao nao sSo 
muito seguros. Os fabricantes costu- 
mam pautar suas campanhas de venda 
no prazo de garantia que dao ao produ- 
to. Entretanto, como a maioria deles 
garante um prazo minimo de cinco anos 
esse aspecto tambem nao e muito rele- 
vante. j 
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Impressoras apaixonadas, 
micros felizes. Ocasamento 

Ecodata EL-8000 

A impressora 
fora de serie. 



EL 8000 6 tudo que um micro precise de uma impressora 
De incrfvel versatilidade a EL 8000 possue:* 

• Controls por microprocessador. 

• Escriba bi-direcional em qualquer circunstancia - procure fdgica. 

• Imprime em diversos idiomas; Ingl&s, franc&s, ate mao, espanhol etc. 

• Desenha, faz grdficos, produz quafquer imagem que um Micro produza em 
seu video. 

• Trace de formato de impressao dentro da mesma Jinha. 

• Velocidade de comunicacao de 50 at6 9600 BPS. 

• Buffer de recepcSo at6 2.000 caracteres. 

• Produz diversos tipos de impress3o: normal, negrito, expandido, sublinhado, 
sub e sobre escrito. 

• 80 a 1 32 caracteres por linha. 

• Impressao matricial 9x7 permitindo at6 8 vias numa velocidade de 100 CPS. 
Em bobina, folha solta e/ou formuiario contlnuo. 

• Ptr iitn otp 
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Para garantii a durabilidade dos dis- da pela Prologica. Na linha Apple, a t2o usual que a Microcomp Represen ta- 

quetes, mais do que conflar na garantia Unitron colocou recentemente no mer- foes Ltda., uma revendedora de compu- 

do fabricante, o usudrio deve seguir cado drives de 8” para o AP II. tadores de Sao Paulo acaba de langar o 



alguns conselhos ao utiliza-los rotineira- 
mente, por exemplo: mante-los sempre 
na embalagem protetora, arquivados na 
posigao vertical (de preferencia na caixa 
prdpria para isso); nunca dobrd-los; pro- 
tege-los contra a incidencia de luz solar 
e evitar grandes variagOes de temperatu- 
ra ou umidade excessiva; so escrever na 
etiqueta do disco com caneta de ponta 
porosa e evitar a proximidade a objetos 
magnetizados. 

Apesar dos disquetes se apresentarem 
em varios modelos, cada qual com uma 
capacidade de armazenamento, a perfor- 
mance vai depender do drive em que ele 
estiver operando e, em dltima instancia, 
do sistema operacional que estara co- 
mandando o processo. Sendo assim, na 
linha Apple drives de 5 e 1/4”, face e 
densidade simples, com capacidade para 
140 Kbytes; na linha TRS temos drives 
de 5 e 1/4”, face simples e densidade du- 
pla com 175 Kbytes e ainda face e den- 
sidades duplas com 350 Kbytes, por 
conta da nova vers^o do CP-50Q, langa- 



£ muito comum os usudrios de dis- 
quetes nao levarem muito em considera- 
gao o uso do disco em acordo com o 
drive, pois e grande o numero dos que 
utilizam disquetes de densidade dupla 
em drives de densidade simples. Nada de 
mal ha nisso, a n£o ser que o usudrio 
estd pagando a mais por uma vantagem 
que, na verdade, seu sistema nao reco- 
nhece. Esses desacordos nao costumam 
comprometer o funcionamento dos dri- 
ves, a nao ser quando faz-se uso de dis- 
quetes de densidade simples em drives 
de dupla. 

Outro fato corriqueiro, nessa area, £ 
o usudrio adquirir disquetes de face sim- 
ples e atraves de um recurso improvisa- 
do (cortar ou picotar uma das bordas) 
utilizer o outro lado do produto (ver 
MS, n9 13). O unico problema em apro- 
veitar a outra face do disquete £ que o 
usuario nao conta, nesse outro lado, 
com a garantia do fabricante. 

Entretanto, esse recurso jd se tornou 



Disk Doble, um dispositivo que substitui 
a tesoura na hora de picotar uma das 
bordas do disquete. Segundo Ruy da 
Silva Mello, diretor da empresa, “esse 
novo produto foi testado em quinhentos 
disquetes estrangeiros, sem que fosse 
constatada qualquer irregular idade”. A 
Microcomp pretende produzir cerca de 
mil Disk Doble, ao prego de Cr$ 80 mil 
a unidade. 

Mesmo liberando a outra face do dis- 
quete, se o usudrio ndo estiver utilizan- 
do um drive de face dupla nao podera 
gravar os dois lados ao mesmo tempo, 
pois o drive 6 uma unidade fundamental 
na hora de determinar o processo de gra- 
vagao. Utilizar um drive de face dupla, 
al6m de ser uma determinagao do siste- 
ma operacional £ um investimento caro, 
ja que o modelo mais barato, de 5 e 
1/4”, face e densidade simples, estd 
custando, em media, Cr$ 2 milhoes. 

Muitos atribuem essa alta de pregos 
ao monopolio que existe na fabricagao 
desses perifericos no Brasil. A Flexidisk 




Drive: limpeza e ajuste 
da velocidade 



O drive 6 uma unidade me- 
canica muito sensivel que 
requer cuidados e specials 
de operagao. Manter as porti- 
nholas de acesso sempre fee ha- 
das; nao inserir ou retirar disco 
com a unidade em funcionamen- 
to; transportar o drive o mfni- 
mo de vezesjjossivel; nao fiimar 
ou bebex proximo a ele; mante- 
lo em ambientes com tempera- 
tura entie 239 e 249 sao adver- 
tencias que, por mais co merit a- 
das que estejam, nunca 6 demais 
iembrar. 

A atengSo com os disquetes 
tambem e fundamental. Um ris- 
co na saiperfieie do disco , parti- 
culas de poeira, funt&ga ou im- 
pressoes digitais poderao forcai 
uma separag£o entre a superficie 
da cabega e a do disco , resultan- 
do em perda de informagOes. 
Este tipo de problema torna-sc 
serio na medida era que, para 
uina cabega de drive ler e escjce- 
ver apxopriadamente, deve man- 
terum contato ffsico muito pr6- 
ximo ao disco. 

Por tudo isso, efetuia* uma 
manutengao correta no drive 6 
importantissimo para se gar ant ir 
o bom funcionamento do siste- 
ma. Segundo Ari CuimariEes 
Soares, da Yatec Assistencia 
Tdcnica, o usudrio deve proce- 
der a uma Umpeza do seu drive 
semestralmente, seguida do ajus- 
te da velocidade. Da mesma for- 
ma, sempre que uma unidade 



nao estiver funcionando bem, o 
usuario, antes de tudo, deve ye- 
rificar se o problema nao esta 
sendo ocas ion ado por falta de 
manutengao adequada. 

A limpeza do drive tanto 
pode ser entregue a uma assis- 
ts ncia tecnica especializada co- 
mo tambdm, com um pouco de 
habilidade, pode ser feita pelo 
prdprio usuario. Nesse processo, 
o mais important© 6 o usuario 
conhecer a maneira correta de 
limpar a cabega de gravagao/lei- 
tura, o que esta sendo mostrado 
nafotol. 

O primeiro passo £ abrir o 
drive e nessa hora o usudrio deve 
cstar atento a ordem de retirada 
das pegas para po der efetuar o 
in verso adequadamente, quando 
for fecha-lo. Com o drive aberto 
e so identificar o cabegote, er- 
guer a haste ^com abnofada de 
reltro , num angulo maximo de 
45 ° (suficiente para que nao se 
perca a pressao da mola) e ini- 
ciar a Umpeza com um cotonete 
embebido em dicool isopropflico. 

Outro procedimento necessa- 
rio a manutengao do drive 6 o 
alinhamento da velocidade, que 
tambdin deve ser feito semestral- 
mente. Da mesma forma que a 
Mmpeza do cabecote, esse ajuste 
pode ser feito pelo prdprio usud- 
rio. 

Para isso, o drive deve estar 
fora da caixa, aberto, mas ainda 
ligado ao microcomputador, 



Fotos Mdnica Leme 




Foto 1 Foto 2 



como mostra a foto 2. 0 disco Quando o problema com o 
onde ha a marcagao 60HZ (es- drive ultrapassa um simples pro- 

troboscopio), deve ficar virado cedimento de manutengao, e ele 

para cima de tal forma que tem que ser remetido a assisten- 

receba a incidencia de uma luz cia tecnica, e aconselhavel que o 

fluorescente. Ao se ligar o drive, usuario marque o drive e alguns 

sem disquete ou com um disque- componentes de forma que pos- 

te nao formatado, o disco come- sa identifies -los depois. E nao se 

gara a girar. Entao , deve-se posi- esquega tambdm de anotar o 

cionar no trinpot uma chave de mimero da serie. Antes disso, £ 

fenda fina (veja foto 2) e come- bom certificar-se de que o defei- 

gar a gira-la para a esquerda e di- to £ mesmo do drive, fazendo<> 

reita (altemadamente) at^ que a funcionar num outro microcom- 

velocidade seja tal que nos de a putador. 

im pressao exat a de estar par ado. Os consertos em drives cos- 

Mesmo que no infeio o usua- tumam variar entre um alinha- 

rio nao faga uma regulagem su- mento geral, inclusive da cabega 

ficientemente prerisa, n$o deve de gravagao/Ieitura ate a reposi- 

desanimar, alcin do mais, qual- gao de componentes danifica- 

quer duvida que surgir em uma dos. Pelo alinhamento, cobra-se 

das fases do processo, Ari Soa- normalmente de Cr$ 60 mil a 

res, da Yatec se coloca a disposi- Cr$ 90 mil, mas “qualquer que 

gao do usuario, a partir das seja, nsfo deve ultrapassar os Cr$ 
17.-00 horas, no telefone (021) 200 mil”, diz Ari Soares. “De- 

247-7842. Se o usuario passar a pendendo do defeito, as vezes, 

fazer a limpeza e o ajuste da ve- nem compensa manda-lo para a 

locidade estara economizando assistencia tecnica . Se a cabega 

cerca de Cr$ 30 mil, que 6 estiver danificada, por exemplo, 

quanto normalmente se cobra £ melhor enviar direto para o 

por esse tipo de servigo. fabricante”, adverte Ari Soares. 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 




e a Elebra sSo as duas empresas que se 
dedicam a prodi^ao de drives e abaste- 
cem o mercado dos fabricantes de mi- 
crocomputadores, os quais comerciali- 
zam esses produtos no sistema de OEM. 
O unico fabricante que optou pela pr6- 
pria fabrica 9 ao do periftrico foi a Prold- 
gica. 

Sendo assim, o usudrio nao tem mui- 
ta escolha a nao ser adquirir o drive que 
d oferecido pelo proprio fabricante do 
seu micro. Alem do mais, da maneira 
como estd o mercado d a coisa mais sen- 
sata a se fazer, segundo os lojistas. “Os 
drives oferecidos sem a marca do fabri- 
cante”, diz Ernesto Camelo, da Compu- 
micro, “significam contrabando ou pro- 
duto adquirido diretamente pela loja, 
nao oferecendo nenhuma garantia de 
fabrica^o”. 

Cartuchos: 
uma boa opgdo 



U m meio de armazenamento 
mais rdpido do que a fita cas- 
sete e mais barato do que o 
disquete. Esta e, em suma, a 
propost a da fita cartucho. Familiar aos 
usudrios da HP-85 que a utilizam como 



arquivo de dados, essa fita 6 um produto 
hibrido, com caracterfsticas da fita cas- 
sete e algumas vantagens dos disquetes. 

Os cartuchos sao divididos em seto- 
res, formatados pelo prbprio usuario via 
software, que permitem um acesso dire- 
to e rdpido, mesmo sequencialmente. Os 
cartuchos mantem ainda um mdice dos 
programas arquivados, como um direto- 
rio de disquete. 

No Rio de Janeiro, a empresa Com- 
part estd produzindo e comercializando 
em OEM unidades de fita cartucho - 
BKP-20 — que projetadas para servirem 
de back-up de discos do tipo Winchester 
tambem podem ser conectadas a outros 
micros, desde que o fabricante fa 9 a uma 
pequena modifica 9 ao no hardware do 
equipamento. Para que elas sejam utili- 
zadas nos micros da linha TRS ou 
Apple, por exemplo, basta uma imple- 
mentacao na saida dos drives de 5 e 
1/4”. A Proldgica 6 um dos fabricantes 
ja interessados nessa adapta 9 ao. 

As fit as cartuchos empregadas no 
BKP-20 sao fabricadas pela 3M do Brasil 
sob a sigla DC600A e tem capacidade 
para armazenar 26 Mbytes de informa- 
9 oes, com uma perda de 10%, devido a 
formata 9 ao. 

No BKP-20, o cartucho € formatado 
num processo similar ao de um disco 



flexivel, a fim de estabelecer o tamanho 
dos setores, gravar os endere 9 os e idem 
tificar e atribuir localiza 9 oes altemativas 
a^setores com defeito. Com a formata- 
9 ao do BKP-20 definida por software, 6 
possivel especificar o tamanho da area de 
dados do usudrio de acordo com as ne- 
cessidades do sistema. A capacidade de 
reescrever um setor particular, usual nos 
discos flexiveis, foi tambdm incorporada 
na unidade de fita cartucho. 

0 Micro Drive lan 9 ado pela Spectrum 
e outra novidade na area dos cartuchos. 
Nessa unidade, ilmrolo de fita continua, 
com cerca de 2 mm de largura, corre em 
todo seu interior em aproximadamente 
sete segundos. Os dados sao transferidos 
a cerca de 6 Kbytes por segundo, uma 
melhora significativa em rela 9 ao ao 1 ,5 
Kbyte por segundo da interface cassete 
da Spectrum. 

Um progtama armazenado no Micro 
Drive e localizado e carregado em cerca 
de 15 segundos; a fita tem uma capaci- 
dade de armazenar at 6 100 Kbytes de 
dados -e, para iniciar a sua formatado, o 
usuario utiliza apenas um comando 
BASIC. 



Tex to final : Graga Santos 
Apuracao/SP: Ctdudia Salles Ramalho 




Compativel / 

com micros f\A/j 

dos tlpos CP 500, ' — 

Digitus, Naja ou qualquer 
outro micro da linha TRS 80, 
o programa Folha de 
Pagamento d o mais completo 
desta linha e ird facilitar a vida 
de sua empresa . 

A NASA JON oferece a voce e a 
sua empresa assistencia tecnica 
total, garantia de um a no e esta 
d sua disposigao para qualquer 
informagao ou esclarecimentos 
na drea de informatica. Conte 
com a NASA JON SISTEMA S. 
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OUTROS PROGRAMAS 
A DISPOSIQAO 


PRECO 

CR$ 


Controle de Es toque 
Mala-direta c/Ed. Tkxio 
Con tas a pagar/receber 
Tesouraria (c/ soldo banc&rio) 
Credit ho 
Contabilidade 


316.000. 00 

395.000. 00 

237.000. 00 

237.000. 00 

475.000. 00 
475.000,00 



1 epl ^ilh os * 




nOMHOA 

/i/tema/ # 



Av. Rio Branco, 45 -s/1311-RJ 
CEP. 20.090 

Tel: (021) 263-1241 e 233-0615 



v 

Voce encontra os programas NASA JON tambim nosseguintes 
revendedores: 

Rio de Janeiro: Casa G arson: 252-9191; 325-6458; 541-2345 
e 252-2050 r. 179 - Eldorado Computadores: 227-0791 - Bits 
e Bytes: 322-1960. 

Salvador: Officina: 248-6666 r. 268 

S8o Paulo: Microprocess: 64-0468 - Jundiai - SP: Proiun 

Sis t etnas: 434-6640 . 



Empresa filiada £ ASSES PRO. 








Um pequeno a juste a n/'vel de hardware e seu Sinclair terd 
mat's 1 Kb de memdria para voce utilizar 



Liberte o Kbyte 
que ha em seu micro 

Jorge Au gusto Gallo 



C om a simples adapta^o de uma chave de dois po- 
los e duas pos^oes, os usudrios de micros Sinclair 
com expansao de memdria de 16 ou 48 Kb poderSo 
agora desfrutar de mais 1 Kb (1024 bytes) de RAM 
livre e desempedido. Veja bem: nenhum chip extra precisard 
ser adicionado. 

Mas como isso e possivel? £ muito simples: quando o m6- 
dulo de expansao 6 conectado ao micro, o sistema deixa de 
utilizar sua memdria interna (1 ou 2 Kb) em detriment o dos 
16 ou 48 Kb que a ele sffo incorporados; portanto, esta memd- 
ria fica disponivel para uso, bastando acessd-la por outro ende- 
re^o livre do micro. 



0000 


2000 


4000 


8000 


oooo 


ROM 


espa<;o 


expansao do 


trspa$o livre (ocupado 


S-O. 


livre 


16K 


se o micro usar 48K) 


0 


8192 


16384 


32768 


65536 



Figura 1 - Esquema da memdria do micro 



Na figura 1 temos o esquema da memdria do micro. Como 
se pode observar, existe um espa 90 livre de 8 Kb (8192 bytes) 
entre os endere^os 8192 e 16384. Dentre eles, os mais faceis 
de serem acessados sSo o 8192 e o 12288, pordm o mais ade- 
quado para a nova memdria RAM e o endereco 12288, pois al- 
guns perif^ricos, como o cartffo de alta resolu^o, ocupam os 
endere^os que v<To de 8192 a 12287, 

A seles&o do chip de memdria RAM (2114) e feita atraves 
de um sinal aplicado ao seu oitavo pino. O que temos a fazer e 
ligar o pino 9 do decodiflcador 74LS139 (IC25) ao pino 8 das 
memdrias 2114 (IC3 e IC4). 



PRONTOS PARA A MODIFICA^AO? 



Antes de mais nada, devemos lembrar que a altera^o foi 
realizada num TK82-C, mas nada impede que o mesmo seja 
feito em outro equipamento Sinclair; observe apenas a identi- 
fica^o dos chips. Dito isso, vamos ao que interessa. 

Em prime iro lugar voce deve abrir o micro cuidadosamente, 
retirando os cinco pinos de press£o que prendem a tampa e os 
dois que prendem o conector do joystick. Para sol tar a parte 
inferior do gabinete, retire os tres pinos pldsticos. 

Utilizando um e stile te bem afiado, interrompa o filete de 
cobre do circuito impresso que liga o pino 8 dos chips IC3 e 
IC4 com o pino 4 do chip IC25. Para facilitar a localiza^o dos 
chips, veja a figura 7 do artigo Inversao de video e cassete au - 
tomdtico , publicado em MICRO SISTEMAS numero 25, ou- 
tubro de 83. 0 esquema da figura 2 mostra como voce deve 
proceder. 




Figura 2 - Esquema da al teragdo 
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PARAGXAFtCS 



Feito o corte do filete, solde tres peda^os de condu tores aos 
pontos A, B e C da placa de Cl e aos pontos A, B e C da 
chave, obedecendo o desenho da figura 3. Para prender a chave 
no gabinete do micro, fa 9 a um furo no mesmo e fixe-a por 
meio de porcas. 

Agora basta fechar o micro, conectar a expansSo e testara 
modifica^o. Para isso, ligue o equipamento e entre com as 




Figura 3 - Placa de Cl (face inferior) 



seguintes instru^es: 

POKE 12290 , 255 
PRINT PEEK 12290 

Se o resultado for diferente de 255, a chave deve estar na 
posi 9 ffo enada, ou seja, na posi^o para 1 ou 2 Kb (o que nSo 
e o caso). Caso isto ocorra, inverta a chave e repita o teste. Um 
lembrete: 6 conveniente marcar as poshes da chave. 
ma Para Um teSte mais minucioso introduza o seguinte progra- 

10 FOR X=0 TO 1023 
20 POKE (X+12288) ,2 

30 IF PEEK (X+12288)<>2 THEN GOTO 70 
40 NEXT X 
50 PRINT n O . K . 11 
60 STOP 

70 PRINT "ERRO" 

80 STOP 

Se o micro responder O.K., tudo est£ certo, mas se a res- 
posta for ERRO, duas coisas podem ter acontecido: ou a cha- 
ve e$t£ na pos^ao errada como )£ falamos ou houve aleum erro 
na montagem. 

Este 1 Kb adicional tern vdrias utilidades como mem6ria 
de dados ou local para sub-rotinas em linguagem de maquina 
A principal vantagem 6 que este espa 9 o nSo 6 utilizado pelo sis- 
tema operacional do micro, podendo seu conteiido ser gra- 
vado em fita pelo comando SAVE e recuperado pelo comando 
LOAD. u 

m 



Jorge Augusto Gallo 4 estucfante de E!etrot4cn!ca na FundacSo Escofa 
focntca Libera to Safzano Vieira da Cunha r em Novo Hamburoo RS £ 
programador BASIC, COBOL e Assembler. ' 



A GUARDIAN GAR ANTE 
ENERG1A A TODA PROVA. 







GERADOR ELETRONICO GERATRON: 
A PROVA DE FALHAS. 

Fornece energia para microcomputado- 
res da linha Apple e TRS-80, em casos 
de emergencia. Capacidadede 200 VA, 
com autonomia de ate 90 minutcis. 

ESTABI LIZ ADORES DE TENSAO 
GUARDIAN: A PROVA DE 
FLUTUAgOES E TRANSIENTES. 

Ultra-rapidos, protegem o seu CPD con- 
tra variagOesda redeem at6 +22% ees- 
tabilizam a safda em + 1 % . Incorporam 
tiltro na entrada, transformador isolador 
e chave de transfergncia para a rede, Ca- 
pacidade de 0,25 KVA a 100 KVA. 







Establfizadores de tensao 



Sistemas No Break 



SISTEMA NO BREAK GUARDIAN: 

A TODA PROVA. 

E a solugao mais complete contra tran- 
sientes, flutuagoes e falta total de ener- 
gia. A Linha Bdsica varia de 2,5 KVA a 
100 KVA. Dispde de chave estetica de 
salda e utiliza tdcnica de slntese da for- 
ma de onda senoidal, com tiristores. 

A Linha Econfimica & a solugSo para 
CPD’s de pequeno porte, com capacida- 
dede 0,25 KVA a 5 KVA. 

N3o deixe que a m3 q ualidade da energia 
etetrida estrague os seus programas. 
Ligue agora mesmo para a Guardian. 



GUARDIAN 



Equipamentos Efetrdnfcos Ltda. 

Rua Or. Gamier, 579 
Rio de Janeiro - CEP 20.971 
Rio; PA8X (021) 261-6458 * (021) 201-0195 
Telex- (021) 34.016 
Sao Paulo; (.011) 270-3175 
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Renumerge GGMI e a combinagao de dois utilitarios independentes, o Renumerador 
GGM / e o Simu/ador Merge GGMI . Uma dobradinha incn've! para voce e seu Sinclair 



Renumerge GGMI 



Claudio Bittencourt 



O Renumerador (REN GGMI),comodiz o Rome, tern por 
fmalidade renumerar os programas do usudrio, me- 
lhorando a sua apresentagao. Mas n5o apenas isso, 
como logo veremos. Jd o Simulador Merge (S/M 
GGMI) Simula essa fungSo, inexistente nos micros da linha 
Sinclair. Como o prezado leitor deve saber, a fungao 
merge permite carregar um programa (que chamaremos de B), 
preservando um outro programa (A), porventura pre-existente 
na RAM. Chamaremos a dupla de RENUMERGE. 

E pdra increme ntar a dobradinha, apresen tamos ainda um 
“tertius”, o INC/DEC GGMI, que ird renumerar o RENUMER- 
GE, colocando suas linhas acima de 10.000! Isso e possivel e, 
para nosso mtituo espanto, as coisas continuam funcionando 
normalmente, como se nada tivesse havido. 

A i entra a tal versatilidade. Dotado dessa numeragao apa- 
rentemente estramb61ica, o RENUMERGE pode acoplar quais- 
quer programas BASIC, sejam quais forem as numeragoes das 
linhas, pois o REN concilia as numeragoes e o S/M faz o a co- 
plamento propriamente dito. 

Embora concebidas para atuar em conjunto, a digitagao e 
gravagao em fita devem ser separadas. Depois trataremos de 
junta-las. 



SIMULADOR MERGE GGMI 



Carregue no seu micro um Editor Assembler (pode ser o 
publicado em MICRO SISTEMAS n9 23 ou o MICRO BUG) e 
prepare a linha abaixo com exatamente 1 10 caracteres quais- 
quer: 

9999 REM XXX... (1 10 caracteres)... XXX 

Para montar os codigos de mdquina nessa linha, que d a ulti- 
ma do programa, precisamos descobrir o enderego do primeiro 
dos 110 caracteres. Ent£o execute o seguinte comando direto: 
LET E= PEEK 16396+256 * PEEK 16397-111 



E, em seguida: 

PRINT E 

Anote o resultado. A varidvel E, calculada at raves de 
DFILE, e' o enderego requerido. Vamos conferir? Execute: 

PRINT PEEK (E- 1) 

O resultado deve ser 234, codigo decimal de REM. Se vocd 
nao obteve esse resultado, houve erro na linha 9999 ou no co- 
mando direto que calcuiou E. Veriflque e corrija. Rode o Edi- 
tor Assembler ou o Micro Bug e fornega o valor de E como en- 
derego inicial, digitando, em seguida, os cddigos hexadecimais 
da listagem 1, onde a coluna da direita 6 a soma, em decimal, 
dos 10 bytes de cada linha, nao devendo, portanto,ser digita- 
da. Tenninada a digit agao, acrescente as linhas que se seguem: 

9997 REM SIMULADOR MERGE GGMI 

9998 PRINT USR (PEEK 16425+256 *P 
EEK 16426+5) 

0 S/M GGMI esta pronto; rode-o. Numa fragao de segundo, 
vai aparecer um numero no topo da tela: e a capacidade de me- 
moria, em bytes, disponivel para receber o segundo programa 
(o B, visto que A e o pr6prio S/M). Se o tamanho de B, inclul- 
das as variaveis, for maior do que essa capacidade, provavel- 
mente voce nao conseguira carregd-lo. Se for menor, por^m 
muito proximo, o merging 6 possivel, mas com certeza haverd 
insuficiencia de memoria para rodar qualquer um dos dois. 
Aqui, cada caso 6 um caso, e s6 experimentando d que se pode- 
rd saber o resultado. De qualquer forma, o S/M GGMI 6 um 
emerito economizador de memoria, como veremos adiante. 

Carregado o programa B, cuja numeragao deve ser menor 
que a de A, tecle : 

RAND USR 32600 

Aguarde um tempo, que pode variar de poucos segundos a 
alguns minutos, at 6 o computador parar. Pronto, estao juntos 
B e A, nessa ordem. 

O S/M GGMI, assim como qualquer outro, 6 constituido de 
duas rotinas, que chamaremos de Ml e M2. Ao ser rodado, d 
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acipnada a primeira, que executa, basicamente, as seguintes 
tarefas: 

— abaixa a vartevel RAMTOP, reservando, no topo da me- 
m 6 ria RAM, um espa 90 a salvo de NEW, SAVE e LOAD; 

— copia nesse espa 9 o os bytes do programa A. 

A rotina M2, acionada depois do carregamento do programa 
B, recupera os bytes de A que estavam acima da RAMTOP. Pa- 
™ 1SS °> ela ^tiliza uma sub-rotina da ROM, no endere 9 o 2467 
(09 A3 em hexadecimal), que abre BC espa 9 os na irea de pro- 
gramas a partir do endere 9 o apontado por HL (nota: BC e HL 
sao pares de registradores utilizados em linguagem de maquina). 

Agora imagine que voce quer juntar dois programas, um 
com 5K e outro com 7 Kbytes. Teoricamente isso e possxvel 
pois o seu micro comporta 16K. Mas lembre-se de que voce’ 
precisa abrir um espa 9 o de 5K (ou 7, dependendo de qual pro- 
grama e A) e, como voce nao ignora, 7+5+5= 17, que \i e 
maior do que a capacidade do micro. E agora? 

Nao se afobe, essa 6 uma tarefa para o S/M GGMI,que,data 
venia, possui uma caractenstica impar, talvez ate um pioneiris- 
mo mundial de GGMI, para servi-lo. Em nosso simulador, a ro- 
tina M2 nao abre um espa 9 o de 5K bytes e sim faz o transporte 
de A, carater por carater, em vez de faze-lo em bloco. 

Observe, na figura 1 , como a rotina Ml dispoe o topo da 
memdria RAM. 

Veja que a RAMTOP foi retirada do endere 90 32768 para 
proteger os bytes de A. No entanto, o STACK DA MAQUINA 
e o STACK DO GOSUB continuam li em cima, de onde so sai- 
rao se voce teclar NEW. 

Quando a rotina M2 d chamada, a primeira coisa que faz e 
repor a RAMTOP no seu endere 90 original o que, sem duvida 
desprotege os bytes de A. Isto e proposital, pois em seguida 
come 9 a um loop onde, a cada ciclo, um byte 6 transferido para 
drea de programas, come 9 ando pelos que estao mais em baixo 
(mais a esquerda, no esquema). Se houver invasao da £rea onde 
se encontra a cdpia de A, essa invasao vai come 9 ar por ai, onde 
os bytes ja foram transferidos, nao acarretando nenhum pro- 
blema. E como o S/M est* na ultima linha do programa, a roti- 
na nunca seri atingida. Os 100 bytes colocados de cada lado de 
A sao para garantir que as coisas ocorrerao como a gente 
espera. 

0 pre 9 o que se paga pela economia de memoria 6 o gasto de 
tempo. A rotina M2 pode levar ate cerca de oito minutos, de- 
pendendo do tamanho de A e da quantidade de varidveis do 
programa B (principalmente desta ultima; portanto se voce 
puder apagtf-las com CLEAR e bom). Isso ocorre porque a 
cada ciclo da rotina, todos os bytes acima de DFILE tem que 
ser empurrados um endere 9 o para frente . 

Um detalhe importante e o que diz respeito ao NEW execu- 
tado antes do LOAD. O NEW provoca a rearruma 9 ao das diver- 
sas areas da memoria RAM em fun 9 ao da nova pos^ao de 
RAMTOP e, em consequencia, in i abaixar os STACKs da 
MAQUINA e do GOSUB, que nao mais retornarSo a pos^ao 
anterior. Para programas pequenos nao ha pro blema, mas, para 
os grande s, isso invalidara todo esfor 90 de GGMI, pois a dispo- 
nibilidade de memdria ficara muito menor. De preferencia 
carregue B sem NEW. 



Listagem 1 
- Bloco Assembler 



CD 23 

00 ED 
ED 42 
36 75 
El 01 
C9 AC 
40 11 
43 04 

01 00 
D5 01 
20 E7 



OF 2A 0C 
42 E5 Cl 
22 04 
34 1 1 
94 43 C6 
AC B2 AE 
00 
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40 

7D 



19 



40 2A 0C 
CD A3 09 
8f 7F C6 
EB ED AO 



40 01 
21 2A 
E5 1 1 
40 EB 
00 ED 
CD 23 
EB 01 
40 2B 
El D1 
00 ED 
ED 53 



7D 40 C6 
7F C6 00 
65 00 19 
13 ED B0 
42 E5 Cl 
OF 2A 04 
00 80 ED 
E5 D5 01 
ED A0 E5 
42 El D 1 
29 40 C9 



761 

1125 

777 

1096 

1364 

1198 

808 

739 

1438 

1419 

1521 

12246 



RENUMERADOR GGMI 



Com a RAM vazia digite o Renumerador (listagem 
2 ) e grave-o em fita. Nao esque$a do ponto no final da primei- 



ra lmha, sem o qual o programa nSo funciona. A finalidade 
® permitir, se assim voce o desejar, um POKE 

! , f 3 °> ll®?^ bstitui ° c 6 di 8 ° decimal 27 (do ponto) por 
1 lo, de NEW LINE, escondendo o restante da listagem. Nao se 
trata de timidez e sim de mais uma gentileza de GGMI, para 
que o renumerador nao fique perturbando na tela enquanto 
voce se dedica ao burilamento de alguma obra-prima de sua 
propria lavra. 

Os programas a serem renumerados devem ter os desvios 
padromzados segundo as formas abaixo: 

GOTO VAL “ ” 

GOSUB VAL “ ” 

sempre com cinco algarismos entre as aspas. E por que essa 
extravagancia? Bern, com esse formate, os GOTOs e GOSUBs 
ficarao mvariavelmente a uma distantia fixa do final de suas 
respectivas linhas, sendo encontrados pelo REN GGMI com 
maior rapidez. E cinco ao invgs de quatro algarismos? Isto 
veremos. Qualquer desvio fora do padrdo serd ignorado pelo 

REN GGMI. Tambem nao sao validas expressoes aritmdticas 
no interior das aspas. 

Em compensagao, nSo 6 necessdrio que os desvios destinem- 
se^s linhas existentes; eles podem ir para posigoes entre linhas 
(nao sei se me fa 50 entender). Isso € um conforto para 0 
usuano. v 

Ao ser rodado, o REN GGMI sai percorrendo as linhas co- 
lecionando os desvios e seus respectivos enderefos e procuran- 
do uma linha de caracteristicas especiais, que chamaremos de 
Linha Singular (LS). Ao encontrar essa linlia, o programa para - 
pede o numero a ser dado a primeira linha e, em seguida o in- 
cremento entre hnhas. 

A LS 6, portanto, o limite da renumeracao. Claro que a pri- 
meira lmha do REN GGMI e uma LS, pois ele nSo pode renu- 
merar-se a si prdprio. Observe essa linha (n 9 9950). O que a 
particulariza como LS sSo os caracteres inversos I^HMlI 
colocados naquela exata posi?3o em relafao ao final da linha’ 
A remopdo do ultimo byte (que pode ser o ponto ou qualquer 
outro) simplesmente dessingulariza” a Unha, dai porque disse- 
mos que sem o ponto o programa nao funciona. Note, final- 
mente, que voce pode incluir uma LS no meio do seu progra- 
ma, na posi^ao aonde voce deseja interromper a renumeracao 
rodera ser, por exemplo: 

760 REM fGGMI I + 



^ reserva 


RTP 


“100 BYTES 


C6PIA PROGRAMA A 100 BYTES 


STACK DA 

mAquina 


STACK 

GOSUB 


ENDEREQO | 
32768 | 


■ 

Figura 1 — 






^fim da RAM 



» 

m 
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RENUMERGE GGMI 



Qualquer numero pode ser escolhido para iniciar a renume- 
ra^ao, assim oomo qualquer incremento. Se os valores adota- 
dos implicarem em numera^o maior do que a da LS, o REN 
GGMI efetua a corre^ao automaticamente , mantendo o incre- 
mento e jogando os numeros o mais para cima possfvel, usando 
multiplos do incremento. Experimente, por exemplo, linha 
inicial n9 20.000 e incremento 5. Se for de todo impossfvel 
aproveitar os valores fomecidos por urn usu&rio desvairado, o 
renumerador torna a pedir dados de entrada. 



INC/DEC GGMI 



Esse n5o 6 um utilit£rio de uso geral, como os outros dois, e 
sim para aplica^ao especffica sobre o RENUMERGE, embora 
nada o impesa de usd-lo de outra forma. Ele 6 uma espScie de 
renumerador simpldrio, que executa sempre a mesma coisa: 
soma ou subtrai 6384 k numerasSo das linhas que est2o ap6s a 
sua tiltima linha (de n9 5024) e corrige os desvios correspon- 
dentes. Esses desvios devem estar na mesma forma padrao vista 
anteriormente, para n£o serem ignorados. 

Digite o INC/DEC GGMI (listagem 3) e grave-o em fita. Ao 
ser rodado, o prdprio INC/DEC verifica se deve ser feita soma 
ou subtra$ao, investigando o numero da primeira linha ap6$ 
5024. Duas rodadas do INC/DEC equivalem a nenhuma. 

Note que uma linha n9 9999 (maior numero possfvel em 
digita^ao normal) passar£ a ser 16383, que 6 igual a 2 **14— 1 . 
Esse 6 o maior numero de linha que o micro pode listar e ro- 
dar. Daf at6 2 * * 16—1 (maior numero de 2 bytes) •as linhas 
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Listagem 2 

--Mmmmerador^GMI 



9950 rem aaBHBBasiBSiaEagE . 

9951 EAST 

9952 LET G4 = "" 

9953 LET E= 16509 
9954. LET T = -4 

9955 LET 0=-l 

9956 LET D=P£EK 16396 +256 *PEEK 1 
6 3 y 7 

9957 LET E=E+T+4 

9958 LET L=PEEK tE + l'i +255*PEEK E 

9959 LET T=PEEK ( E +2 ) .+256 * PEEK ( 
E + 3 ) 

9950 LET Q =0 + 1 

9361 IF PEEK (E+T+2JOH OR PEEK 
(E+l -5 ) <236 OR PEEK (t+T-6) >237 
THEN GOTO UAL ”09967" 

9352 LET H=0 

9963 r-OR F =0 TO 4 

9964 LET H=H+ (PEEK (E+T-F + l) -28) 
* 10 ** 1 - 

9955 NEXT F 

9955 LET G$=G$+STR$ CE+T-3) +”000 
0 LtN i R $ H ! L ' + bT R $ H 
9387 Jr hEEk i.c+T — hi < >17l uR Ptt 
K (E+T-li < >172 OR PEEK (£+7) 0 17 



S Oh; 


PEEK 


(E+T + l) < >174 


THEN U'JTO 


URL 


1 09’d5 


7 " 




$ 9 6 S 


CL3 






9 9 5 9 


PRINT 


'• 0UAL O N* A 


SER DADO 


q pp 


IMEIRfi 


LINHfi '?" 




9970 


INPUT 


1_N 




9971 


PRINT 


"©UAL O INC 


REMENT0 ?" 


9979 


INPUT 


T 

-L 




0973 


IF L < 


= LN + ItO THEN 


LET L N = I * 



I NT ( ( L - 1 *Q )' / 1 ) 

3974 IF L N < 0 OR 1(1 THEN GOTO UA 
L "03366" 



9975 

3975 

9977 


U L 0 

LET — x5^ ; 03 

LET LL=PEEK 


(E + l) +256 *Pttl 


E 

9978 


IF LL :> =L THEN STOP 


Q 3 7 1 9 


LET TsPEEK 


(E+2) + 2 5 5 * P EE K 


E + 3) 

9950 

9931 


LET P=0 
FUK: F = i TO 


LEN G $ - 3 STEP 


9952 


Ik Ll > = vHL 


G $ ( F - P + 5 TO F-i 


“3 j T 


HEN GO SUB UH 


L "09989“ 


9 9 0 3 
3354 


NFVT F 
POKE E 5 INT 


(LN/256) 


9935 


POKE (E+l) j 


LN -256* INT (LN 



FP:i 

3966 LET LN-LN+I 
9367 LET e=E+!+4 

3 3 5 5* uT u U H. i ' ‘ 0 y 9 7 7 ’ 

9953 LET Ls= ; 00000" ( 1 TO 5-LEN S 
TR $ L N .* + -Z'T K S L N 

9930 LET M=UAL G$CF-P TO I — R + 4 ) 

3991 FOR J=0 TO 4 

9992 POKE M+J, CODE L$(J + 1) 

3993 NeXT J __ 

9394 LET G$=G$( TO F -P - 1 ) +G 4 ( f -P 
+10 TO ) 

9335 LET P=P+1S 
9996 RETURN 



tornam-se invisiveis para o microprocessador, embora nlo se- 
jam perdidas. Por que? Creio que s6 Deus e Lord Sinclair 
podem responder. E assim mesmo, esse ultimo eu nSo garanto. 
Se voce sabe algo a respeito, nSo hesite, escreva para MICRO 
SISTEMAS. 



. VMicro 
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A numeragao das linhas incrementadas 6 bastante curiosa 
Repare que 10000 6 A000, 11000 6 BOOO, 12345 6 C345 e 
assim por diante, atd 16383 que d G383. E isso n3o tem nada 
a ver com hexadecimal, pois G nSo 6 algarismo dessa base 
Uma pista a seguir 6 o enderefo 2712 (0A98 em hexa) da 
ROM, onde come§a a rotina de impressao dos numeros de 
linhas. 

Constate, por fim, que as linhas assim numeradas nao po- 
dem ser apagadas pelo processo normal. 



ACOPLAMENTO 



Tendo o prezado leitor os tres utilitirios gravados em fita 
separadamente, vamos juntd-los: 

1) carregue o S/M GGMI e rode-o (nao tecle NEW para n2o se 
acostumar); 

2) carregue o REN GGMI; 

3) tecle RAND USR 32600; 

4) rode o S/M GGMI (RUN 9997); 

5) carregue o INC/DEC GGMI; 

6) tecle RAND USR 32600. 

Pronto, enfim juntos! 

Agora rode o INC/DEC e, em seguida, apague-o. Estd af o 
RENUMERGE GGMI com a numeraf5o increme ntada. Grave- 
o. E aconselhavel nao apagar as gravapBes anteriores, que pode- 
rSo ser uteis em determinados casos. 

Com o RENUMERGE de numerated incrementada, voce 
pode colocar a numera§5o dos seus pr6prios programas tam- 
bem acima de 10000. Contudo, existe uma faixa de valores, 
entre 15872 e 16127, numeros em que o byte mais significati- 
ve (MSB) 6 62, na qual os GOSUBs nao funcionam, acarretan- 
do erro 7 na linha do RETURN. Isto ocorre porque um MSB 
igual a 62 no STACK do GOSUB indica fim do STACK, dei- 
xando o RETURN sem pai nem m2e. Vi a gente tentar enten- 
der Sir Clive Sinclair! " 

Antes de encerrarmos, um breve parentese para a dica final 
do GGMI. Voce pode ter o Simulador Merge invisivei acopla- 
do aos seus programas, uma vez que ele estd em linguagem de 
miquina e nao depende do interpretador. Para isso faca o 
seguinte: 

1) carregue o simulador no micro, sem nenhum outro 
programs; 

2) apague as linhas 9997 e 9998; 

3) execute o comando direto POKE 16509, 65. 

O que voce fez? Renumerou a linha 9999 com um numero 
acima do limite visfvel para o interpretador. Agora, para 
efetuar merge voce tem que usar o seguinte comando direto: 

PRINT USR (PEEK 1 6396+256*PEEK 16397-1 1 1 ) 

E deve ter o cuidado de nunca colocar um programs com 
este rabo invisivei como programs B em “meijamentos”. No 
mais, proceda normalmente. 

Finalmente, o esclarecimento que todo Brasil aguardava: 
que diabos 6 GGMI? Bern, trata-se da marca registrada de Gus- 
tavinho, Guilherminho, Marcelinho e Isabelinha, tres moleques 
e uma prince sa que tem aqui em casa. At6 breve. ■ 



Claudio de Freitas B. Bittencourt 4 formado am Engenharia MetalOrgica 
* i PnfZ&'do PtswaduagSo am Engenharia Nuclear do IME - Insti- 
tuto Mi/ftar de Engenharia, no Rio da Janeiro . 



Listagem 3 
- INC/ DEC GGMI 



5008 REM 
•-■001 PR ST 



eg 



BE 



G 0 S U 5 * 

5083 LET 18; 



0L _ ‘‘ 35828 “ 



I? 



PEEK 
T L=P 



E3'i4*SGN (40-PEEK Ei 
_t=HS THEM STOP 
ttK (E + l) +255-JS-PEEK E 



;NT (L/256) 

. 1_^L-256*INT (L/2S61 
■EEK (E+2) +’2 5 5 + P E E K ( 

+T-6 

.H >235 AND PEEK M<'£3 
(+3) =11 THEN GOSUB 0 



,88 
5885 
+ ID 

5036 POKE E ■ 

9037 POKE E + 

P88S LET T=P 
E + 3 5 

5839 LET H=E 

5010 IF PEEK 
3 AND PEEK if 
RL "8501';" 

5011 LET E =E tT + 4 

E'-ij-S SQTO URL "85004" 

5313 LET G =8 
5814 FOR F =3 TO 4 

LfcT G=G+(PEEK (h-F+7) -28) *1 



8830" (LEN G $ TO ) +G 
TO 5 

+ 4! j U fi L G $ ( F ) + 2 S 
:EK 16425 +256 + PEEK 1 



5816 


NEXT F 


50i? 


^ t T » '~i 


5018 

$ 


L E T G $ = 


5019 


PGR P=1 


5020 


POKE H+F 


5021 


NfXT F 


5022 


RETURN 


5023 


LET E —PE. 


6426 + 


s 


5024 


return 



#CIBERNEi 

SOFTWARE 
— seii micro merece ! 





PARA QUE* aUER AVENTURA E HU 1 TA A 

EM CADA FITA 5 SENSAClONAIS JDGOS, EM LINGUAGEM DE MAQUJNA , PARA MICROS 
oe LOGtCA Sinclair' com ibk de ram 



BICBOSACIA- 

• CASCA.ACO&RA 

■ CRAZY KONG 

• CENTOPElA 

■ FROGGER 

■ SUCL'RI 



AVENTUtA A MISTCRK) 
» PinAMIDEtNCA 

■ sabotagem 

- O A VENTURE I R0 
• MaZOGS 

■ USS ENTERPRISE 



COMB A l t: 
m NIGHT GUNNER 

■ ALERTA VERMELHO 

■ POLARIS 

■ QUELO 

■ SCRAMBLE 



PATRULHA GALACTKA 

■ NAVE MAE 

« BUNCOS MUT ANTES 

■ GAUVTlCA 

■ SOS VEGA 111 

• PERSEGUIDOR 




S£ Q SEU MEQOCI O t PftOGRAMAR . 

2 FtTAS CONTE NOO AS MAIS POOEROSAS 
FEBRAMENTAS PARA PFtOGRAMAR EM QA- 
Src OU LINGUAGEM DE MAQUfNA 



ROT I Km 

• SOG • Un\* nova • rrtaa podvrou vtrrib da ROT I 
a waosrii Statama OpwacWl Grtflco 
■ MERGE 

ROT U 

■ ASSEMBLER 



» DESAS5EM8LER 
■ COMP1LAD0R BASIC 



Procure nossos revendedores 
em todo o Brasil 

4VA. 



) MICROCOMPUTADORES LTD A. - 
Av Graga Aranha, 145-S/Loje n* 1 - Rio da Janeiro - RJ 
CEP 20 030 Tel (021)262-6968 
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EQUIPAMENTOS 



• Vendo micros, perifdricos, etc. 
Todas as marcas e modelos. Tel.: 
<01 1 1 542-5881 - SP. 

• Radioamador vendo interfaces 
para CW e RTTY para ser usado 
com seu micro TK82/83/85 
CP 200/Ringo. InformagSes com 
Renato Strauss PY2-EMI Rua Car- 
doso de Almeida, 654/32 — 
05013 SSo Paulo SP. 

• MICROPROCESS ADORES Z-80, 
8085. 8080. 8086, 8088 e seus 
perif6ricos: PIO. SIO, CTC, 8212, 
8224, 8228, 8251, 8253, 8255. 
ASSEMBLER Zilog e Intel. Manu- 
tenpao de M icrocomput adores TRS- 
80, CP-500, OGT-100, D-8000, 
Sysdata, Naja. APOSTILADOS - 
Rua das Marrecas, 39 S/402 — Rio 
de Janeiro — RJ — TeL: (021) 
220-5403 e 252-9683. 

• Compro micros, perlf6ricos, 
etc. Todas as marcas e modelos. 
Tel.: (Oil) 542-5881 c/L6o. 



financio ■ 



VENDO 



• Compro/vendo — micros-mini- 
computadores, todas marcas e 
modelos, perifSricos e suprimen- 
tos. Damos garantia e oferecemos 
bons pregos, TeJ.; (01 1 ) 263-0039 
- Cx. Postal 62674— SP. 

• Comodore 64/Vic 20-Vdo. 
Interface p/cassete. F. (011) 460- 
3208. 

• Vendo CP 200 c/gravador ma- 
nual revistas 3 fitas c/jogos. Acei- 
to Atari tel.: (011 ) 548-6473 Car- 
los. 



SOFTWARE 

• Desenvoivemos qualquer tipo 
de programa p/compu tad ores das 
linhas Apple/LP-500/HP-85/TK. 
Tel.: 247-9900 (SP) - Thomas. 



°mpro 



• Micro Atari 400/800/e linha 
XL. Troco, compro vendo pro- 
gramas cassete cartuchos diskettes 
e literatura. Envie envelope selado 
para catcilogo B. S. Costa (021) 
234-8899 Rua Felix da Cunha, 
4/605 Tijuca CEP: 20260. 

• Vendo programas com alta re- 
solupffo gr^fica e som p/TK, sint. 
de voz, Zaxxon 3D e mais 140 a 
sua escolha. Fita c/10 prog, por 
apenas 15 mil. Escreva para Wag- 
ner Tranin — Pg. Afonso Pena, 
77/603 - 12200 - S.J. dos Cam- 
pos-SP ou tel.: (0123)21-6753 
noite). 

• CP 500 — Digitus — Apple 
aplicativos, utilitSrios, jogos, 
compiladores mais de 2000 pro- 
gramas desenvoivemos sistemas. 
Tel,: 571-0844 RJ. (noite). 



m Programas p/a linha Sinclair 
informagSes: fone 414-3345 e 
458-8768, s£b. e dom. ou escre- 
ver p/R. Min. Ribeiro da Costa, 
465 - Jd. Lago - S. B. Campo-SP. 
CEP: 09700. 

• CP 500 troco programas todo 
tipo fita/disco — Paulo Cx. P. 
61 25 — 1 31 00 Campinas-SP. 



CLUBES 



• Procuro contato com possui- 
dores do Commodore 64 para 
trocas de programas e experiSn- 
cias. Renato Strauss Rua Cardoso 
de Almeida, 654/32 - 05013 SSb 
Paulo SP. 



• Datamicro Software Clube, me- 
diants pequena mensalidade, reti- 
re semanalmente um programa de 
jogos ou aplicativos para Sinclair, 
TRS-80 Color, TK2000. Rua Vise, 
de Piraj<L 547 s/21 1 tel.: 51 1-0395. 







33 39> no programa Como calcular volumes sem fazer forga, na listagem Calculo de Volumes, 

substitua a linha 1020 por 



34 72, na Segao Dicas, a dica Derretendo o video e para equipamentos da 

p a dica Sobrecarga numtrica 6 para micros compat/veis com a 
37, no programa Viagem Fantastica, no Bloco Assembler (1) 






1020 X=26:F0RY=18T026:SET(X 

, Y)t X=X+2 : NEXT : POKEP+4 
67, 114: RETURN 

LINHA TRS-80 



LINHA SINCLAIR 



elimine a ultima 
linha (16850) 



35 15 , no axtigo Dois importantes comandos do NEWDOS, a linha 10 da listagem CONV/BAS 

foi paicialmente apagada na impress5o. A linha 10 e 



10 CLEAR 100 : CLS : C 
MD" BREAK, N" : POKE 
16916,5 



35 76, na Segao Dicas, na dica Conversao de enderegos, substitua a linha 120 por 



76, na Seg£o Dicas, a dica Descobrindo oautor foi publicada errada. O ceito e 



120 N=VARPTR( A% ) :LSB=PE 
EK ( N l : MSB-PEEK ( N4* 1 ) 



CMD “8«” 8l 




Apoiado! Equipamentos, Software, Cursos, Clubes e Diversos: • o prbprio anunciante deve checar o valor de seu ariGncio com o 

voce 6 quern decide o qua, quando e coma anunciar nos numero de linhas que ele contivar; 

Classificados MS. Quanto vocfi tart que pagar? IwotaniMm 6 . „ an(lncio deve vir acompanhadp de um cheque nominal a ATI 

decisao sua. Preste atengao: Editors Ltda* 

• cada linha da texto (30 toques, incluindo-os espagos am branco) c ° ^ 



custa Cr$ 2.000,00; 

• linhas incomplatas serio cob rad as como inteiras; 



Os textos devem ser datilografados ou escritos em letra de f6rma, 
obedecando as 30 batidas por linha. Veja um exemplo: 



V e n 


d 


o 


D G T - 1 0 0 


c o 


o 




32 K 




RAM 


~ 

> 




d e o 




e 


gravador 


c 


a 


s 


sate 


• 


L* r 


a 


t 


com 




M a: 


r c o s f t e 


1 : 


T 


o 1 


2 1)2 


6~ 


O 

1 


3 


3 



Micro 



Maiores informagdes peios tetefones: (021) 262-5259 — RJ ou (Oil) 853-7758 — SP. 
















m.S. Senecas 




PARA PROBLE MAS C OM MAT ERIAL DE 

DESENHO - PINTURA - ENG ENHARIA 
PAPELARIA - ESCRITORIO - M AQUINAS PI 
ESCRrTDRJO E SUPRIMENTOS EM GERAL 

qfeb O BEL- BAZAR 

^ eletrOnico 



AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 - U “C" 
TEL: 262-9229 - 262-9088 • 2408410 - 2218282 
RIO DE JANEIRO - CASTELO 



(OMPONENTi 

E letrOnica ltda 



SEU MICRO EM 
BOA COMPANHIA 
ASSISTENCIA TECNICA 
AUTORIZADA: 





Uma Empress a 
Servi;o da 
Micro Eletronlca 



Assistencia 

Tecnica 

Autorizada 

PROL6GICA 

UNITRON 

ELEBRA 




(031) 201-5156 
Rua Espirito Santo, 1868 
BeJo Horizonte — M.G, 



MICROCITY 

Gornpuiaddrart & sisismai 



MICROS, PERIFfRICOS 
E SUPRIMENTOS 

A loja onde voce 
tern assistencia na 
compra, na aplicagao . 
e manutengao de seu 
equipamento 
LITERATURAECURSOS 
ESPECIALIZADOS 

CONSULTE-NOS 
SEM RECEIO 



R. Paraiba, 1256 Savassi 
Tel.: (031) 227-4291 
Belo Horizonte — M.G. 



COMPUTADORES 

MiPERIFERllH 



^WNITRON 

MICROCRAFT 



M^HiilA. 



Av. Mai. Camara, 271 s/loja 101 
Tel: (021) 262-3289 — R.J. 



[S l K C £?Ctf/t (pQo c el 



Micros 

Acessorios 

- Software 

— Livros 

— Revistas 



| Rua Dias da Cruz, 215 — S 804 1 
Rio de Janeiro — RJ 
BIP — 246-4180 — cod. 2x83 



TODOS OS NACIONAfS 
E IMPORTADOS 



ALINHAMENTO 
DE DRIVES 

tit 

TRANSCODIFICAQAO 

■ ■I 

PROJETOS 

R. das Marrecas, 39 Sala 402 
Rio de Janeiro — RJ 
Tels. (0211 220-5403 



ROBOTIC 

MICROCOMPUTADORES 
DE TODAS 
AS MARCAS 
SUPRIMENTOS 

PEQAS E PARTES PARA 
MICROCOMPUTADORES 

JOGOS ELETRONICOS 

RUA BARATA R1BEIRO, 370 
- Loja 105 APART HOTEL — 
COPACABANA — RIO — RJ 
TEL: (021) 257-6396 



/Micro 



LEM 

E 

ASS/NE 



Micro 




PROBLEMAS 
COM SUA 
ASSINATURA? 

Escreva para o nosso Departa- 
mento de Assinaturas do Rio ou 
Sao Paulo e envie, para facilitar, 
a sua etiqueta adesiva de remes- 
sa. 

AITLU 



Rio de Janeiro — Av. Presidente 
Wilson. 1 65/grupo 1 21 0. Centro, 
RJ, CEP 20030 - tels.: (021) 
262-5259 e 262-5208; 

Sao Paulo — R. Oliveira Dias, 
153, Jardim Paulista, SP, CEP 
01433 - tels.: (Oil) 853-7758, 
881-5668 e 853-3800. 



[IFIETimS 

CENTRO DE PESQUISAS, 
ESTUDOS E ENSINO 
TECNOLOGtCO E DE 
INFORMATICA DE MINAS 
GERAIS LTDA. 



Ja estao abertas as 
inscrigoes para 
o curso de Analises 
de Sistema, com 
estagio garantido 
para todos os alunos 
em nosso CPD 



I Rua Tamoios n°. 462/911 
Rua da Bahia n°. 504 - 4 andar 
B Horizonte - M Gerais 



DATAMICRO 



COLOR 64 (EXT. BASIC) 



SUPRIMENTOS 

Disquete, fitas, form, continuo 



CONSULTORIA DE SISTEMAS 

Piagn6stico e apolo a decisao 



CURSOS E T REIN AMENT O 

I nt rod u$aq aos m icroco m putadores 
Unguagem Basic 
Aplica$ao dos micros 
na Engenharia 

Micrdcqmputaidores para crianqas 
inscriqOes abertas 
Livros e revistas especializados 



Vise, de Piraja, 547 Sobreloja 211 
Cep. 22,410 ipanema Rio RJ 
TEL (021) 511-0395 
DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 

















Como mover a tela de seu TRS-80 para um lado e para outro — ou mesmo 
apaga-la — incrementando ou decrementando suas posigoes 



Scroll: este recurso 



vai mexer com sua tela 

Francisco do Couto Dafico 



O s computadores, de forma geral, possuem um 
scroll de tela para cima, seja ele automdtico ou 
nao. Scroll , para quern n5o sabe, e um termo usa- 
do para denominar o ato de fazer subir, uma a uma, 
todas as linhas da tela, deixando a ultima sempre vaga. O seu 
TRS-80 possui um scroll autom^tico para cima, o qual e acio- 
nado sempre que voce imprime um career na posigSo 1023 
da tela. Isto significa dizer que nunca flcamos sem espago para 
impressSo, pois esta e feita de forma continua. 

Este recurso permite ainda a criagSo de alguns efeitos vi- 
suais interessantes e, ks vezes, ate' um ou outro jogo de movi- 
mento em BASIC. Mas e quanto ao scroll em outras diregfles? 

Computadores TRS-80 com disco possuem um BASIC mais 
avangado, o BASIC Disco, que pode ser completado com um 
BASIC Extended, o qual possui comandos LEFT e RIGHT 
que fazem um scroll de tela para a esquerda e para a direita, 
respectivamente. O BASIC Extended, contudo, n5o € encon- 
trado tSo facilmente no mercado (a vers£o que vi tinha sido 
trazida dos Estados Unidos). 

fi 6bvio que sonhar com o que nSo se pode ter 6 tolice. For 
isso, resolvi fazer uma rotina que realize scroll para os lados, 
para cima e para baixo. N£o ficando con ten te, acre seen tei a ela 
um come-tela , que incrementa (ou decrementa) todas as po- 
sigSes da tela at£ que o career espago em branco seja atingido 
(20 em hexadecimal ou 32 em decimal). Acrescentei ainda um 
dispositivo auto-repeat , que permite realizar um scroll vdrias 
vezes, sem falar na combinag£o de scroll em vdrias diregOes. 

A esta rotina, feita em Assembler por motivos de velocida- 
de e chamada do BASIC atravds do comando USR, dei o no- 
me Sub-rotina Tela . Ela e constituida de cinco rotinas, as 
quais veremos com detalhes a seguir. 

1 — Scroll para baixo 

Consiste em mover toda a tela uma linha para baixo, elimi- 



nando a ultima e abrindo espago na primeira linha, agora em 
branco. Em Assembler, a rotina e assim: 



L..D HL, 


3FBFH 


' i n i c i 


iallza cont adore 


LD DE, 


3FFFH 






LD BC, 


03COH 






LDDR 




'move 


a t e 1 a 


LD B y 


40H 






INC HI. 








L D < HL 3 


i, 20 H 


'1 i mp« 


a a 1 a 1 i n h a 


D.JNZ . 


LOOP 







A cada vez que esta rotina e executada, faz-se um scroll pa- 
ra baixo. Codificada em decimal para locagao na memoria, ten- 
do em vista apenas uma execugao por vez, teremos: 

10 DATA 33,191,63,17,255,63,1,192,3,237,184, 

6,64,35,54,32,16,251,201 

60 N-i9 



onde o ultimo codigo 6 um RET (RETURN em Assembler). 

2 — Scroll para cima 

Consiste em mover toda a tela uma linha para cima, elimi- 
nando a linha superior e abrindo espago na dltima, agora em 
branco. Vejamos a rotina em Assembler: 

LD HL, 3C40H ' I n i c i al i za contadores 

LD D, H de posicao 

LD E, 0 i H 
DEC E 

LD BC„ 03C0H ’'quant as posicoes 

LDIR 'SCROLL 

LD B, 40H r contador de colunas 

LOOPS DEC HL 'pas i c i on a ul t i ma linha 

LD <HL), 20H 'branco na posicao 

DJNZ, LOOP 'nova posicao 



4 



72 
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A cada vez que esta rotina 6 executada, faz-se um scroll pa- 
ra cima. Codificada em decimal para loca^o na memdria, ten- 
do em vista apenas uma execu$ao por vez, teremos: 

10 DATA 33,64 „ 60,84, 30, i ,29 , i r 192,3,237, 176, 
6 r 64 r 43,54 , 32, 16, 251 r 201 
60 N=20 

3 — Scroll para a esquerda 

Consiste em mover toda a tela uma coluna para a esquerda 
ebmmando a primeira coluna e abrindo espa^o na liltiina, ago- 
ra em branco. Em Assembler: ® 



SUB A 
LD B, A 
LD HL r 3D01H 
L0 D . H 



LOOP s 



LD E, 
LD A , 
LD C, 
LDIR 
FTX DE, 



A 

10H 

3FH 

HL 



LD (HL), 20H 
INC HL 
INC HL 
DEC A 

JR NZ, LOOP 



'B=0 

r i n f c i a 1 j za con t adores, 

'contador de 1 inha 
'fax SCROLL na liriha 
9 1) r an c o na ultima coluna 

'passa para proximo l inha 



A cada vez que esta rotina 6 executada, faz-se um scroll pa- 
ra a esquerda. Codificada em decimal para locafao na memdria 
tendo em vista apenas uma execu$ao por vez, teremos: 



*51,71,33,1,60,84,95 6c’ 1 
lo 54 ' 32 ’ 35 ' 35 ^ : 3? ,244,201 



16,14,63,237, 



4 — Scroll para a direita 



Move toda a tela uma coluna para a direita, eliminando a ul- 

ETlCSm^*°,?f P ' !0 “ ag ° ra OT bnMO ' 



SUB A 

LD 

I D HL, 3FFEH 
LD OE , 3FFFH 
Lt> A, Kill 
LD C, 3F 
LDDR 

FX DE, HL 
LD (HL), 20H 
DEC HL 
DEC HL 
DEC A 
JRHZ, LOOP 



*'s«tra (j 

'ion:: iat iza coni adores 

’contadar de linhfes 
'ccinliadof dn col tin as 



'branco na primeira coluna 



ra “!* T ° tin ? ^. executada - faz-se um scroll pa- 

a direita. Codificada em decimal para locacao na memoria 
tendo em vista apenas uma execuffo por vez, temos: 

10 DATA 1 51 7 71 , 33 , 254 _ 63 i'7 < jl 

60 ' N=23 d 84 ” 235 ' 54 ' 32 ' 43^43^61,32^244^201 ' ^ ” 

5 — Comedela 

tda decr T enlando (ou incrementando) suas pod- 
foes ate chegar ao cardter em branco. Em Assembler, a rotina 6 

aSSlTtl » 



LD C. 20H 

LOOP 1 1 LD DE, 0401H 
DEC £ 

LD Hi., 3FFFH 
LD B.FFH 
LOOP?* LD ft, C 
CP <HL> 

M 1, *+4 
OfcC (HL) 

LO 0, A 
DEC HL 
DEC DE 
LD A, D 
OR E 

JR NZ, LOOPS 
LD A, C 
CP B 

JR Z , L00P1 



>••«» par » outra pa« 



am 



3 Vezes Sem Juros 



TK 2000 
TK 85 

CP 500 cf 2 Drives 
GRAFIX 
UNITRON 
DISKETTES 
JOGOS Pt TK 2000 
PLACAS DE CPM 
PROGUS 



PROGRAMAS 
APLICATIVOS 
FITAS P/ VIDEO 
CASSETE 
MESAS PARA 
COMPUT ADORES E 
IMPRESSORAS 
MALAS PARA 



COMPUTADORES 

Venha nos visftar e assistir a uma demonstragao. 



THE 
FIRST 
VIDEO 
CASSETE 
ENGLISH COURSE 

• Com 2 fitas de 3.30 hs. de duragao, um manual, um 
livro de exercicio e um de texto voce e toda a sua 
familia aprenderao a talar ingl£s, a lingua universal. 

• Produzido a cores pela equlpe da TV mais 
importante do Brasil. • Gravado em estudio e em 
extemas most ran do sempre cenas do nosso cotidiano. 

• Prego de langamento a vista com 10% de desconto 
ou em at6 12 vezes. 

CURSOS BASIC (Simples e Avangado), VISICALC 
EDITOR DE TEXTO, PROFILE, MALA DIRETA/ETI 
CRIANQAS E ADULTOS. 

COMPUTER CAMPING, Para Criangas de 8 a 14 anos. 
Periodo de Farias e nos Fins de Semanas. 

PARQUE HOTEL DE ARARUAMA. 



BRASILTRADE CENTER INFORMAQOES: TEL.. 259-1299 



Av. Epitacio Pessoa, 280 (Esquina com Visconde de Pirajd), aberto ate as 22 00 h. Tel.: PBX (021) 2S9-1299 
’?®5:.vv.. — Rua da Assemblfia, 10 - Loja 112 - Centro Empresarial Candido Mendes 

■s 



mm. 



Tel.: PBX (021) 222-5343 









SCROLL: ESTE RECURSO VAI MEXER COM SUA TELA 



Ao ser executada, esta rotina fa z um come-tela decrescente 
(decrementa as posi^oes da tela). Para um come-tela crescente 
(incrementa as posicoes da tela), troque o DEC (HL) da linha 9 
por um INC (HL). 

Codificada em decimal, para um come-tela descrescente, 
temos: 



1 0 DATA 14 ,32,17, 1,4 r 29,33,2SS r 63,6,255, i3i r 
190 y 40 y 2 r 53 r 71 r A3 ,27, 1 22 , 179 , 32 , 244 , 121 r 1 84 r 
40 , 231 y 201 
60 N«28 



Jd para um come-tela crescente teremos: 



10 DATA 14,32, 17,1,4,29, 33, 255 T 63„6 r 2_55 F i2i r 
1 90 r 40 P 2 , 52 r 7 1 , 43 , 27 , 1 22 , 1 7 9 , 32 ,244, 121 ,184,, 
40,231, 201 
AO N a 28 



MONITOR 



. bit 6 — sem efeito; 

. bit 7 — sem efeito. 

A excessao do bit 5, todos os outros podem ser ligados em 
conjunto, resultando na soma dos efeitos em separado. 

De forma geral, os principals valores de R sao: 

. 0 — sem efeito; 

. 1 — scroll para baixo; 

. 2 — scroll para cima; 

4 — scroll para a esquerda; 

. 5 - scroll para baixo e para a esquerda; 

. 6 — scroll para cima e para a esquerda; 

. 8 — scroll para a direita; 

9 — scroll para baixo e para a direita; 

. 10 - scroll para cima e para a direita; 

. 20 - scroll duplo para a esquerda;, 

2 1 — scroll para baixo e duplo para a esquerda; 

. 22 — scroll para cima e duplo para a esquerda; 

. 24 — scroll duplo para a direita; 

. 25 — scroll para baixo e duplo para a direita; 

26 — scroll para cima e duplo para a direita; 

32 — come-tela decrescente; 

. 33 — come-tela crescente. 



Para que possamos trabalhar com estas cinco rotinas ao mes- 
mo tempo, formando uma s6 (a Sub-rotim Tela), precisamos 
de um monitor para gerenciar a montagem, determinando qual 
ou quais rotinas serao executadas e por quantas vezes. 

Para chamar a Sub-rotim Tela , assim como qualquer rotina 
Assembler em um programa BASIC, usamos USR(X). Geren- 
ciada pelo monitor, ela utiliza o argumento X como vefculo de 
entrada para tomada de decisdo. Em outras palavras, depen- 
dendo do c6digo numdrico X, executa-se uma ou mais rotinas 
(devidamente encaixadas no monitor) por uma ou mais vezes. 

Decompondo X em modulo 256 (em inteiros de 1 byte), te- 
mos que X - V* 256 +R, onde V - INT(X/256) e R= X-V * 256. 
No caso, V representa o numero de vezes, menos um, que a ro- 
tina ser d executada e R as rotinas a serem executadas. Ambos 
os valores tem m6dulo restrito a 63, ou seja, toma-se sempre o 
resto da divisao inteira por 64. Por exemplo: 

a) 105 b) 15 

105 I 64 15 I 64 

41 1 15 0 



O numero de vezes das repet^Ses 6 sempre igual ao valor de V 

acrescido de uma unidade. Por exemplo: V=17 

+ 18 repeti?5es. 

Para calcular o valor de X usamos, com base na acao que 
desejamos realizar, a formula X =256* V+R. Por exemplo: 
a) Scroll para baixo e duplo para a esquerda (cinco vezes): 

X=4 *256 + 2 1 + X= 1 045 



b) Come-tela crescente: 

R=3 3 
V=0 



X-0*256+33 + X=33 

c) Scroll duplo para a esquerda (seis vezes): 
R= 20 
V=5 



105 — - — + 41 15 + 1 5 



A escolha da rotina 6 feita a partir do valor de R. Como este 
6 um inteiro de 1 byte, realizamos a escolha da rotina pelos bits 
acesos . 

Vejamos: 





7 


6 


5 


4 


3 


2 


1 


0 


R = 


— 


0 


0 


□ 


0 


0 


□ 


□ 



onde: 



X=5* 256+20 + X=1 300 

Por outro iado, se temos o codigo X, podemos determinar a 
a^ao de USR(X) decompondo X em modulo 256 para estabe- 
lecermos V e' R (V d o quociente da divisao inteira de X por 
256 e R e o resto). Depois disso e so transformar R em bindrio, 
verificar os bits acesos e determinar as rotinas a serem utiliza- 
das. Vejamos alguns exemplos: 
a) X= 1 450 

1450 1 256 R=170 

170 5 V=5 



. bit 0 — scroll para baixo ; 

. bit 1 — scroll para cima; 

. bit 2 — scroll para a esquerda; 

. bit 3 — scroll para a direita; 

. bit 4 — scroll duplo lateral (s6 funciona em conjunto com o 
bit 3 ou o bit 2, fazendo ser duplo o scroll para os lados direito 
e esquerdo, quando houverem); 

. bit 5 — come-tela (cancela os efeitos scroll ); se crescente — 
bit 0 aceso; se decrescente — bit 0 apagado; 



R=170(io)= 10101010 (2) 
bit 5 

bit 5 - come-tela (cancela scrolls) 
bit 0 apagado - decrescente 
COME-TELA DECRESCENTE 
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b) X=2055 

2055 I 256 R=7 

7 8 V=8 

R =7 (10) = 000 00 in 

, 1 I ►bit 0 

bit 2 * 

bit 1 

bit 0 - scroll para baixo 

bit 1 - scroll para cima 

bit 2 - scroll para a esquerda 

SCROLL PARA A ESQUERDA NOVE VEZES 

C) X=575 

575 I 256 R=63 

63 2 V=2 

R=63, ln . = 00111111 

I 1 

bit 5 bit 0 

bit 5 - come-tela (cancela scrolls) 
bit 0 - crescente 

COME-TELA CRESCENTE 

Muito bem. Agora que ja sabemos como operar com o ar- 
gumento X, tanto para calcula-lo quanto para decodifica-lo, 
podemos passar a Sub-rotina Tela (veja a listagem). Passando 
para decimal, apos a devida anexa^ao das cinco rotinas em seus 
devidos lugares, teremos os cddigos que estao na figura 1 . 

Feito isso, a Sub-rotina Tela devera ser carregada na memo- 
ria, utilizando um dos processos que a seguir descreveremos 
(sua utiliza^ao no BASIC segue os preceitos anteriormente for- 
mulados). 

COMO USAR AS ROTINAS EM BASIC 



Antes de mais nada e importante observar que a codifica^ao 
em Assembler nao e um fim por si mesma (estando, portanto, 
isenta da obrigatpao de ser aceita por qualquer compilador As- 
sembler existente no mercado), mas apenas um veiculo para fa- 
cilitar a codifica9ao do programa em seu formato decimal, o 



10 DATA 205 y 157 „ 1 0 _ 124 - 230 , 63 A iA 2 21VA 

% 1 Tr A 3 ; Z3 A ’ if* ’ 6 ' 64 ' 35 ’ 54 ' 33 - 1 6 r 25i , 217 

3, 0.37 , 184, 6, 64 , 35,54 ,32, 16,251,217 

203 ’ 77 ' 40 ’ 21 > 21 7 * 33 r 64 , 60 , 84 , 30 , 1 , 2? , 
oA 1 ^ r "i 3 ’ 237, i76 F A » 64 .43,54,32 r 16,251,217,01 
30 DATA 203, 05 ,40, 31 ,217, 151,71,33,1, 60, 84, 95, 
62,16,14,63,237,176, 235 , 54 32 , 35,35,61 32 244 
217,203,101,40,4,21,32,226,01 ' ' ’ r 

40 DATA 203,93,40,31,217,151,71,33,254,63 17 
255,63,62,16,14,63,237,184,235,54,32,43 43 61 

32.244.217.203. 101.40.3.21.32.225.16.134.201 ' 
50 DATA 203,69,32,28,14,32,17,1 4,29,33,255 

^i 6 4'S? 5 ;i Z1 ' 19 °' 40 ' 2 ’ a3 ' 7i ' 4 3' 2^122, 179^2, 
0.44 , 1.21 , 1 84, 40, 231 , 201 , 14, 32, 17 1 4 29 33 255 
63 , 6 ,255, 121 , 1 90, 40, 2, 52, 71 , 43, 27, 122 179*32 

244.121.184.40.231.201 ' ' ’ 

60 N=1 97 



Figura 1 



qual, devidamente armazenado em arquivo DATA, poderd ser 
facilmente carregado na memdria. 

Existem duas formas de se colocar uma rotina Assembler na 
memdria no caso de um programa em BASIC. A primeira, de 
mais fdcil entendimento pelas pessoas, consiste em POKEar 
uma posi9ao qualquer da memdria, na regido protegida, todas 
as vezes que se iniciax um programa. 

Apesar de mais fdcil, este processo, a meu ver, traz alguns 
inconvenientes. Ja de safda temos que nos preocupar em prote- 
ge no didlogo inicial com o computador, uma parte da memd- 
ria para a rotina Assembler. Na maioria das vezes, esquecemos 
deste procedimento e a rotina fica desprotegida, correndo o 
risco de ser damficada. Aldm disso, preci samos carregar a roti- 
na todas as vezes que execu tamos o programa. Isto leva tempo 
e ocupa espa9o no programa, pois este deverd conter uma roti- 
na em BASIC que proceda o carregamento. 

O outro processo consiste em POKEar a rotina na memoria 
do prdprio programa, em uma linha REM ou dentro de uma 
variavel string. A grande vantagem e que, estando protegida cm 
uma linha de programa9do, a rotina e carregada uma unica vez. 
Apds o carregamento, podemos eliminar do programa BASIC a 
rotina que o executa, pois ela nao sera mais necessaria (alias, 
este d, por uma questdo de espa90, o procedimento normal). 
Depois e so gravar o programa que a rotina sera armazenada 
com ele. 

Rcstringe-se o uso deste processo apenas quando, na codifi- 
ca9ao decimal do programa, aparecer o codigo 0 (fim de linha 
em BASIC), pois, neste caso, a listagem tendc a apresentar li- 
nhas de programa9ao inexistentes. Mas o problema so existira 
realmente se alguem der um EDIT na linha POKEada, o que fa- 
ra com que o sistema de numera9ao de linhas do BASIC des- 
trua a rotina. 

Na verdade, o codigo 0 e a fun9ao NOP (nao operando) em 
Assembler; portanto, sua nao util 123930 nao acarretara nenhum 
inconveniente. Alem disso, se precisarmos de 0 como dado, po- 
demos sempre usar algum artificio para cria-lo sem que ele apa- 
re9a na codifica9ao decimal. Usando, por exemplo, SUB A, 
passamos a ter no registrador A o valor 0. 

Se vamos POKEar uma linha com REM, a unica restr^ao 6 
o zero. Se vamos POKEar uma string , contudo, temos que en- 
frentar ainda um outro obstaculo; o codigo 34, que sao as as- 
pas. Mas como em Assembler o codigo 34 e o comando LD 
(addr), HL, o qual, em geral, nao tende a ser muito usado em 
sub-rotinas, tambem nao constitui uma restr^ao muito grande. 
Quanto ao dado 34, podemos sempre faze-lo igual a 33, incre- 
mentando o registro. Veja um exemplo: 



LD A, 3 3 
INC A 



Com tudo isso queremos dizer que sempre podemos fazer o 
programa de forma a permitir que ele seja POKEado numa 
string. 



POKEANDO EM UMA LINHA REM 

Inicialmente precisamos saber o endere9o da linha a ser 
POKEada. Podemos usar o sistema de endere9amento de li- 
nhas do BASIC para procurar este endere9o, mas como isto 
leva tempo, e ja que nosso problema e rapidez, usaremos sem- 
pre a rotina na linha 0 REM. O programa, deste modo, ficard 
tal como mostra a figura 2. No caso de sistema com disco a li- 
nha 1 10 deve ser substituida por: 



1 10 DEFUSR*K 
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SCROLL: ESTE RECURSO VAI MEXER COM SUA TELA 



0 REM »*«■*»#***#*#****###*****#*#** 
9t x x X x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x * x x x x 

X XX XX* X X XX X * X * X XX* X * XXX* * X XXX X X ft * XX 
X * X -x- X X * X x- * X- * X * 90 X 90 90 X- 90 * X X X X * X X X * X XX X X 
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX* 
90 90 X' 90 90 90 90 90 90 X' 90 90 90 90 X X 90 90 90 90 90 90 90 X- 90 'X* X X X X * X X X 90 
90 909090 X #90 9090 4090 90 90 
10 y 
20 7 

30 f Linhas reservadas para 

cod if i cacao decimal da 
40 y rot ina usando DATA 

50 y 

60 N“ : « - « (NUMERO DE DADOS DO DATA) 

70 KaPEEK ( 16548 >+256*PEEK < 1654?) +5 
80 FOR ]>l< TO K+N-l 2 READ HaPOKE I,H 
a NEXT 

90 DELETE 10-90 

100 K=PEEK< 16548) +2.56*PEEK < 16549) +5 
110 KL=INT<K/256) SKM«K-256*KLSP0KE 
16526, KM SPOKE 16527 r KL 
120 A-USR < X ) 

130 INPUT X a GOTO 120 



Figura 2 



No programa, a linha 0, com REM, sera nosso arquivo para 
a rotina em Assembler. Entre as linhas 10 e 50 colocaremos, 
em uma ou em todas, o(s) comando(s) DATA com a codifica- 
gao decimal da rotina que queremos, e na linha 60 fazemos N 
receber o numero de dados do DATA, ou seja, quantos bytes 
tera a nossa rotina. Nas linhas 70 e 80 damos a K o valor do 
enderego do prinieiro byte ap6s o REM e POKEamos a linha 
com a rotina lida no DATA. 

Executando o programa, ele parard na linha 90, quando en- 
tao eliminamos a rotina de carregamento do arquivo. Da linha 
100 em diante esta um exemplo de como chamar a rotina As- 
sembler: primeiro calculamos o enderego inicial da rotina (li- 
nha 100), depois definimos este enderego no computador para 
podermos chamar a rotina atravds de USR (linha 1 10) e, final- 
mente, chamamos a rotina atraves de A = USR(X), onde Xeo 
argumento de entrada da rotina. 

POKE ANDO EM STRING 

Para acharmos onde POKEar a rotina na string, usaremos o 
sistema de enderegamento de variaveis do BASIC. As variaveis 
string ocupam tres bytes neste sistema: 



VAR " 

endereco 2 



VAR$ 



| enderego 



1 -VARPTR{ VAR$ } 



I tamlE t | E 2 | 



tamanho-* J 




endereco 2=E2*256+E1 



O primeiio byte contem o tamanho, ou quantidade, dos ca- 
racteres armazenados na variavel. Os prdximos dois bytes nos 
fornecem o enderego a partir do qual estd o conteudo da varid- 
vel. A fungdo VARTTR nos fornece o enderego da variavel (no 
caso de uma string, o enderego do byte em que estd o tamanho). 
Nos dois bytes seguintes temos o enderego do conteudo. Por 
exemplo: 



10 AS="1234" 

20 V--VARPTR (AS) 

3 0 l< == P E EK ( V + 1 ) *9 P E E K ( V + 2 ) * 2 5 6 

Na linha 20, VARPTR nos fornece o enderego da variavel 
A $ , na qual esta armazenado o tamanho da mesma (no caso, 4). 
As duas posigoes da frente (V+l e V+2) nos fornecem o ende- 
rego do primeiro byte do conteudo de AS (como no caso do 
carater 1 ), armazenando-o em K. 

A vantagem deste sistema e que podemos colocar a rotina 
em qualquer ponto do programa. Contudo, se o programa for 
muito longo, devemos tomar muito cuidado com os enderegos, 
pois se algum deles for maior do que 32767 devemos subtrair 
65536 do mesmo. 

A rotina de carregamento em BASIC, considerando todos 
estes detalhes, ficara tal como mostra a figura 3. Se o seu sis- 
tema possuir disco, substitua a linha 120 por: 

1 20 K = PEEK ( V 1 + ( V i > F ) *8 ) +P EEK ( V2 + < V 2 
> F ) *f> ) *256 s DEFUSR =K * < l< > F ) *G 

Agora, se o programa nao for muito longo, todas as condi- 
goes sobre enderegamento sao dispensaveis. Neste caso, o pro- 
grama se reduz a forma como aparece na figura 4. E, se utifizar 
disco, substitua a linha 120 por: 

120 DEFU8R -"PEEK ( V+i ) +256*PEEK ( U+2 ) 

Em ambos os programas, a string AS na linha 5 serd nosso 
arquivo para a rotina em Assembler. No espago entre as linhas 
10 e 50 colocaremos, em uma ou em todas, o(s) comando(s) 
DATA com a codificagao decimal da rotina que queremos, e 
na linha 60 damos a N o valor relativo ao numero de dados do 
DATA, ou seja, quantos bytes terd a nossa rotina. Logo apos, 
na linha 80, usando o enderegamento de variaveis do BASIC, 
definimos K como sendo o enderego do pr6prio byte da string . 
Carregamos entao a rotina na mem6ria, lendo os c6digos no 



5 A % " * 90 * X X n ft X- X X X X ft X X X X 90 X X M X X X X X 90 X X 
X 90 X X X X X X X 90 90 90 ft ft- ft X X 90 X 90 90 90 90 90 90 X 90 X 90 X 90 90 90 90 90 
X 90 90 X * X X X 90 X X X X X X 90 X X 90 90 X 90 X 90 X 90 90 X X X X X 90 X X 
90 90 90 90 90 90 90 90 90 90 90 90 90 90 X X X X 90 X 90 X X X- X 90 X 90 90 X 90 X X X 90 
90 90 X X X X X 90 X X X X X X X X X X 90 90 90 90 90 X- X 90 X X X X 90 >• X X ft 
90 90 90 90 90 90 90 X 90 90 90 90 90 X 90 X X 90 X 90 X X X X X X X 90 X X X X X 90 90 
90 X X X X 90 X ft X X X X X " 

1 □ y 
20 r 

30 7 L i n h a s r e s o:c r v ad a p a r a 

c a d i f i c a c: a o d ft c i m a 1 d a 
40 r rotina usando DATA 

50 y 

60 NUMERO DE DADOS DO DATA) 

70 v= VARPTR (AS) a Vl»U+i s M2- V+2 s G»655 
36 s l r -=32767 

BO K = P EEK <Vi + (Vi> F > *G ) +256*P EEK < V2+ 
( 02 > F ) xG ) 

90 FOR TO K+N-i a READ H a POKE P + < 

P >F ) xG , H " NEXT 
100 DELETE 10 : i00 

110 V*~VARP TR ( A% ) :Vl=V+isV2=V-t*2sG=65 
536 a F -327 6 7 

120 POKE 16526, PEEK<Ul+<Vi>F>*G> sPE 
EK 1 6527 r PEEK ( V2+ ( U2 >F ) *G ) 

130 A=USR ( X ) 

140 INPUT X a GOTO 140 



Figura 3 
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Si A$ =// ****** ***•*• *****•**« *****■##*##* 
*****#*»*********■*■*■#■«#**-****###*#.** 
*** X****CXXtt*»Wtf*K *«**#»##** ##****K* 
*****»##Of#X#XXX#*X*#***X****X*«***X 
XX#**X*X** ******** X**************** 
XW********************************* 
************* " 

10 r 
20 ' 

30 ' Lfnhas reservadas para 

codificacao decimal da 
40 9 rot: i na usando DATA 

50 ' 

60 N=« « « (NUMERO DE DADOS DO DATA > 

80 V=VARPTR ( AS) 2 K -PEEK ( 0+1 ) +256* PEE! 
K <0+2 ) 

90 FOR P=K TO K+N-i s READ H = P0KE P„H 
= NEXT 

100 DELETE 10-100 
110 0=0ARPTR(A4> 

120 POKE 1652A r PEEt<(U+l) SPOKE 16527 
, PEEK < 0+2) 

130 A=USR < X ) 

140 INPUT X s GOTO 130 



Figura 4 



DATA e POKEando na string AS. Em seguida, eliminamos a 
rotina de carregamento em BASIC, na linha 100. 

Da iinha 1 10 em diante esta um exemplo de como chamar a 
rotina em um programa BASIC. Inicialmente definimos, nas li- 
nhas 110 e 120, oponto de entrada da rotina Assembler - sem- 
pre usando o sistema de endere^amento de variaveis do BASIC 
- e finalmente chamamos a rotina atravds de A = USR(X), on- 
de X 6 o argumento de entrada da rotina. 

CONCLUSAO 

Como vimos, a Sub -rotina Tela e, na verdade, um conjunto 
de cinco rotinas indepen dentes que podem ser carregadas sepa- 
radamente ou em conjunto, quando encaixadas em uma rotina 
monitora — esta sim, a verdadeira Sub-rotim Tela. 

0 carregamento de uma rotina — ou de todas — pode ser 
feito atrav^s de um dos programas em BASIC tr at ados aqui. A 
respeito da chamada de uma rotina Assembler j£ devidamente 
carregada na memoria (o que tambdm foi exemplificado nos 
mesmos programas), nunca 6 demais lembrar que primeiro te- 
mos que definir o ponto de entrada da rotina, sendo que, em 
sistemas com disco, usa-se o comando DEFUSR= , enquanto 
que em sistemas sem disco da-se POKE 16526 e POKE 16527 
com o endere$o de entrada da rotina. Na chamada propria- 
mente dita (A=USR(X), onde X 6 o argumento de entrada), 
as rotinas em separado nao usam argumento algum, sendo indi- 
ferente o valor de X. 

JA a rotina monitora, por sua vez, utiliza o argumento de 
entrada X do comando USR(X) para, n£o so escolher qual ro- 
tina executar como tamb6m o numero de vezes a faze-lo, o que 
tamb£m ja foi devidamente explicado . , 

Ressalvo apenas que a grande gama de recursos que estas ro- 
tinas podem propiciar dependera somente da capacidade de 
combine-las eficientemente com um bom programa em BASIC. 
Elas nao sao um fim em si mesmas, mas apenas um meio para 
se desenvolver programas com mais recursos e efeitos do que se 
poderia obter apenas com os comandos BASIC disponfveis. 

Portanto, maos a obra! Testem as rotinas, familiarizem-se 
com elas, separadamente ou em conjunto, domine-as primeiro... 
Depots u sem -nas como melhor lhes convier. Boa sorte! 



Francisco do Couto Dafico 6 estudante de Engenharia Civil na UFG , 
tendo sido monitor e reafizado pesquisas junto d Universidade na ires 
de Computagao. Trabaiha com vtirias finguagens e 4 anaiista e professor 
de BASIC. 



Sub-rotina Tela 



CALL 0A7FH 
LD A„H' 

AND 3F 
LD B , A 
INC 13 
LD C r 2 
BIT 5, L, 

JR NZ , COME 
BIT 0,L 

BAIX0 JR 7 r ALTO 
EXX 



Encahor os IB bytes de 
SCROLL PARA BAIX0 aqu i 

FXX 

ALTOs BIT i , L 
JR Z y E SO 
EXX 



"col oca X em ML 
'define contador ate r 6A 
'vexes en> t) 



'define* C=2 
'BIT 5 a<:.?so? 

'entao va 'para COME 
'bit: 0 apagado? 

'entao va 'para ALTO 
'salva r eg i st r adores 
'Executa a retina SCROLL 
'PARA BAIXO 



'R ec opera re g ist:r adorer 
'Bit 1 apagado! entao va ’ 
'para ESQ 

'salva r eg i st; rad ores* 



Encaixar os 19 bytes de 'Executa a rotina SCROLL 
SCROLL PARA CIMA aqui 'PARA CIMA 



EXX 

ESQ : LD D,C 

BIT 2,L 
JR Z, DIR 
L0OPi= EXX 



Enca i xar os 21 bytes 
SCROLL PARA ESQUERDA 

EXX 

BIT A r L 
JR Z,DIR 
DEC D 

JR NZ r LOOP 1 
LD D,C 

DIRa BIT 3,L 
JR Z r FIM 
LOOPS EXX 



'Rec opera reg i str adores 
'Ccmtador de duplo S5CR0LL 
'Bit 2 apagado? 

'Entao va'para DIR 
'Salva reg i st r adores 



de 'EKecut a SCROLL PARA ESQUERDA 
ayu i 

'Recuper a reg \ st r adores 
'Bit A apagado? 

'Ent ao va 'para DIR 
'Executa SCROLL PARA ESQ- 
'duas vezes 

'Con t ad or duplo SCROLL 
'Bit 3 apagado? 

'Entao va 'para FIM 
'Salva reg i st radores 



Encaixar os 22 bytes de 'Executa SCROLL PARA DIREITA 
SCROLL PARA DIREITA aqui 



EXX 

BIT A r L 
JR Z , FIM 



'Recuper a reg i st radores 
'BIT A apagado? 

'Entao va 'para FIM 



DEC D 

JR NZ,L00P2 
Flh: DJNZ.BAIXO 

RET 

COME! BIT 0, L 

JR NZ.CRES 



'Executa SCROLL PARA DIRElTf 
'duas vezes 
'proxlma repet icao 
'returns ao BASIC 
'bit G aceso? 

'entao va 'para CRES 



Encaixar os 27 bytes de 'Executa COME TELA DECRESCENTE 
COME TELA DECRESCENTE' 

RET 'Retorna ao BASIC 

CRESs 



Encaixar os 27 bytes de 
COME TELA CRESCENTE 



'Executa COME TELA CRESCENTE 



RET 



'Retorna ao BASIC 
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Se voce ji enfrentou o mesmo probtema que eu — ter que trocar o mecanismo das 
tec/as de jogos (setas e espaqo) por desgaste ou empeno — eis a so/uqao 



Um joystick 
para o CP-500 



Manuel C. Chaves 



E claro que ningu&n compra um 
micro do porte de um CP-500 
pensando em usi-lo apenas pa- 
ra jogar , mas quem nSo gosta de 
um joguinho de vez em quando para re- 
laxar? 0 linico problema 6 o desgaste do 
teclado que, na verdade, nSo foi feito 
para ser um controlador de jogos. Por- 
tanto, nada como aliar o util ao agrad£- 
vel e adaptar um joystick ao seu micro, 
evitando dissabores desnecessdrios e 
garantindo uma performance melhor ao 
disparar um tiro ou movimentar figuras 
na tela. 

Se originalmente o CP-500 nSo vem 
com safda para joystick, voce deve estar 
preparado para fazer algumas modifica- 
9 oes no hardware da mdquina — e aqui 
estamos n6s para ajudd-lo. 

Para ter acesso ao teclado, solte os 
quatro parafusos da parte inferior do 
computador e logo ap6s os quatro da 
parte superior, bem como os que segu- 
ram a placa de controle de voltagem, 
brilhQ e interrup 9 So na parte traseira do 
aparelho. Em seguida, solte os cabos de 
conexao ao video, botSo de RESET, ca- 
bo do teclado e, se possuir, aos drives. 
Importante: nSo 6 preciso descolar o te- 
clado, pois as conexSes serSo feitas por 
baixo. 

Na figura 1 temos uma visSo do co- 
nector onde serSo feitas as liga 9 de$ eafi- 




Figura 1 — Conector onde serdo feitas as liga- 
goes 




Figura 2 - Plug macho do joystick 



gura 2 mostra o plug macho do joystick. 
Vale ressaltar que a fia 9 So da femea de- 
ve ser passada por um dos respiradouros 
do computador. 

O joystick utilizado pertence £ marca 
Atari, mas voce poderd adaptar qualquer 
outro desde que funcione por meio de 
contatos e n3o de potenciometros, e nSo 
possua plugs diferentes e fios de outras 
cores. As liga95es foram feitas da seguin- 
te maneira: 

Fio preto (carca 9 a do joystick) - foi 
ligado ao pino 7 do conector 3M da pla- 
ca do teclado; 

. Fio laranja - foi ligado ao pino 16; 

. Fio rnarrom — foi ligado ao pino 15; 

. Fio verde — foi ligado ao pino 14; 



Fio azul - foi ligado ao pino 13; 

Fio branco — foi ligado ao pino 12. 

Tome muito cuidado com o modo e 
a dura9ao da soldagem; se demorar mui- 
to pode causar danos ao circuito impres- 
so e componentes (utilize um ferro de 
solda de, no mdximo, 30W). Antes de 
fechar o micro fa 9 a um teste com um 
multfmetro ou, em ultimo caso, conecte 
o teclado, o video e o RESET, E bons 
jogos... ■ 



Manuel C. Chaws cursa E let rotten lea no CTU 
da UFJF e tem por hobby a aletrdnica e a pro - 
gramagSo da mlcrocomputadores, £ usudrio 
de um NEZ-8QOQ e de um CP-500 



i 



78 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 





SEU FUTURO COMECA AQUI. 



llpy 



wms 



* „ 



pig '=:=• • . 






PRO GRAMAC AO OPERACAO DIGITACAO 

(COBOL&BASIC) 

PROGRAMACAO ESTRUTURAD A (^quem jafezCobd) 

= ® OatamEyar®= 



mEier 

MEDINA 127 s/309 311 



NITEROI 

AURELINO LEAL 25 



MADUREIRA 

EDGAR ROMERO 244 301 



22 







S-7000/TRS-80 Disco 



Formatando 

em MBASIC 

Fa 9 a a formatasao de campos 
monetdrios do tipo XXX.XXX. 
XXX, 00 com esta sub-rotina em 
MBASIC, na qual o valor a ser for- 
matado serd transferido para VIS e 
o valor formatado estara em VF$. 
Teste esta dica e observe sua rapi- 
dez e performance sob o compila- 
dor BASIC: 



490 PRINT CHR* ( 12 > a DEFDBL 0 

500 INPUT "UA LOR " 9 U s REFZ«=SGN< 0) 8 IF REFXM3 THEN VF%»" 

0,00" I GOTO 530 

510 UI*®STR*<ABS<INT(U>>>8UIS=>RIGHT*<VI*,9)iGOSUB 10000 
520 REH RODE IMPRIMIR UF*, GRAYAR OU ARMAZENAR EM OARIAOEL 
530 PRINT UFJ8G0T0 500 

10000 VFS-" ,00' / 8UIS«STRINGS(9“LEN(VIf > ,32>+VI%sCi**LE 

FT*<YI* r 3>sC2*=MID*<YI*,4 r 3> 

10010 IF CIS*" " THEN MIDI <0FS, i , 4 ) =" " ELSE MID* <UFS, 1 , 4 

Ci*+" # " 

10020 IF C2**" " THEN MIDSC YF* r 5,4 >=" " ELSE MID* «/F«, 5, 4 )« 

C2$+" 

10030 MID* ( MF5 ,9 r 3)=R IGHT5 <UI*,3>slF REFJO-1 THEN UF*«"-"4VF% EL 
SE VF*»" "+YF* 

10040 RETURN 



Madias • MG 




Linha SINCLAIR 



Teste as linhas 

Use o REM e o EDIT para checar se uma determinada li- 
nha do programa estd funcionando. Primeiro, edite a linha 
que serd testada; depois, coloque um REM na frente desta 
linha, como neste exemplo: 



10 IF X=0 THEN GOTO 290.., 
20 LET A-i 



-<Edit > 



10 IF X»0 THEN GOTO 290 . . . < Ed i c ao > 

10 REM IF X=0 THEN GOTO 290--.<New Line) 

Isto fara com que a linha (10, neste exemplo) seja igno- 
rada pelo computador, permitindo que se avalie em que a 
ausencia desta linha implicara para o programa. Para repor 
novamente a linha no programa, basta editd-la e deletar a 
instru 9 ao REM. 

FAbio Antonio R. CorrSa-SP 




Se voce tern pequenas rotinas e programas utilitdrics 
realmente Citeis tomando poeira em seusdisquetes ou fifas: 
cassetes, antecipe-se aos pi rata s e trate de divtdgiJos. En- 
vie-os para a REDAgAO DE MICRO SISTEMAS — SE^AO 
DICAS: Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210, Centro, 
Rio de Janeiro, RJ, CEP 20030. Nao se esquepa de dizer 
para qua I equ ipamento foram desenvolvidos. Desta forma, 
sua descoberta poderi ser util para muitos f muitos, em 
Ve|de desmagnetizar-se com o tempo em suas f itase dis- 
quetes... 



■ A.. w! & .-1^: 



Linha TRS-80 



Otimizando 

ainda mats 

Na Se 9 ao Dicas de MS nP 32 (maio de 
84), a dica “Otimiza 9 ao de caracteres du- 
plos” transformava o video de 32 CPL 
para 64 CPL, sem que fosse necessirio 
limpar a tela. Agora eu apresento a minha 
sugestao, que 6 um pouco mais simples 
mas produz o mesmo efeito. Basta digitar 
em BASIC: 

PRINT CHRS (28); 

que a surpresa sera a mesma. Para confir- 
mar, troque a linha 40 do exemplo publi- 
cado na dica de MS nP 32 para: 

40 PRINT CHRS (28); 



Linha SINCLAIR 



Efeito dinamico em string 

Fa 9 a, com esta sub-rotina em BASIC, um efeito rolante na 
impressao de strings: eia deve ser chamada com a variavel X, 
contendo a linha em que sera impressa a string , e com a prdpria 
string AS. 



5000 LET TAM=LEN A4+<L.EN A$>/2 
5010 FOR U«1 TO LEN A* 

5020 FOR W=TAM T,0 M STEP --1 
5030 PRINT AT X,WjA3i<0>;" " 
5040 NEXT Ul 
5050 NEXT 0 
5060 RETURN 



Rui Bastos-RS 



Ricardo Souza Viana-BA 




y^^tl^rf *4v?^ ; . 1 ;' ® ‘Ky |L; 






Linha SINCLAIR 



Ilusdo de otica 

Seja enganado pela rapidez do Assembler com 
esta dica: primeiro, digite a linha: 

1 REM (30 caracteres). . . 

Em seguida, entre com os codigos em hexadeci- 
mal, usando, por exemplo, o Modo A do Monitor 
Assembler, publicado em MS n9 23, pag. 10: 

16514 - 00 2A 00 40 23 06 16 

OE 21 7 E FE 76 28 04 

3A 82 40 77 23 OD 20 

F3 10 EF 09 



Linha APPLE 




Representagdo do seno 

Construa a representa 9 ao grafica de um seno no seu video, 
que lentamente vai mudando de cor, com este progrdma em 
BASIC: 

10 REM 5ENAM0 

20 HGR 5 HC0L0R=3 5F0R K=0 TO 279SHPL0T K r 90! NEXT 
30 FOR J=i TO 6 s HCOLOR=J 

40 FOR 1*2.1 TO 25 STEP . 1 : T=I*10+1QS U-200*SIN Cl ) /I+90 
50 HPLOT T,U-5 TO T,U+5 
AO NEXT: NEXT: GOTO 30 

Observe ainda o que pode ocorrer se alterarmos a linha 50 
para 

50 HPLOT T-5,U-5 TO T+5,U+5 
ou entao para 

50 HPLOT T+5,U-5 TO T-5 r U+5 
Para rodar esta dica no TK-2000, e s 6 incluir a linha 



Depois de entrar com os cddigos, digite este 
programa em BASIC : 

5 POKE 16514 Y 6 
10 RAND USR 1651.5 
15 POKE 16514 y 134 
20 RAND USR 16515 
25 RUN 

Rode esta dica e aceite o desaflo de tentar 
descobrir qual o sentido do movimento apresen- 
tado na tela. Para obter o mesmo efeito, fa 9 a a 
tentativa de trocar as iinhas 5 e 15 do programa 
em BASIC por: 

5 POKE 1651 4 r 137 
15 POKE 16514 y 1 38 



5 SOUND I*J r i5 



Armando O. Cavan ha F9 -RJ 




Escrita vertical 

Escrever na horizontal no micro todo mundo sabe. Apren- 
da agora com esta dica simples a escrever na vertical: 

10 DIM AS<i r 2i> 

20 LET A$ ( 1 ) - "ESCRITA VERTICAL" 
30 FOR L-i TO 21 
40 PRINT AT L.OjASd ,L) 

50 NEXT L. 



Jean Marcelo de OUveira-SP 



Linha SINCLAIR 



Rui Maurlcio R. Ribeiro-RJ 



Mini ordenador 

A maioria dos programas ordenadores fazem a mesma coisa: dimen- 
sionam uma matriz de varilveis onde sao introduzidos, de qualquer ma- 
neira, os elementos (numeros ou letras) a serem ordenados, e s6 depois 
da entrada de todos os dados 6 que come 9 a a ordena 9 ao (em geral, mui- 
to tediosa) do arquivo inteiro. 

Esta dica € diferente por duas razdes: nffo existe pr^-dimensionamen- 
to, pois o arquivo 6 uma string que cresce a cada novo dado introduzi- 
do; e a listagem dos elementos ordenados e quase instantanea, ja que 
logo apos a introdu 9 ao do dado ele 6 ordenado no arquivo, e ao fim da 
entrada dos dados a listagem estd, como sempre esteve, pronta. 

Em termos de limita 9 Sb, a pergunta “tamanho mdximo?” (feita na 
linha 20 do programa) refere-se ao numero de caracteres que cada dado 
a ser trabalhado possui, pois o arquivo propriamente dito s6 6 limitado 
pela quantidade de memdria disponi veL E interessante notar que esta dica 
tamblm permit e ordenar numeros, sendo que para se voltar o valor 
numerico da string basta usar o comando VAL. Dois avisos antes de di- 
gitar o programa: para nao atrapalhar o SCROLL, o video s6 mostra at 6 
a 32? posi 9 ao da linha digitada; e para listar o programa 6 s6 digitar. 
(ponto). 



10 FAST 

20 PRINT "TAM.MAXrMO?" 

30 INPUT N 
40 LET RS="" 

SO INPUT 14 

60 IF IS="." THEN GOTO 210 
70 FOR X=1 TO N-LEN 14 
80 LET IS=I*+" " 

90 NEXT X 

100 LET IS=IS< TO N) 

110 SCROLL 

120 IF N< =32 THEN PRINT I* 

125 IF N>32 THEN PRINT IS< TO 32) 

130 FOR X=1 TO LEN RS STEP N 

140 IF IS >=R% ( X TO X+N-l) THEN GOTO 180 

150 LET PS=I$ 

160 LET IS=RS(X TO X+N-i) 

170 LET RS ( X TO X+N-i>=PS 

180 NEXT X 

190 LET RS=RS+I$ 

200 GOTO SO 
210 CLS 

220 FOR X=i TO LEN RS STEP N 
230 PRINT RS ( X TO X+N-O 
240 NEXT X 



Edgar SantosRocha-RJ 





Chega de tempo perdido: com este utiiitario, voce vai saber quais sSo e onde 
se encontram os erros dos seus programas, com mensagens que voce mesmo cria 



Mensagem de erro 

no CP-500 



Sergio Orsi 



Mensagem de Erro 



0 CLEAR 500 • ON ERROR GOTO 65452 
iOO REM Desativa ON ERROR GOTO 
102 CLEAR 

104 REM Local i za ultima linha 

106 A=PEEK<i6633)+256*FEEK< 16634)-15 

108 B=G 

110 REM Col oca rot ina 1 i nguagent de maguina na ultima linha 
112 FOR C^l TO 7 
114 READ D 

116 A=A+65536* ( A >32767 ) 

118 POKE A,D 
120 B=B+D 
122 A-A+l 
124 NEXT 

126 REM Oeri-flca se houve erro 

128 IF B=917 PRINT"Pronto" ELSE PR INT"Err o" s END 

130 DATA 205,127, 10,205,126,43, 201 

132 REM Rot ina 

CALL 0A7F 

CALL 2B7E 

RET 

134 DELETE 100-134 
65448 ENDsREM 

* * * MENSAGEM DE ERRO * * * 

* Sergio Orsi * junho 84 * 

* CP— 500 # 4B k * cassette * 

65450 REM Local iza posicao do erro 
65452 A! “"PEEK ( 16614 > +256*PEEK (16615) 

65454 A! =A!+65536*< A! >32767) 

65456 IF PEEK < A ! ) *0 A ! =A ! +5+65536# < A ! >32762 > 2 D~0 ELSE D-i 
65458 REM Coloca ponteiro READ nesta linha 



U ma caracterfstica chata da 
versdo cassete do CP-500 e a 
apresentagdo das mensagens 
de erro com apenas duas le- 
tras, o que obriga o usudrio a consultar 
o manual para identificar o tipo de erro . 

Outra caracterfstica e a ndo-identifi- 
ca$do, mesmo que aproximada, daposi- 
qSo do erro em linhas extensas, com vd- 
rios comandos separados por como 
na flgura 1 . 

0 programa Mensagem de Erro per- 
mit© ao usudrio apresentar as mensa- 
gens que desejar, bastando para isto alte- 
rar as linhas com DATA (65516 a 
65524). No caso de linhas com vdrios 
comandos, 6 listado o trecho onde en- 
contra-se oerro. Assim, o mesmo erro 
visto na flgura 1 serd apresentado como 
na flgura 2 (Para sua corresdo, digite 
EDIT < ENTER > ). 



COMO USAR 



Digite o programa, salvando-o na fi- 
ta .antes de rodar, por precausSo, pois 



100 PRINT AS1B-C+ « PRINT B% 
>RUN 



?M0 erro na 100 
READY 
> 



Figure 1 



se houver erro na linha 130, seu progra- 
ma pode desaparecer. Digite RUN 
< ENTER > e, se aparecer a mensa- 
gem PRONTO no video, salve -o nova- 



mente na fita, jd que esta versdo 6 a que 
serd utilizada. (Note que as linhas 100 a 
134 desapareceram, e a ultima linha fi- 
cou “esquisita”)- 



82 



MICRO SISTEMAS, outubro/84 








Produzido na Zona Franca de Manaus 



\kmos colocar todos 
os pingos nos bits. 




Qucm usii computador para cont roles e decisoes 
einpresariais, organ iza<;ao de assuntos pessoais, 
trabalhos escolares ou simplesmente para se diverlir, 
scmpre quer respostas exatas. 

E por saber muito bcm disso, a VERBATIM e a 
cmpresa quo mais invcste em pesquisa e 
desenvolvimento de produtos para alcangar e rnantcr sua 
posigao de lideranga em qualidade de rnidia magn&ica llexivel - 
e garantir as respostas exatas que voce espera. 

A VERBATIM ja trouxe para o Brasil o resultado de todos esses 
anos de trabalho. Sua fabrica brasileira esta produzindo os disquetes 
de 5 I /4 e de 8 polegadas, os mesmos que lideram as vendas no 
inundo inteiro. 

E se prepara para lanyar sua s fitas magnet icas que vao trazer 
urn novo padrao de qualidade, hem acima das normas tradicionais. 



Verbatim 



Maior Habricanle iiiiiwlial (k* <lis<|iHics 

Pone: (01 1)853.1209 SP 



Datalife tan resposta para tuda 











— 

65460 POKE 1*639, Pt:EK<146i4) 

65462 POKE 16A4n,rFI"K(i6615> 

63464 REM Co I oca mrhmugtm ck *rrn cm A% 

63466 FOR El 1*1 TO ERR/2+1 

65463 READ A1 
63470 NEXT 

6547? REM ImprlniK m*rtinag«nt 

65474 F’RINTiPRTNT"ErroS 

65476 IF ERl. < 65335 PRINT" n» llnhn" FRl r 

6347B PRINT"! " A4i 

63400 IF ERL-65535 RESUME 63314 

6548? REM Local 1 2 * rot ln» linguageiw dc maqijjna 

63404 EM "PEEK < 16633 >+256*PEEK< 16634) 15 

654B6 CX“B ! +63336#<B I >3 2767) 

6340B RFM Col oca endercca USR 

65490 POKE 16526, CX AND 2330HOKE 165?/ , EH /236» REM Hawfc DiftCdDE 
FUSR-CX 

65494 REM Cham* rot I net que d*c:odlflca 1 inha BASIC 
63496 Bi-USR(Al) 

63498 REM Calculi endureco bufftr twclado 
65500 A ! “'-PEEK ( 16531 >+256*PFFK ( 16532 > 

6530? REM Imprlmc trecho da llnhm com «rro 
63504 FOR B I «D TO 253 
655U6 CX-PEEMAf+n I) 

65508 IF UX-0 OR CX-30 Blm^OO ELSE PRINT CHRKCX)* 

65310 NEXT 
65312 RESUME 65514 
65514 PRINT 

63316 DATA NEXT serm FOR , Sint awe r RETURN mem BOStJB r Dad Oft in* 
uficientffft , Chamada Illegal, Ehcvrho 

65318 DATA Motor I a i n*uf Ic* lent a r Linha i new I st cut e r Indies for 
a da Faina , Mfttrlr ,j» d I mens I onada 

65320 DATA Oivlt&ao par **ra , luted) at o I legal , Introduciu I leg* 
1 , Fait a popacD 

63322 DATA String Extensa , Formula utring complex* „ Impoftftivcl 
rontinuar , Fait a RESUME 

63324 DATA RESUME vent erro r Cod I go Error I rival Ido , Fwlta opera 
ndo , Dados def e 1 1 unman , Somente Raft lc~D I SCO 

65326 REM Rotlna llngu*g«m de maqmna colocada na 1 Inha aba I no 
65320 REM 12.1 4567 89Q 1234567890 



>RUN 



Erro na linha lOOsFalta operando 
B»C+ 

READY 

> 



Figure 2 



Quando for iniciar o desenvolvi- 
mento de um novo programa, catregue 
esta ultima gravafffo e digite seu progra- 
ma com numeros de^ linha entre 1 e 
65447. 

Mantenha sempre a linha 0, alte- 
rando o rtiimero adiante do CLEAR pa- 
ra reservar o espa^o string adequado ao 
seu programa. 

Recomen damos nffo usar ON ER- 
ROR GOTO em outra linha, porlm nffo 
hd restri^iTo ao uso de READ, DATA e 
RESTORE. 

Em BASIC-DISCO hd nccessidade 
de alterar a linha 65490, confonne indi- 
cado na listagem. ■ 

4B 



SArgio Oni formou-se em Engenherla Eietrd- 
nice pelo IT A em 71 , e trabalhs na Area de 
Telecomunicapdes, 




O Modem UP-1275 VTX da Parks * a 
maneira mais simples e rdpida de voc8 ligar 
o seu microcomputador ao Servigo CirandSo 
e ter ao seu alcance as mais diversas 
informaedes de interesse domdstico, 
empresarial e profissional. E ainda, terd 
acesso a servicos complementares como 
telemensagens por computador, quadras de 
avisos, dirctdrios de servicos, cadastros 
de usudrios e outros. 



Basta uma linha telefdnica comum para 
completar essa liga^ao. 

O Modem UP-1275 VTX recebe sinais em 
1200 bps e transmite a 1200 ou 75 bps. £ um 
aparclho de pequenas dimensoes (15 x 25 cm), 
peso reduzido e de ficil instalacao. 

Receba o Servico Cirandfio em sua casa, 
empresa, consul tbrio ou escritdrkx 
O Modem UF1275 VTX da Parks 
ddo acesso. 



PARKS 



O Modem UP 1275 VTX completa a ligacao com seu micro. 



Parks Equipamentos Eletronicos Ltda. 
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A SYSDATA GANHA 
DINHEIRO FAZENDO 
MICROCOMPUTADORES 
COMO O SYSDATA III. 

ALGUMAS PESSOAS GANHAM 
DINHEIRO COMPRANDO. 




SYSDATA III 

Aqui, tudo o quo Vocfi espera 
do um grande micro. 



Compatlvel com oTRS-80 
Modelo 1 1 1 da Radio Shack. 

Gabinete, teclado e CPU em 
mridulos indopondontos. 

Versoes de 04 a 128 KBytes de 
RAM, 10 KBytes do ROM. 

Teclado professional com 
numArico reduzido e 4 teclas 
defungoos. 

Sisterna operacional de disco 
DOS 111 ou CP/M 2.2. 

Garacteres grrificos. 

Video composto com 18 MHZ 
de faixa de passagem. 

Saida para impressora 
paralela. 

SYSDATA III 
Software disponfvel 
variado. Escolha o sou. 

Videotexto (TELESP). 
ProjetoCirandau 
IEMBRATEL). 

Rede de telex. 

Sisterna Goronciador de 
Banco de Dados (SGBD), 

DBASE 11. 

Compiladores Cobol, 

Fortran, Pascal, Basic, Forth, 

Lispo Pilot. 

Editor do toxtos. Editor de Assembler. 
Dosassemblador. 

Debugador. 

Visicalc. 

Wordstar, 
e muitosoutros. 



SYSDATA III 
Caracteristicas t6cnicas. 
Para aqueles quo querem 
saber tudo. 



Opgoes futures: 

Video compallvel 18x84, 
16x32,24x80 ou 24x40 
(linhas x colunas). 
Expansao at6 258 KBytes 
deRAM. 

Alta rosolugao grdl’ica e cor. 
I nterface para aciunamento de disco rlgido 
(Winchester) de 5, 10 on 20 M Bytes. 

Clock dobrado (4,0 MI \ 2 ). 
Total compalibilidade com o I RS-80 

Mod. IV. 
CP/M versao 3.0. 



Total compalibilidade com o 
TRS-80 Modelo III da Radio 
Shack. 

Processador Z-80-A. 
V Ideo de 16 x 84 ou 16 x 32 
(linhas x colunas). 
Alimentacao de 110 V ou 220 V. 
Teclado alfanumdrico de 
60 teclas. 

'I’eclado numerico reduzido 
corn 4 teclas de fungoes. 
GrAficos com 128 x 48 pontos 
no video. 
Aceita ate duas RS-232-C 
(Sincronas ou Assincronas). 
Modem (opcional). 
Saida paralela para 
impressora. 
Placa controladora para at 6 
4 drives de 5 e 1/4”, dupla 
densidade(180 K Bytes por 
face), face simples (dupla face 
opcional). 



SYSDATA 



Sysdata nlntmnir.a Itcla. 01155 - Av. Pacaembii, 7H8 - Pacawnhu -SI J - Kona: |01 1)826.4077 



Filiada a ABICOMP 
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VERSATILIDADE E BELEZA 
PARA SUA IMPRESSAO 

A Scritta, atravds do alto indice do nacionali/aeao alcangado nas impressoras 
GRAFIX 80 e GRAFIX 100. esta colaborando do forma definitive para que o Brasil 
afinja o nivel tecnolOqico dos paises desonvolvidos. 



SCRITTA eletronica ltda. 

Rua HeliOpolis, 61/6/ • Vila Leopoldina • CEP 05318 ■ I ones: 831 9912 e 831 51// 




■■■ PROIjOGICA 

ISA microcomputadores 



CED 0 CP& 









. A Prolbgica estA lancando 
um micro que vale por dois: o CP 500 

■ co/r) lacepupla. 

jk Operando com dois drives e apenas - 

»C° c ' 500 ‘ >o *~ <r T 

w _ . 9 S8Q r 8do b a face dupla. Ela permite ao CP 500 ler 

demem6na S d ° d ' Sket6 6 d ° brar Sua ca P acidade 

5 m 3is incrivel d que e/e cusfa 30% a menos do aue 
2“5SS co " f, 9 ura $ ao semelhante. E voce ainda Q 
economiza dmheiro com a compra de disketes 



cp 500 - 0230 mum 



f 

wo ^£F P5 ? 0op * ra com atd ^ digit os, uma 
Unanceira ™ na r0da par * Quem quer solugdes na Area 

ele y°° 6 tem acesso ao Videotexto, ao Proieto 
CirandSo e a mumeros bancos de dados existentes no Pals. 
Outra vantagem: vocd nao precisa abrir mio dos softwares 
que voce /a possui. 

# a oo o?^ um pul ° atp 0 seu fovendedor Prolbgica e fique 
face a face com a dupla face do CP 500. Vale a pena. W 



Av Eng • lu/s C*rtos Bernm, 1168SP 



f-ihada 

i ABICOMP I 






i A Microdigital apresenta 

onovoTK 2000 color. 

Que fcl um micro de alto performance, que tra z as principals caractensficas 
dos equipamentos mais sofisticados e que ndo exige de voce um grande 
js investimento inicial?E que fal um micro que cresce de acordo com as suas 

o necessidades? Sao estas as vaniagens que vao fazer do novissimo 

| TK 2000 Color um dos maiores sucessos no setor. 

« Ve/a: e/e tern 64K de memoria RAM e 16K de memoria ROM, teclado profissional 

if tipo maquina de escrever, recebe diskette e impressora corn interface ja contido, 

^ trabalha em cores, oferece alt a resolu^ao grafica e som. 

Pe$a uma demonstra^ao. Nunca tanto foi the oferecido por tao pouco. 

Grande quantidade de software disponivel (entre eles: diversos aplicativos 
comerciais e jogos a cores de alta reso/u^ao grafica). 

Ete tern tudo que um 
micro deve ter.Menos oprego. 




Cw*a Postal 54088 CEP 01000 Sdo Pau/o SP fefex N v (Oil) 37.008 Mic h 8H 
A vender nos boas casus do ronio, lo/us especia/izodas c/e fotovideo sorn v ytundes mayajirws 
S« voce ndo eritonfrar este (Ufuipamunf a no i uu cidade /ryue para (01 I ) 800 255-8583 



